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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo geral investigar os impactos da tecnologia em aulas
de lingua portuguesa em escolas publicas, abordando como a integracdo de
plataformas digitais podem transformar o ensino-aprendizagem dos alunos em lingua
portuguesa. Os resultados da pesquisa mostram que a tecnologia permite que 0s
alunos explorem uma diversidade de contetdos através de atividades interativas,
tornando o aprendizado mais dindmico e eficaz. Além disso, o trabalho também
destaca os desafios das escolas publicas no acesso dessa tecnologia, bem como a
necessidade de formacao continuada dos professores. Concluindo que, embora haja
dificuldades, a tecnologia tem grande potencial no enriquecimento do ensino de lingua
portuguesa. Esta pesquisa justifica-se pela necessidade de compreender e refletir até
gue ponto os impactos tecnolégicos tém influenciado o ensino de lingua portuguesa
em escolas publicas. Além de analisar os desafios encontrados pelos professores e
alunos (como acesso, integracdo etc.). Para sua realizacdo utilizamos uma
abordagem bibliogréafica, apoiando-nos principalmente nas teorias de Brasil (2017);
Candido (2011); Gouvéa (2001); Pimentel (2017); Marcuschi (2005); Macedo (2020);

Moran (2015); Rojo (2009).

Palavras-chave: Lingua portuguesa; tecnologia; escolas publicas.
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ABSTRACT

This work aims to investigate the impacts of technology in Portuguese language
classes in public schools, addressing how the integration of digital platforms can
transform students' teaching and learning of the Portuguese language. The research
results show that technology allows students to explore a diversity of content through
interactive activities, making learning more dynamic and effective. Furthermore, the
work also highlights the challenges faced by public schools in accessing this
technology, as well as the need for ongoing training for teachers. It concludes that,
although there are difficulties, technology has great potential in enriching the teaching
of the Portuguese language. This research is justified by the need to understand and
reflect on the extent to which technological impacts have influenced the teaching of
Portuguese in public schools. It aims to analyze how these impacts can reflect on
society, as well as the challenges faced by teachers and students (such as access,
integration, etc.). To achieve this, we used a bibliographic approach, mainly relying on
the theories of Brasil (2017); Candido (2011); Gouvéa (2001); Pimentel (2017);
Marcuschi (2005); Macedo (2020); Moran (2015); Rojo (2009).

Keywords: Portuguese language; Technlogy; Public schools.
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1 INTRODUCAO

A grande evolucdo da tecnologia nos ultimos anos tem desempenhado um
papel significativo em meio a sociedade. No ensino ndo tem sido diferente,
especialmente ap6s a pandemia de covid-19. O crescente acessoO a recursos
tecnoldgicos e digitais tem possibilitado um mundo de oportunidades na aprendizagem
escolar e transformado o modo como o0s alunos interagem nas aulas de lingua

portuguesa (LP), ofertando novas praticas e aprimoramentos.

A chamada era digital tem sido implantada no ensino por programas do governo
como o ProInfo (programa nacional de tecnologia educacional), criado em 1997 pelo
MEC (ministério da educacéo), que visa promover o acesso a ferramentas tecnologicas
gue contribuam para o aperfeicoamento do ensino-aprendizagem. Segundo Rodrigues

(2009), estudos relacionando tecnologias e educacéo ja existiam por volta de 1970.

No entanto, essa realidade tem trazido alguns impasses e desigualdades dentro de
escolas publicas, como a falta de dominio de professores e alunos para operar esses
instrumentos, e a disparidade no acesso a ferramentas Uteis e eficazes. O que tem
influenciado a qualidade do ensino e a aprendizagem de lingua portuguesa, dificultando

o desenvolvimento dos alunos no atual cenario tecnolégico educacional e social.

Diante disso, este trabalho investiga os impactos da tecnologia no ensino de lingua
portuguesa em escolas publicas. Desse modo, esta investigacdo procura responder a
seguinte problematizagdo: “Como a tecnologia tem impactado o ensino de lingua
portuguesa em escolas publicas?” Tendo como objetivos especificos identificar
aplicativos e plataformas que séo utilizadas no ensino de LP, assim como explorar os
beneficios trazidos pela tecnologia utilizada no ensino da lingua portuguesa e investigar

0S impasses no acesso e integracdo dessa tecnologia nas escolas publicas.

Para a realizacdo deste trabalho adotamos pesquisa bibliografica, os dados foram
coletados através de estudos feitos anteriormente, onde buscamos analisar através de
pesquisas todo o impacto que a tecnologia tem causado no ensino de lingua portuguesa,
bem como fatores que contribuem para a desigualdade no acesso tecnoldgico dentro das
escolas publicas brasileiras. Assim, nos apoiamos em estudos que vao dos mais antigos

aos mais recentes.

Esta pesquisa encaixa-se na linguistica aplicada da LP. Nas se¢fes que seguem

apresentamos a fundamentacgédo tedrica que embasa a discusséo tratada sobre-f—\s-fm-'f’ﬂ;--;ﬁ1 ------ :
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Na terceira secao, traremos a metodologia adotada, o resultado e discussao dos dados.
Logo a seguir, as consideragdes finais, que procuram fazer um fechamento geral do

assunto exposto.
1.2 Justificativa

A escolha deste tema justifica-se pela necessidade de se compreender e refletir até que
ponto os impactos tecnolégicos tém influenciado o ensino de lingua portuguesa em
escolas publicas. Visando analisar os desafios encontrados pelos professores e alunos
(como acesso, integracao etc), bem como refletir sobre o futuro da educacéo. Pois,
através da analise dos impactos trazidos pela tecnologia, podem-se buscar solucfes
para o desenvolvimento de praticas pedagogicas eficazes que integre a tecnologia,

resultando em uma sociedade mais preparada e evoluida as demandas digitais.

Além disso, o estudo deste tema busca cooperar para a reflexdo da igualdade digital,
refletir sobre a relevancia educacional da tecnologia, a formacédo de estudantes mais
criticos e responsaveis e a importancia de prepara-los socialmente. Desse modo, este
estudo podera contribuir positivamente para a educacado, identificando praticas
pedagodgicas que possam ser aplicadas em escolas publicas para melhorar a integracéo

tecnologica
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2 AS TRANSFORMACOES DO ENSINO-APRENDIZAGEM DE LINGUA
PORTUGUESA: AVANCOS E DESAFIOS

As mudancas ocorridas no ensino de lingua portuguesa (LP) sdo complexas e passaram
por iniUmeras transformacdes educacionais e sociais, desde a colonizagéo até as atuais
reformas educacionais passamos por politicas publicas que moldaram o ensino ao longo
das décadas além de desafios que seguem ainda hoje. Anos atras 0 ensino-
aprendizagem de lingua portuguesa no pais era inteiramente voltado a gramética e a
literatura, porém, atualmente, tem se expandido para outros campos, onde o estudante
€ convidado a participar de um mundo cada vez mais digital. Gracas as grandes
evolucdes alcancadas pela tecnologia, com o passar dos anos, podemos hoje, através

dela, trabalhar a criticidade dos alunos formando cidadaos responsaveis socialmente.

Ao abordar toda essa transformacéo que o ensino de LP tem sofrido, devemos lembrar
gue atualmente a tecnologia € um dos motores principais para isso. As inumeras
ferramentas pedagogicas existentes, como plataformas, aplicativos, lousa digital, etc.,
tém possibilitado maneiras novas de trabalhar a LP em sala de aula. Assim, o professor
mais do que nunca se torna essencial nessa realidade, se tornando mediador para um
uso critico, produtivo e responsavel da tecnologia. Porém, € importante reconhecermos
gue o professor deve estar preparado para que isso ocorra. Ou seja, ainda ha muitos
desafios a serem vencidos, visto que nem todos tém a devida capacitacdo. Devemos
ainda saber que nem todas as escolas publicas brasileiras tém acesso a tecnologia e aos
materiais por ela ofertados, o que dificulta o progresso dos alunos, fazendo-se desse

modo um grande desafio para uma formacéao justa e integral.
2.1 A evolucao do ensino de lingua portuguesa no Brasil

O ensino de LP no Brasil passou por inUmeras transformacdes até os dias atuais, sempre
em dialogo com as transformacgdes sociais, culturais e politicas. Com a chegada dos
portugueses no Brasil, o idioma portugués foi introduzido como lingua dominante. No
entanto, no periodo colonial j& existia uma diversidade linguistica significativa, a exemplo
das linguas africanas e indigenas. Nesse periodo, o ensino do portugués era restrito e

concentrado em instituigdes religiosas, onde somente 0s mais abastados tinham acesso.

Outra questao importante € que a educacéo escolarizada ndo jesuitica,
iniciada com a reforma educacional de Pombal, em meados do século
XVIII, atingia apenas uma infima parcela da populacdo. S6 com a
chegada da familia real, em 1808, é que centros de transmisséo do saber
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Artes, da Biblioteca Real, entre outros —, mas ainda de forma muito
distante de atingir a maioria da populagéo (Pimentel, 2017).

De |4 para cé, o cenario politico brasileiro sofreu algumas mudangas, com a conquista
da independéncia do Brasil, 0 ensino passou a ser mais estruturado. Assim, em 1827 foi
criada a primeira lei de diretrizes e bases da educacéo, que defendia o ensino primario
e secundario, promovendo a lingua portuguesa como foco. Ainda de acordo com
Pimentel (2017), “Em 1854, com a reforma educacional de Couto Ferraz, os estudos e 0
conhecimento do ensino do vernaculo foram incrementados (...)". Com a proclamacéo da
republica as escolas publicas passaram a ser mais valorizadas, e a gramatica normativa

passou a ser mais enfatizada.

Durante o governo Vargas, diversas mudancas educacionais ocorreram, o curriculo
agora era mais unificado e o ensino de LP foi considerado primordial para a formacao de
todo cidadao brasileiro. Logo mais tarde, o Brasil passava pela ditadura militar que
também trouxe mudancas para a educacdo. Nessa época a formacéo era voltada ao
nacionalismo e a disciplina, a literatura passou a ser incluida no curriculo escolar, porém,

com uma abordagem “limitada”.

Com isso, 0 pais passou por uma redemocratizacdo trazendo mudancas significativas
para o ensino, a Constituicdo de 1988 trouxe o direito a educacao e a diversidade cultural,
em que o foco é voltado para a formacao de leitores criticos, com énfase tanto em textos
literarios como nao literarios. Hoje, com a chegada das tecnologias digitais, o ensino tem
se moldado para a inclusdo de novas metodologias. Essa trajetéria evidencia como o
ensino de LP mudou e tende a mudar com o passar dos anos, porém, apesar dos
avancos, as escolas publicas brasileiras ainda enfrentam desafios significativos na
promocao de uma educacéao de qualidade, como a falta de recursos didaticos atuais para

professores.
2.2 A evolucao datecnologia na educacao

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) defende a ideia da integracdo da tecnologia
nas escolas, destacando sua contribuicdo no desenvolvimento de competéncias e
habilidades em salas de aula. Assim como os PCN’s (Parametros Curriculares
Nacionais) que ja abordavam esse tema defendendo a ampliacdo das possibilidades
pedagogicas em aulas de lingua portuguesa. A histéria da tecnologia na educacao é

marcada por grandes avancos e transformacdes desde a antiguidade até os dias atuais,
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o fato € que quando falamos em tecnologias, as pessoas tendem a pensar no mundo

digital que nos rodeia nos dias de hoje.

Porém, nem sempre foi assim, houve inUmeros avangos até chegarmos no que se tem
hoje. A histéria da tecnologia se iniciou ha muito tempo atras, e passou por diversas
mudancas até chegar em todos 0s recursos tecnoldgicos presentes atualmente. Embora
alguns estudiosos defendam a ideia de que a tecnologia tenha surgido no século XX, o
gue se sabe € que em 1650 ela j4 existia nas escolas, segundo o ex-diretor do ministério
da educacéo, filésofo Demerval Bruzzi. Um exemplo disso, era o material utilizado nessa
época: para alfabetizar as criancas com textos religiosos, usava-se uma madeira com

letras impressas.

Passados alguns anos, surgiu o famoso projetor de slides, langcado por volta de 1970, e
ainda utilizado em dias atuais, o que se considera como um grande salto de melhorias
na educacao. Logo mais tarde, com a chegada do ano 2000, houve entdo a grande
popularizacdo do que conhecemos hoje: computadores, celulares e outras ferramentas
foram ganhando cada vez mais espaco dentro da educacéo, o que provocou grande
impacto no século XXI, no que se refere aos processos educacionais. Com o surgimento
da Web, a educacéo passou por grande renovacao, as informacdes passaram a chegar

mais rapido, o que contribuiu significativamente com o ensino-aprendizagem da época.

Com a popularizacdo e crescimento da internet, foram desenvolvidas diversas
plataformas educacionais online para promover o ensino dos alunos, destacando por
exemplo sites e até mesmo redes sociais. Os blogs, que naquela época se fizeram
bastante populares fora e dentro do ambiente educacional, foram utilizados por alguns
docentes e discentes como um aliado no ensino. Essa ferramenta permitia que
pensamentos e criticas, chegassem a um publico mais amplo, com o objetivo de
promover o ensino através de algo informal. Além disso, essa ideia se espalhou para
outras ferramentas que iam surgindo com o passar dos anos. Com as comunidades
existentes na época do Orkut e Facebook, por exemplo, haviam uma aprendizagem

continua entre a comunidade escolar.
2.3 Ateoria de aprendizagem significativa e a tecnologia

Desenvolvida por David Ausubel (1963), a teoria da aprendizagem significativa busca
intensificar o processo de aprendizagem, o autor acredita que “Quanto mais sabemos,

mais aprendemos!”. Para ele, as informagfes que todos tém armazenadas sdo tao
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importantes quanto as informagbes que ainda serdo adquiridas. Nesta teoria o
armazenamento de ideias de cada estudante é organizado e a aprendizagem comeca

com os conhecimentos prévios existentes em cada um.

Segundo Ausubel, € importante que o professor conheca o que o aluno ja sabe para
entdo direcionar seus ensinamentos. Ausubel (1968) defende que “(...) o fator singular
mais importante que influencia a aprendizagem é aquilo que o aprendiz ja conhece(...)",
ou seja, existe um processo de interacdo entre o que ja foi adquirido e o0 que esta sendo
adquirido. Além disso, ele defende que o processo de formacao de conceito acontece de
acordo com o interesse particular de cada estudante.

Seguindo essa mesma linha de raciocinio, e de acordo com, Santos, Oliveira et al. (
2021), Joseph Donald Novak desenvolveu o mapa conceitual. Conhecido também por
mapa mental, esse instrumento possui uma estrutura organizacional com o objetivo de
facilitar o conhecimento de cada estudante, a partir da ideia de David, promovendo dessa
maneira uma aprendizagem ativa. De facil producéo, os mapas podem ser elaborados
de forma gratuita em diferentes sites e apps na internet, com interfaces distintas,
podendo ser adotados pelas escolas a fim de facilitar a aprendizagem dos alunos,

tornando-a mais significativa.

Além dos mapas, os games digitais podem ser uma tendéncia significativa ja que esses
fazem parte das metodologias ativas e tém despertado a curiosidade dos estudantes.
Desenvolvida por académicos militares, essa ferramenta € considerada um fenémeno.
Considerada uma tarefa complicada por alguns docentes, a insercdo dos games no
ambiente escolar é sim uma tarefa possivel, que pode favorecer na aprendizagem de
assuntos considerados complexos em determinado tempo, fazendo o aluno adquirir

conhecimento de modo dinamico.

Para Alves, Minho e Diniz (2014, p. 74-97), %(...) a gamificacdo torna-se uma ferramenta
capaz de engajar funcionarios e motivar alunos na realizacéo de atividades”, porém, para
gue isso ocorra, € importante que haja um planejamento de como usar e quando usar 0s
games, visando a aprendizagem. Sendo assim, a aprendizagem pode ser significativa
guando aliada as tecnologias digitais através de atividades que despertam o interesse e
a motivacgéo do discente, sendo mais interessante. E nesse caso 0s jogos e 0s mapas

devem ser levados em consideracgéao.
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Assim, € importante que as aulas de lingua portuguesa introduzam as tecnologias
digitais, condizentes com a realidade do aluno e seus conhecimentos prévios,
considerando que grande parte destes estdo totalmente envolvidos com a tecnologia
digital. E interessante que professores de lingua portuguesa fagam uso desses recursos

didaticos, que podem ser encontrados de maneira gratuita.

2.4 O papel do professor na evolucao do ensino de lingua portuguesa através da
tecnologia

O Papel do professor tem sido uma tarefa ardua no novo cenério tecnoldgico que lhe
cerca. O dificil acesso a tecnologia digital, a falta de conhecimento dos alunos e sua
dificuldade para utilizar a tecnologia em préticas pedagogicas podem ser mais um
complicador. Além disso, percorrendo o estudo de Gouvéa (2001), observamos o papel
do professor na conscientizacéo dessas tecnologias. O autor afirma que:

Nesse contexto o docente sera mais essencial do que se imagina, visto
gue ele necessita se apropriar do uso da tecnologia em questéo e inseri-
la na sala de aula, no seu cotidiano de maneira particular e profissional,
do mesmo jeito que um educador, que n"outra ocasido, inseriu o primeiro
livro no ambito escolar e teve de iniciar a utilizar de maneira diferente com
0s saberes em questdo — sem, para isso, abandonar as demais
tecnologias voltadas a comunicacdo. Continuaremos a lecionar e a
aprender através da palavra, pelo movimento, pelo sentimento, pela
admiracdo, pela dedicacdo, pelas producdes textuais lidas e escritas,
pela TV, assim como, pelo computador, pela informacgéo simultanea e ao
vivo, pela tela em categorias, em janelas que se aprofundam frente as
nossas visoes [...] (Gouvéa 2001, p.139).

Assim, de acordo com Gouvéa, o professor possui um papel crucial na preparacao dos
alunos para o uso correto dessa tecnologia. Através disso, podemos ter uma sociedade
mais engajada na “Ildade da midia” (Bulcao 2009). O uso de modo proveitoso em aulas
de lingua portuguesa pode desenvolver capacidades argumentativas nos estudantes,
através do conhecimento de diferentes géneros digitais, o que contribui para o

desenvolvimento do pensamento critico.

Com isso, os professores podem tornar as aulas mais atraentes e dinamicas, praticando
leitura, escrita e oralidade com o uso de quizzes online, blogs, jogos de vocabularios,
padcasts entre outros recursos que podem também contribuir para o desenvolvimento
da interacdo entre os alunos e as habilidades propostas pela BNCC. De modo geral,
otimizando o uso da tecnologia é possivel enriquecer o ensino tornando a aprendizagem

em lingua portuguesa mais ampla e eficaz.

7

Por isso, também é importante que o docente de lingua portuguesa se mantenha
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manifestagdes tém ganhado muita forga entre jovens. Como ressaltou Marcuschi (2005,
p.145),

O meio digital faz com que jovens envolvidos por interagdo no canal
virtual escrevam com liberdade e percebam que a escrita pode ser aceita
e entendida, pode gerar compreensdo na éarea digital, desfazendo a
crenca imposta principalmente por instituicdo de ensino de que apenas a
notacao escrita “correta” das palavras.

Essa estratégia pode ser usada para promover um ensino formal em aulas de lingua
portuguesa, através de algo informal de modo dindmico, inserido no contexto da internet.
Visto que a lingua estd em constante mudanca € fundamental que os docentes se
libertem das amarras de métodos e teorias arcaicas, e se mantenham informados sobre
as novas tecnologias, a fim de utiliza-las de modo positivo e proveitoso para promover o

ensino. Pois a medida que a educacao evolui a sociedade tambéem evolui.

Afinal, como aponta Rojo (2009, p.107), a escola tem o papel de promover a participacao
dos estudantes em diferentes praticas sociais que contemplem leitura e escrita. Dessa
forma, para que haja impactos positivos da tecnologia no ensino-aprendizagem de lingua
portuguesa € importante que alunos e professores estejam preparados e abertos as

novidades que ela proporciona.

Diante disso, é importante a capacitacdo de professores e um suporte continuo para as
tecnologias, além de selecdo de recursos como aplicativos e plataformas relevantes ao
ensino da lingua, visto que muitos docentes ainda possuem certa inseguranga, como

ressaltou Castro, Fernandes e Lima (2007).
Nesse cenario, segundo Moran (2015, p. 2),

Os alunos estdo prontos a multimidia, os professores, em geral, ndo. Os
professores sentem cada vez mais claro o descompasso no dominio das
tecnologias e, em geral, tentam segurar 0 maximo que podem, fazendo
pequenas concessfes, sem mudar o essencial. Creio que muitos
professores tém medo de revelar sua dificuldade diante do aluno.

E importante que o poder publico tenha um olhar voltado para esse problema, em busca
de soluciona-lo ja que se pode considerar um atraso social. Afinal, como discorrem
Peixoto e Araudjo (2012), pode haver uma ampliacdo relevante no sistema educacional
através de computadores, internet etc. Ferramentas antes utilizadas apenas para agilizar

o trabalho das empresas, que passaram a ganhar espag¢o no ambiente escolar, por isso
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se faz importante que os profissionais da educacao estejam preparados para fazer uso

dessas ferramentas.

Nesse sentido, pode se afirmar que a tecnologia pode ser transformadora quando usada
para promover o ensino de LP, e que o professor possui um papel crucial no que diz
respeito especialmente ao ensino e ao uso correto dessas tecnologias dentro da escola,
dada entdo a importancia dessa capacitagéo e conscientizagdo. Como bem ressaltam os
PCN’s:

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma
critica essas novas praticas de linguagem e producdes, ndo s6 na
perspectiva de atender as muitas demandas sociais que convergem para
um uso qualificado e ético das TDIC — necessario para 0 mundo do
trabalho, para estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também
fomentar o debate e outras demandas sociais que cercam essas praticas
e usos (Brasil, 2017, p. 69).

Assim, de acordo com os PCN’'s, a escola tem um papel fundamental no uso da
tecnologia de modo critico e consciente dentro e fora dos muros da escola, nos mais
diferentes contextos que necessitam da pratica tecnologica. Diante deste fato, é
importante que os profissionais educadores estejam qualificados e seguros para abordar

essas ferramentas.
2.5 A desigualdade tecnolégica dentro das escolas

Promover acesso digital tem sido uma tarefa complicada para uma parcela significativa
de professores, isso porque 0 acesso a tecnologias, instrumentos como computadores e
internet de qualidade se faz de maneira desigual dentro de escolas publicas, por diversos
fatores como por exemplo o regional. O portal de noticias da Globo (gl) apontou que o
uso da tecnologia ainda € um desafio nas escolas publicas, segundo a pesquisa, 51%
das escolas ainda ndo tém acesso a computadores com internet. O estudo afirmou que

as regides mais prejudicadas do pais seguem sendo Norte e Nordeste.

O que permite refletir sobre os “impasses” que essas regides tém enfrentado para
promover uma educacdao igualitaria comparada a outras regifes do pais. O fato é que a
educacédo é considerada um direito essencial para a evolucédo de qualquer sociedade.
Dessa forma, € importante que haja investimentos na tecnologia e internet em todas as

regides da Nacao, ja que esses instrumentos fazem parte da organizacao curricular.

Durante a pandemia de covid-19 ficou evidente o grande atraso das escolas publicas no

gue diz respeito ao acesso tecnoldgico nas escolas, ja que as pessoas ndo-tinham-- ;
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acesso as ferramentas necessarias em casa, tampouco familiaridade antes do ocorrido.
Pegos de surpresa, os professores que ndo tinham o hébito de incluir tecnologia nas

aulas, agora se viam em outro cenario.

De acordo com Macedo, (2020),

Entre as muitas preocupacodes trazidas pela crise, um ponto central eram
as desigualdades digitais. Desde o fechamento dos portdes da escola em
marco, diferentes setores manifestaram preocupacdo com 0Ss muitos
estudantes que ndo estavam conseguindo acompanhar as atividades
remotas por ndo terem acesso, seja a rede de internet no domicilio, seja
aos equipamentos eletrénicos adequados para o estudo (Macedo 2020,
p.271).
Diante disso, a crise sanitaria demonstrou as desigualdades existentes na educacao,
bem como a resisténcia e a falta de dominio de alguns docentes em relacédo ao acesso
tecnoldgico. Destacando, desse modo, a necessidade que algumas escolas publicas
possuem na insercdo ao formato digital e tecnolégico, bem como a capacitacédo de
professores, além de mostrar o poder que essas ferramentas tém quando usadas de

modo correto.

Uma pesquisa publicada pelo centro regional de estudos para o desenvolvimento da
sociedade da informacdo (CETIC) em maio de 2023 mostra que o acesso digital na
educacédo publica revela dados alarmantes, tornando-se mais uma forma de excluséo
social e educacional. Ainda sobre a pesquisa, segundo a CNTE essa “desigualdade
tende a aumentar”. A matéria afirma que Tracey Burns, chefe de pesquisa do Centro de
Pesquisa e Inovacdo Educacional da Organizacdo para a Cooperacdo e

Desenvolvimento Econémico (OCDE), destacou que

Existem trés fatores para analisarmos o impacto do aprendizado digital:
guem tem acesso? Se vocé tem acesso, quem tem as habilidades para
usar? E quem tem pais que podem ajudar as criangas com as tarefas
feitas apenas em casa? NOs ja sabemos por resultados do Pisa que
criangas entre paises e dentro dos paises que menos tém acesso sao as
gque menos tém as habilidades e as que menos tém pais que podem
ajuda-las se tiverem problemas. Estou muito preocupada com esse
aumento da desigualdade (Cnte, 2023).

H& muitos anos se discute a inclusdo e a igualdade tecnolégica no Brasil no ensino
basico até o superior, porém a realidade ainda é um atraso. Refletimos entdo com Anisio
Teixeira (1957) quando afirmou que a “educagdo nao é privilégio” por que ha tanta
desigualdade no que diz respeito a ela? Sera que ndo é mesmo um privilégio de alguns?

Assegurada por lei, a educacgéo € um direito de todos e um dever do Estado e da familia.
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Porém, nem todas as pessoas tém acesso a educacao no Pais, tampouco a recursos

gue auxiliem o desenvolvimento do ensino e aprendizagem.

Para entendermos como isso acontece ndo € tdo dificil ja que existem inUmeras
pesquisas e estudos sobre estes fatos, especialmente voltados as desigualdades
educacionais tecnolégicas existentes por diversos fatores, como bem destacou Mourao

e Parreias (2021, sem paginacao):

Conforme diferentes estudos indicam, as desigualdades digitais
apresentam forte correlagcdo com critérios de renda e classe social, além
da articulagdo com outros marcadores sociais da diferengca, como
cor/raca, género, idade e territério. (...) No Brasil, embora diferentes
politicas educacionais, como o Plano Nacional de Educagéo 2014-2024,
prevejam a ampliagdo da conectividade e do uso de tecnologias digitais
no processo educacional, pesquisas indicam grandes desigualdades.
Dados da pesquisa TIC Educacao, cujo objetivo € compreender 0 acesso,
0 uso e a apropriacdo das TICs em escolas privadas e publicas
brasileiras, sao reveladores desse cendrio.

Nesse levantamento, em 2019, apenas 14% das escolas publicas
declararam utilizar alguma plataforma ou ambiente virtual de
aprendizagem, niamero que chegava a 64% nas escolas particulares,
apontando entdo para diferenca muito expressiva entre a rede publica e
a rede privada. Outro dado relevante destacado em 2019 era a baixa
formacédo de professores para tecnologias digitais, revelando que apenas
33% tiveram algum tipo de formacdo para uso do computador e da
internet para atividades escolares (Ciéncia Hoje, 2021).

Diante desse cenario, € primordial que o Estado adote medidas a fim de barrar essa
situacao, afinal, assim como nos primordios, quando o homem se reinventava com a
tecnologia existente na época em busca de suprir as necessidades que apareciam, 0S
dias atuais néo séo diferentes. E necessario que usemos das ferramentas tecnologicas
para que possamos obter melhorias, seja na vida particular ou coletiva. A¢des como
investir em rede de internet nas escolas com conexdo de qualidade, qualificacdes de
professores, distribuicAo de equipamentos para aqueles que ndo possuem essas
ferramentas em casa através de parcerias com grandes empresas, programas sociais
gue ajudem as familias a usar a tecnologia de modo responsavel podem ajudar a

minimizar esse problema.
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3 O USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

Nas ultimas décadas a tecnologia vem sendo um agente transformador no que se refere
a sociedade em geral, na educacéo néo tem sido diferente, tampouco no que diz respeito
ao ensino de lingua portuguesa no Brasil. Com a disponibilidade dos mais variados
recursos digitais online o aprendizado tornou-se mais dinamico, porém, € valido ressaltar
gue essa nédo é a realidade de muitas pessoas, pois grande parte das escolas publicas
brasileiras sofrem com a falta de acesso a esses recursos, 0 que causa grande

disparidade no ensino-aprendizagem.

O uso da tecnologia no ensino da lingua pode ser observado de diferentes pontos, desde
os desafios enfrentados para a obtencao desses recursos até as diversas oportunidades
trazidas por estes. Observemos as plataformas digitais que oferecem cursos online com
materiais interativos que permitem que o0s alunos estudem em seu proprio ritmo. As
plataformas de ensino a distancia (EAD) tém trazido uma participacdo mais ativa desses

estudantes.

Aléem de aplicativos de idiomas que vém se tornando cada vez mais populares com
praticas de ensino da gramatica de maneira ludica, o que cai no gosto dos jovens,
engajando os conteudos. Em suma, a parceira da tecnologia e o ensino de lingua
portuguesa possibilita inimeras oportunidades ao ensino. Assim, com um planejamento
cuidadoso € possivel adquirir uma educacao mais diversificada, modernizando as aulas

de lingua portuguesa.
3.1 A personalizacao do ensino através de tecnologias e seus beneficios

O ensino personalizado € caracteristico por se adaptar a necessidade individual de cada
aluno. Dentro do ambiente escolar que se faz tdo plural, a tecnologia tem grande
potencial quando integrada com préaticas pedagdgicas, com capacidade para
personalizar o ensino, permitindo ampliacdo na aprendizagem dos envolvidos, além de

desenvolver a capacidade critica ao mesclar cultura escolar e cultura digital.

by

E importante destacar que o ensino personalizado acontece junto & escola e a
professores capacitados. Alunos precisam de mediacdes, orientacdes para que de fato
ocorra a aprendizagem. Ensino e individualismo ndo podem andar juntos, o ambiente

escolar é necessério na vida de qualquer individuo para que ocorra socializacao.
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Acerca deste tema muito se discute, porém, as escolas publicas brasileiras ainda
possuem grandes barreiras na promog¢ao de uma educacao personalizada. O programa
inovacao e educagéao personalizada (Piec) foi langado pelo MEC em 2017, e pretendia
estimular o uso de tecnologias em escolas publicas até o fim de 2024, o fato € que as

escolas brasileiras ainda sofrem com a falta de infraestrutura e professores capacitados.

Desse modo, é importante que haja continuidade e investimentos em politicas publicas
gue usem a tecnologia como uma alavanca para promover um ensino eficaz. Esse
investimento pode colaborar com a proposta educacional do PNE. Oposto ao ensino
generalizado, a personificacdo do ensino aliada a tecnologia pode despertar nos alunos

mais autonomia e responsabilidade.

Partindo da ideia de que cada aluno é singular, estratégias adotadas por esse tipo de
ensino podem ajudar a sanar as dificuldades de aprendizagem de cada um, atraves de
algumas plataformas digitais, como, por exemplo, o “Aprimora”, uma ferramenta de LP
gue se mostra bastante eficaz no ensino-aprendizagem. Nela o estudante conta com
atividades e um tutor para guia-lo apontando caminhos, através de materiais de consulta
ou revisdo de conteudos. Além disso, a plataforma possui desafios, prémios, rankings, e

dashboard de resultados.

Esse tipo de ensino pode facilitar e qualificar a educacéo publica através de recursos
digitais como videos, graficos, imagens, audios, simulagcfes interativas, onde o aluno
estuda em sala de aula e em casa no seu ritmo com o auxilio desses materiais digitais.
Assim, como discorreu Clark e Mayer (2016), essas tecnologias "sdo projetadas para
modificar os métodos de ensino com base nas respostas e necessidades

individuais dos alunos” (p. 102).

Além disso o professor pode acompanhar a dificuldade individual de cada um,
trabalhando desse modo as habilidades propostas pela BNCC, seja a leitura, escrita, ou

a oralidade. J4 que a Base destaca que

O Eixo da Oralidade compreende as praticas de linguagem gue ocorrem
em situacdo oral com ou sem contato face a face, como aula dialogada,
webconferéncia, mensagem gravada, spot de campanha, jingle,
seminario, debate, programa de radio, entrevista, declamacédo de poemas
(com ou sem efeitos sonoros), peca teatral, apresentacdo de cantigas e
cancg0es, playlist comentada de mdusicas, viog de game, contacdo de
histérias, diferentes tipos de podcasts e videos, dentre outras. Envolve
também a oralizacdo de textos em situagdes socialmente significativas e
interacbes e discussBes envolvendo temdticas e outras dimensfes
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linguisticas do trabalho nos diferentes campos de atuacao (Brasil, 2017,
p. 78-79, negrito nosso).
Ou seja, o eixo da oralidade, de acordo com a Base, pode ser trabalhado de diferentes
modos. Neste contexto 0 ensino personalizado pode ser um instrumento Gtil no que se
refere ao desenvolvimento desta competéncia. Podendo ser trabalhado através das
inimeras ferramentas disponiveis com a tecnologia, possibilitando um ensino

qualificado.
3.2 Plataformas e aplicativos no ensino de LP

Com o crescimento da internet, diversos aplicativos educacionais tém surgido, o0 que
pode facilitar naimplementacéao de um ensino de qualidade bastante atrativo entre jovens
e adultos. Essas ferramentas tém se mostrado bem aceitas. Focadas no progresso de
ensino-aprendizagem, essas plataformas tém o objetivo de transformar cada vez mais o
ensino de LP. Porém, apesar de possuirem inumeros beneficios, sdo ferramentas ainda

pouco utilizadas nas escolas publicas.

De acordo com a pesquisa TIC Educacéo, no ano de 2022, somente 33% das escolas
brasileiras faziam uso de plataformas digitais. Com um mundo que tem se tornado cada
vez mais digital € importante que as escolas busquem meios de inserir essas ferramentas

no ensino de LP, a fim de torna-lo mais efetivo, pois, segundo Pereira, 2009,

Estamos assim na presenca de jovens “nativos digitais”. Estes jovens tém
as ferramentas ao seu alcance, mas muitas vezes, alguns por
desconhecimento, outros por iliteraciat 1(iliteracia digital, pois tém as
ferramentas e ndo as usam para potenciar a sua performance), nao
potencializam o seu uso (Pereira, 2009, p. 2).
Podendo ser uma estratégia no ensino de LP, as famosas TICs aliadas a esses
aplicativos e plataformas, tém o poder de torna-lo mais atrativo e participativo, atraves
por exemplo de jogos educacionais, aumentando a motivacdo dos alunos. Segundo
Fernandes (2010, p.54), apesar de obterem grande potencial, esses recursos ainda séo

pouco adotados pelos professores.

Além de possibilitarem o acesso a uma gama de materiais variados, todos esses
recursos tornam o processo mais interessante e significativo, contribuindo para o
desenvolvimento das habilidades digitais dos alunos, trabalhando o processo de leitura
e escrita. A interatividade e engajamento, assim como a colaboragéo entre professor e

aluno sao aspectos fundamentais nesse contexto. Segundo o portal educador Brasil
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escola, “Além de expandir o espaco de aprendizagem para o ambiente virtual, os

aplicativos educacionais abrem novas possibilidades de estudos na sala de aula”.

Direcionado ao ensino, o aplicativo “aprovado” foi desenvolvido pelo governo federal para
auxiliar estudantes em suas dificuldades. Reunindo diferentes matérias, esse app
(aplicativo) facilita o acesso do discente em temas de lingua portuguesa, disponibilizando
exercicios para os alunos testarem seus conhecimentos identificando suas dificuldades
através da pontuagao gerada. Esse e outros apps, como o “panda lingua portuguesa’

podem ajudar em diversas habilidades propostas pela BNCC.

Figura 1 — Aplicativo Panda Lingua Portuguesa

Portugués Panda para Concursos
e Provas

Pedro Sobrinho  Educagao * ok k ok 4622 8

15 - Pref. Pedia Branca/AP)

Quanto a acentuagao grafica, qual a
alternativa ?

torax

facil
NOVO JOGO JOGO RAPIDO
juiz

INTERPRETAR TEXTO cadaver

idéia
DESEMPENHO

Fonte: Saber +

O app “panda” conta com mais de 100 questdes de lingua portuguesa, além de 1000
videoaulas, pouco mais de 10 modos de treinamentos, intepretacdo de textos e relatorio
de desempenho. Além disso, o0 aluno pode montar seus estudos de modo personalizado.

O aplicativo € voltado para o ensino fundamental Il e ensino médio.

Outros aplicativos como o “volp” (Vocabulario Ortografico de Lingua Portuguesa),
inventado pela academia brasileira de letras, ajuda o aluno a tirar davidas em relacao a
grafia das palavras, contando com mais de 381 mil verbetes. Assim como o ‘portugués

no bolso”, app lancado para ajudar sobre regras da LP, que funciona off-line.

Figura 2 — Aplicativo portugués no bolso
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Selecione e tire suas duvidas

1 - Regra dos Porqués

24 Regra da Crase

3 Mal/Mau

4- Mas/Mals

5 - Sob/Sobre

6 - Afim/A fim

7 - Através de/Por meio de

8 - Perda/Perca

o OO =

Fonte: Aptoide

Além de apps como o aprova, barsa, acentuando, conjugacao, etc., existem também
plataformas que podem ser utilizadas no ensino de LP, como “Arvore livros”. A plataforma
disponibiliza mais de 30 mil publicacbes, com foco voltado para o ensino fundamental Il
e ensino médio, com acesso gratuito, essa plataforma conta com parceria de diversas
editoras e comtempla cerca de 600 escolas pelo pais. Além disso, outras plataformas
como so portugués, devoradores de livros e Brasil escola, sdo desenvolvidas pensando

na evolucéo do ensino de LP, de acordo com as propostas da BNCC.

E importante destacar que essas ferramentas podem oferecer um processo de
aprendizagem continuo ou seja, fora dos muros da escola, podendo ser uma solugéo
para os desafios enfrentados na educacéao brasileira. Apesar da insercdo de dispositivos
tecnoldgicos para o0 uso dessas ferramentas ainda dividir opinido, a educacéo pode ir
muito além dos livros didaticos, pois com o0 uso da tecnologia é possivel aprimorar o

ensino de lingua portuguesa.
Nessa mesma perspectiva, a UNESCO (2017, p. 01) defende que

Os aparelhos méveis (telefones celulares, smartphones, tablets, etc.)
estdo transformando o modo pelo qual nés nos comunicamos, vivemos e

aprendemos. A aprendizagem movel oferece formas modernas que ‘
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ajudam no processo de aprendizagem por meio de aparelhos moveis,
como notebooks, tablets, MP3 players, smartphones e telefones
celulares. Devemos garantir que essa revolucdo digital se torne uma
revolucdo na educacdo promovendo uma aprendizagem inclusiva e de
melhor qualidade em todos os lugares (Unesco, 2017, p. 01).
Considera se entdo que o uso desses aplicativos pode ser valioso para o ensino de LP,
ampliando e modernizando-o. Ja que, através deles, podemos ter informacdes
atualizadas, contribuindo abundantemente para a constru¢cdo do ensino, além de
desenvolver um individuo critico. Ou seja, a tecnologia bem como o uso das ferramentas
gue ela oferece ndo devem ser vistas apenas como uma distragdo, mas sim como

instrumentos auxiliadores no processo de ensino e aprendizado dos alunos.
3.3 Os impactos de recursos multimidia no ensino de LP

E fato que com a popularizacdo da internet diversos recursos multimidia tém ganhado
espaco no que se refere ao ensino de lingua portuguesa. Videos, audios, jogos,
animacdes podem ser um instrumento poderoso favorecendo ainda mais o aprendizado.
E notorio que essas ferramentas tendem a impactar positivamente a forma de os alunos
absorverem contetdo. No processo educativo, esses recursos tém oferecido um espaco
mais interativo, envolvendo os alunos através de videos e filmes, por exemplo, que
ajudam no conhecimento de sotagues e expressdes desconhecidas por muitos,

extinguido assim o preconceito linguistico ainda presente em dias atuais.

Esses recursos tém desempenhado um papel crucial no ensino de lingua portuguesa,
visto que promovem um ambiente escolar mais atraente para os educandos, ajudando
nao s6 no engajamento da aula, mas também da compreensdo do uso da lingua em
contextos reais. Porém, é importante entendermos que esses recursos Sao
complementares ao ensino tradicional, ajudando a formar cidaddos mais criticos. A
educacédo deve evoluir com as tecnologias, expandindo desse modo as oportunidades
de aprendizagem, saindo da pratica rotineira da sala de aula, assim como propde o MEC,

gue reconhece a importancia do ensino multimidia.

Almeida (2001, p. 87), defende que “diante do atual contexto escolar brasileiro, os
educadores necessitam de alternativas pedagogicas que auxiliem o processo de
ensino/aprendizagem de forma mais eficiente”. Dessa forma, € importante que os
professores estejam abertos a utilizagdo desses recursos, pois cada vez mais eles tém
feito parte do dia a dia dos alunos. Por isso € importante que estejam inseridos no ensino
de LP. E visivel como as tecnologias e as midias atraem jovens e adolescentes. Desse
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modo, isso tende a ser um facilitador na inser¢cdo desses recursos em aulas de lingua

portuguesa.
De acordo com Tufte e Christensen (2009 p.16),

As criancas de hoje tém sido consideradas inovadoras em relacdo as
novas midias. Em grande parte, concordamos com essa visao, ja que elas
sdo “especialistas em teclado” e usuarias competentes das midias. No
entanto, falta a elas uma compreenséo cultural profunda das midias e
ferramentas para interpretar o cendrio internacional das midias
comerciais, bem como da cultura midiatica cotidiana; essas s&o
habilidades que o professor tem responsabilidade de comunicar e é ai
que se evidencia a necessidade da midia-educacdo, bem como a
necessidade de que os professores tenham competéncias relevantes
nesse campo.

Destacando ainda mais o papel do professor em meio ao ensino, € de extrema
importancia que a escola busque meios de trabalhar e conscientizar os alunos sobre o
uso e a importancia desses recursos nao so dentro da escola mas também em contextos

sociais.
3.4 A tecnologia como auxilio no desenvolvimento de competéncias linguisticas

A tecnologia através de ferramentas tem mudado a forma de como os alunos aprendem
e praticam a LP, ajudando no desenvolvimento de competéncias linguisticas como a
leitura, a escrita, a oralidade e até a escuta auditiva. No campo da leitura os estudantes
tém acesso a inumeros materiais, como, por exemplo, os blogs, artigos, ferramentas
interativas como o google books, onde o aluno pode destacar trechos relevantes, fazendo
anotacoes para refletir com os colegas. Além de apps que oferecem resumos de obras

literarias que ajudam na compreensao dos discentes.

Oferecendo recursos valiosos, a tecnologia tem ajudado também no processo de escrita
dos alunos, o google docs é considerado um facilitador para o desenvolvimento de
redacdo, bem como outras ferramentas de correcdo gramatical que ajudam o aluno a
compreender e corrigir seu erro. Até mesmo as redes sociais podem ser usadas para
trabalhar a escrita reflexiva dos alunos, permitindo a conexdo com um publico mais

amplo.

Ganhando cada vez mais espaco a tecnologia propde trabalhar também a oralidade dos
alunos, através de aplicativos como o Skype ou Zoom, que possibilitam aos alunos,

através de videoconferéncias praticarem a lingua em um ambiente auténtico. A
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podcasts, conversando com colegas trabalhando assim a oralidade. Ainda propde
trabalhar a compreenséo auditiva dos alunos através de masicas e videos, por exemplo,

expondo a lingua e seus estilos em diferentes contextos sociais e regionais.

Nessa mesma perspectiva, Delaine Cafieiro, afirma que

Escutar, falar, ler e escrever sao quatro habilidades basicas que nos
permitem agir socialmente no uso da lingua. Ou seja, essas séo
as habilidades linguisticas que as pessoas desenvolvem ao se
relacionarem e comunicarem umas com as outras (Bicalho, s.d).

Diante disso, as tecnologias atuais tém um papel significativo no desenvolvimento dessas
habilidades, preparando o aluno para o mundo que tem se tornado cada vez mais digital,
além de prepara-lo para a interacdo social. Assim, essas ferramentas sdo capazes de

tornar falantes/alunos competentes.
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4 A LITERATURA DIGITAL NO ENSINO DE LP

A literatura digital tem surgido como uma grande aliada pedagdgica ao ensino de lingua
portuguesa, afetando, desse modo, o rendimento dos alunos com a leitura e escrita. Em
dias atuais os textos literarios ja néo se limitam mais ao papel. Com o avanco tecnoldgico
cada vez mais crescente hoje eles sdo encontrados em diferentes plataformas, sejam
elas redes sociais, aplicativos, e-books etc. E fato que essa evolugdo na literatura

oportuniza o enriquecimento do processo de aprendizagem de leitura dos alunos.

Com caracteristicas peculiares, através desse novo formato, os alunos podem acessar
diferentes géneros textuais, contos, poesias, romances, e até as famosas obras que
mesclam o texto com a imagem e o som, obras multimidias. Sendo uma das suas
principais vantagens, a diversidade abrangida nesse formato permite que os alunos
ampliem seus conhecimentos literarios. O uso da realidade aumentada (RA) e a

realidade virtual (RV) permitem experiéncias novas e envolventes.

Através da internet, os educandos tém acesso a autores atuais e a obras que ndo sao
encontradas em bibliotecas tradicionais, o que permite a eles o conhecimento de novas
vozes ou leituras que dialogam com suas vivéncias pessoais. Desse modo, 0s
professores de lingua portuguesa podem utilizar dessas ferramentas para despertar nos
alunos o senso critico sobre temas relevantes. Além disso, esses recursos permitem
também trabalhar a escrita com a criacdo de narrativas digitais préprias, o que ainda

permite desenvolver competéncias tecnoldgicas necessarias em dias atuais.

Com isso, os estudantes poderiam compartilhar suas histérias com outros leitores
através de blogs, por exemplo. Em resumo, essa nova modalidade representa grande
avanco para o ensino de LP, em que o aluno é preparado para desenvolver leitura e
escrita, se tornando cada vez mais critico em um mundo digital. Essas ferramentas
abrem portas para um aprendizado ainda mais eficaz com a leitura e a escrita,

complementando o ensino tradicional em aulas de lingua portuguesa.
4.1 Ainfluéncia da literatura digital

Desde de que a internet tomou certa propor¢édo, ndo ha como negar que o mundo ja ndo
€ 0 mesmo, e a literatura acompanhou toda essa mudanca. O mundo contemporaneo
tem se beneficiado significativamente com as tecnologias digitais, o rapido acesso a
informacgdo trouxe inUmeros avangos e fazem parte da vida cotidiana das pessoas,
“Acessar, em tempo real, informagdes sobre quase tudo que existe no mundo & nodar. :
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estabelecer contato direto com as fontes de informacgdes, representa uma drastica

mudanca de paradigma na sociedade humana” (Villaga, 2006. p.03).

Com todo esse avanco percebemos que a literatura sofreu grande influéncia através do
rapido acesso e digitalizacdo dos textos. Porém, toda essa evolucgao digital é vista como
o fim da literatura tradicional, o que néo é real, eis aqui a grande preocupacao, pois
grande parte da literatura digital sdo textos j4 existentes que se utilizam de recursos

tecnologicos. Segundo Guimaréaes, 2005,

Percebemos claramente, no entanto, que a ampliacdo do espaco da
ciberliteratura tem esbarrado na mera transferéncia de obras do papel
para a tela, sem que haja a devida consciéncia dos recursos
multimidiaticos e/ou hipertextuais. Ainda ha muito a fazer no que tange a
criacdo de textos literarios, cuja realizacdo plena sé se da nos multimeios
ou na internet. Trata-se de textos pensados exclusivamente para 0s
Novos suportes, e ndo pura e simplesmente transferidos para as telas [... ]
(Guimaraes, 2005. p.18).

No entanto, o auxilio da tecnologia tem mudado a maneira como os alunos lidam com a
literatura trabalhando a leitura e escrita. Com 0s e-books e as plataformas existentes o
ensino de LP tem ganhado novas oportunidades. A facilidade do acesso a essas
ferramentas através de dispositivos moveis tem sido bem aceitas entre os jovens, pois
aléem de oferecer portabilidade, oferece também interatividade incentivando o

engajamento da leitura.

Plataformas interativas como tik tok, por exemplo, tém desempenhado um papel
importante para a literatura digital, pois tem sido espaco de leitores compartilharem suas
reflexdes sobre obras famosas e pouco conhecidas, fortalecendo a comunidade leitora
digital. Além do bookstagram que, atraves de resenhas em videos, estimulam discussdes

de livros despertando o interesse dos alunos que ainda ndo conhecem as obras.

Porém, € importante que os educadores orientem o0s alunos para uma leitura mais
aprofundada, ja que esse acesso rapido e facil tende a gerar certa superficialidade nas
leituras. Diante disso, € importante refletir sobre seu uso. Resumidamente, a literatura
digital pode ser uma aliada no que se refere ao ensino de LP, desde que usada do modo

correto, € possivel, através dela, obter inUmeras possibilidades de ensino-aprendizagem.
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4.2 Anédlise literaria na “era digital”

Para Candido 2011, a literatura pode abranger iniumeras manifestacdes e diferentes
povos. Isso ficou ainda mais evidente com as atuais evolu¢des tecnoldgicas presentes

no dia a dia. O autor afirma o seguinte:

Chamarei de literatura, da maneira mais ampla possivel, todas as
criacdes de toque poético, ficcional ou dramatico em todos os niveis de
uma sociedade, em todos os tipos de cultura, desde o que chamamos
folclore, lenda, até as formas mais complexas e dificeis da producéo
escrita das grandes civilizacdes. Vista deste modo a literatura aparece
claramente como manifestacdo universal de todos os homens em todos
os tempos. Ndo ha povo e ndo hd homem que possa viver sem ela, isto
€, sem a possibilidade de entrar em contato com alguma espécie de
fabulacdo (Candido, 2011, p. 176).
A literatura, como forma de representacdo humana tem se adaptado as mudancas
sociais que Ihe cercam. Com a chegada das tecnologias digitais, a analise de obras
literarias tem sido inovada, transformando o modo como interpretamos e a forma de
leitura. Com caracteristicas marcantes, esse novo modelo tem trazido adaptacdes de
grandes classicos, como Dom Casmurro, de Machado de Assis, e O guarani, de José de
Alencar, obras que frequentemente tém sido reimaginadas no meio digital, variando

desde os e-books, até videos, animacgdes etc.

Outro diferencial € que normalmente o formato digital oferece facilidade as pessoas que
possuem deficiéncias visuais ou até pessoas com dificuldades de aprendizagem,
promovendo inclusdo. Como exemplo, o controle de fontes e modos noturnos que trazem

uma melhor experiéncia ao leitor, ou audiolivros e texto em voz alta.

Contraria a leitura tradicional, a literatura digital proporciona uma experiéncia mais
dindmica, pois possui grandes atrativos, que enriquecem a narrativa, pesquisas indicam
gue os jovens se sentem mais atraidos a explorarem classicos quando sdo em formatos
digitais, o que contribui para o desenvolvimento da capacidade leitora dos alunos

proposta pela BNCC, além do conhecimento de obras literarias.

Diante disso, percebemos que as analises dessas obras podem ser feitas com o auxilio

by

da tecnologia, pois a medida que explorarmos esse formato estamos também
preservando a literatura classica ao promover sua leitura, além de impulsionar o

engajamento literario dos alunos.
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4.3 Literatura e cultura digital

E fato que a tecnologia transformou a sociedade lhe inserindo em um mundo cada vez
mais digital. A literatura que surge nesse mesmo contexto da atual cultura digital trouxe
mudancas significativas para a maneira com que interagimos com 0s textos literarios,
alterando ndo s6 o consumo das obras, mas também a maneira de criagdo delas. Além

de fortalecer a cultura na qual estamos inseridos.

Autores como Schlemmer, Felice e Serra (2020, p. 17) defendem que a educacéo tem
sofrido mudancas importantes, ocorridas com o auxilio de agentes humanos e néo
humanos, visto que a nova era hiperconectada nos faz viver em “espago-tempo de
interagdes ecossistémicas de inovacado”. Com isso, os recursos digitais se fazem cada
vez mais relevantes ao ensino de lingua portuguesa, visto que ndo ha mais como pensar

na separacao de real e virtual no atual ensino.

Assim, a literatura digital tem se mostrado cada vez mais colaborativa no
desenvolvimento da competéncia leitora e critica dos alunos, pois, ao contrario da
tradicional, em que os alunos tém um papel passivo, a literatura digital permite uma
participacdo mais ativa desses estudantes o que lhes desperta o interesse do

conhecimento, ofertando suas contribuicdes e opinides através das plataformas digitais.

Essa cultura digital traz ainda a criacdo de narrativas interativas, onde o leitor pode
decidir o rumo da trama influenciando os personagens. Exemplos assim destacam como
a literatura tem se adaptado ao formato digital, criando universos complexos e
interessantes. Além disso, essa nova modalidade pode ser mais inclusiva, visto que vem
democratizar o acesso a leitura facilitando, através da internet, o acesso gratuito, sendo
um ponto extremamente relevante e especial, jA que o0 acesso a literatura impressa pode

ser limitado a uma parcela da populacéo brasileira.

Além disso, a cultura digital abriga comunidades literarias online, em que os leitores,
através de redes sociais, compartilham discussfes e recomendacdes de obras
contemporaneas e tradicionais, evidenciando, desse modo, a cultura e a literatura digital
como uma poténcia pedagdgica em aulas de lingua portuguesa. Porém, é importante
gue haja uma reflexao critica sobre o papel da escola com a leitura digital, separando o
que € essencial e supérfluo, para a formacdo de leitores criticos, j& que, com a
popularizagao das redes socais, 0 aparecimento de influencers formadores de opinides

tem sido constante.
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Nessa mesma linha de raciocinio, Mendes e Corréa afirmam:

Como ja referimos, a cultura digital, com todos 0s seus recursos e
poténcias pedagdgicas, abriga hibridizacdes. No ciberespaco habitam,
concomitantemente, as ultimas descobertas cientificas, propagacéo de
discursos de odio, bibliotecas digitais de varias partes do globo,
disseminacdo de falsas noticias que alardeiam a populacdo e elegem
governantes etc.

Quando o escritor e filésofo Umberto Eco (AS REDES..., 2015) afirmou
que as redes sociais deram voz a uma legido de imbecis que antes
ficavam circunscritos a espa¢os mais limitados e que, assim, nao
prejudicavam a coletividade, ele ndo estava errado. No entanto, dado o
carater hibrido da cibercultura, essas mesmas redes possibilitam a
disseminacdo de ideias e reivindicacbes de grupos que estdo,
lamentavelmente, a margem dos centros de poder e decisdo, como é
caso da populacéo negra, das mulheres, indios, quilombolas etc., para
citar alguns exemplos (Revista Faeeba: educacao e contemporaneidade,
2022).

Com o consumo excessivo cada vez mais frequente, € importante estarmos alerta para
0 que realmente importa na formacao de leitores competentes. Vejamos na imagem a
seguir uma critica feita pelo influenciador e yotuber Felipe Neto, através de uma trend
existente no ano de 2021 na rede social twitter. Felipe que possui milhdes de seguidores

jovens levantou uma critica as escolas.

Figura 3 - Critica de Felipe Neto as escolas

@ Folipe Neto O
2feipeneto

Forgar adolescentes a lerem romantismo e
realismo brasileiro é um desservigo das escolas
para a literatura.

Alvares de Azevedo e Machado de Assis NAO
SAO PARA ADOLESCENTES! E forgar isso gera
jovens que acham literatura um saco.

LMITERARIA
e saia

Fonte: Crie... (2021).

A trend intitulada “Crie uma treta literaria e saia” rendeu muitas reflexdes, especialmente

apos circular a opinido do influenciador, gerando debate nas escolas e redes sociais.
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Trazendo ainda hoje indagacdes sobre a polémica, pois, por qual motivo esses autores
ndo seriam adequados para o0s adolescentes? Seriam adequados entédo
autores/influencers que lancam livros a todo ano com suas bibliografias ou rotinas

cotidianas?

Devemos ressaltar que esses livros podem sim ajudar no desenvolvimento do aluno, mas
aqui questionamos: serd que esses livros podem formar um leitor critico diante da
sociedade? Vejamos, entdo, que a cultura digital € multifacetada. Por isso o consumo da
literatura digital deve ser ponderado. Assim é a escola que devera mostrar o caminho
gue o aluno deve seguir. Pois a cultura digital ndo s6 traz novas possibilidades de
interacao entre leitores, mas também reflete mudancas na literatura ampliando o conceito

de comunidade literaria em dias atuais.
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3 MATERIAL E METODOS

Partindo da ideia de que o objetivo desta pesquisa € identificar os impactos da
tecnologia em aula de lingua portuguesa em escolas publicas, buscamos entender
esses impactos através de estudos feitos anteriormente. Desse modo, para a
realizacdo desta pesquisa, incialmente, fez-se um levantamento sobre o assunto, em
busca de obtermos um aporte tedrico seguro. Assim, foram selecionados artigos,
documentos, revistas e sites existentes na internet que serviram de amparo para a
realizacdo do trabalho. Sabendo que esta pesquisa € uma pesquisa bibliogréfica,
entendemos que ela se adequa a uma abordagem qualitativa, ja que buscamos
entender e refletir sobre os impactos da tecnologia no ensino de LP, sem fazer

guantificacdo, nem juizo de caso.
Desse modo, a metodologia deste trabalho baseia-se em Heerdt (2007, p.67), que diz:

A pesquisa bibliografica é aquela que se desenvolve tentando explicar
um problema a partir das teorias publicadas em diversos tipos de
fontes: livros, artigos, manuais, enciclopédias, anais, meios
eletrbnicos etc. A realizacdo da pesquisa bibliografica € fundamental
para que se conheca e analise as principais contribuicdes tedricas
sobre um determinado tema ou assunto.
Diante disso, um trabalho cientifico se inicia através de uma pesquisa bibliografica.
Portanto, todo esse trabalho baseou-se em materiais ja existentes. Para sua
realizacdo utilizamos fontes como Google académico, considerado uma das
ferramentas mais seguras e Uteis na busca de artigos ou outras publicacfes
relevantes, também buscamos ajuda na Scientific Eletronic Libray Online — Scielo,
considerada uma das maiores bibliotecas com publica¢cdes nacionais, assim como
periddicos da capes, além de sites como g1, uol, ministério da educacéo, saber +, etc.
Bem como a Base Nacional Comum Curricular e os Parametros Curriculares

Nacionais, documentos que trazem orientacdes importantes sobre o0 ensino no Pais.

Por fim, houve a leitura do material encontrado, e momento de selecdo e excluséo dos
gue ndo se adequavam ao tema proposto nesta pesquisa. Todo o material foi
cuidadosamente analisado para que, desse modo, pudéssemos garantir a

confiabilidade deste trabalho. Esta metodologia nos fez refletir sobre as nuances que
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poderiam ter passado despercebidas em outras abordagens ou as tendéncias

encontradas, além de facilitar o alcance dos objetivos propostos na pesquisa.

Scanned with

@ CamScanner’|


https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download
https://v3.camscanner.com/user/download

36

4 RESULTADOS

Este trabalho evidenciou resultados importantes que merecem atencdo. Sendo um
dos principais achados o crescimento do engajamento dos estudantes em aulas de
lingua portuguesa, com o uso da tecnologia, pois, através da inser¢do da tecnologia,
0os educandos mostram-se mais envolvidos e motivados nas aulas, o que tende a
colaborar para uma participagdo mais ativa em aulas de LP, visto que eles se sentem

mais atraidos

Os inumeros recursos didaticos que a tecnologia oferta também foram um ponto que
merece ser destacado nesta pesquisa. Jogos, videos, aplicativos, plataformas, sites
etc, trazem um grande enriquecimento para o ensino, aléem de motivarem os alunos
na aula, buscam contribuir para a aprendizagem fora da escola. Essa diversidade de
recursos ndo apenas torna o ensino mais interessante, mas também, permite uma
abordagem mais inclusiva, ja que esses instrumentos objetivam auxiliar o aluno em
suas dificuldades. Além de trazer melhorias para a leitura, escrita e oralidade, através

de aplicativos e plataformas que desenvolvem essas habilidades linguisticas.

Devemos ainda destacar as comunidades literarias que tém surgido em meios as
redes sociais, o tik tok, instagram, etc tém influenciado muitos leitores a conhecer
novas obras literarias ou a expressarem suas opinides e criticas sobre obras
“tradicionais”. Com os resultados desta pesquisa, fica evidente que a tecnologia pode
ser um agente colaborador no ensino de lingua portuguesa dentro das escolas
publicas, além de ser uma ferramenta inclusiva para pessoas com dificuldades

especificas.

Todavia, esta pesquisa também mostrou desafios no que diz respeito a inclusdo
dessas ferramentas em escolas publicas, a falta de equipamentos, falta de internet,
ou até mesmo a falta de capacitacao e o receio dos professores tem sido uma barreira
para o acesso dos alunos a esses materiais, além de fatores regionais e sociais que
seguem sendo outro complicador no acesso a tecnologia em algumas regides do

Brasil, causando grande desigualdade tecnoldgica nas escolas.
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Isso facilita, por exemplo, o atraso dos alunos de escolas publicas se comparados aos
alunos da rede particular, ndo sé no meio académico, mas também no meio social.
Assim, devemos destacar que é importante a realizacdo de politicas publicas que
busquem ofertar com igualdade a tecnologia nas escolas, através de programas de
formacdo docente, ampliagdo de infraestrutura tecnoldgica e parcerias publico-
privadas. Além da capacitacdo de toda a comunidade escolar, ja que alguns alunos
por ndo ter familiaridade com ferramentas tecnolégicas podem ter dificuldades no
acesso, dada entdo a importancia do professor nesse auxilio para desenvolver um

letramento digital consciente.

Resumidamente, os resultados do trabalho destacaram n&o s6 os impactos benéficos
trazidos pela tecnologia em aulas de lingua portuguesa, mas também evidenciaram
desafios enfrentados pelas escolas publicas no acesso a equipamentos necessarios
para um ensino mais atual. Além de mostrar a importancia de refletirmos sobre a
igualdade tecnoldgica nas escolas publicas brasileiras para o desenvolvimento de

uma educacdao justa e de qualidade e uma sociedade moderna.
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5 DISCUSSAO

A discussao sobre os impactos trazidos pela tecnologia, especialmente em aulas de
LP, revelam um cenario multifacetado, em que as vantagens e os desafios andam
lado a lado. Sem duvidas, a tecnologia tem o potencial de transformar, renovando o
ensino das escolas publicas. Entretanto, para que isso ocorra, alguns fatores precisam
ser considerados.

Uma das principais vantagens da tecnologia € as inUmeras metodologias ofertadas
por ela. O uso de recursos digitais permite os professores adotarem abordagens
inovadoras no ensino, captando a atencéo dos alunos de maneira eficaz. Toda essa
diversidade n&o soO torna as aulas mais atrativas, facilitando a compreensédo dos
contetudos, sejam eles gramaticais ou literarios, mas também desenvolve a

criatividade e a criticidade dos alunos de modo dinamico.

Ampliando o acesso ao conhecimento através da internet, por exemplo, os alunos tém
disponiveis diferentes recursos que podem vir a completar as propostas do livro
didatico. Especialmente nas escolas publicas, onde muitas vezes o acesso material €
limitado, a internet pode possibilitar por exemplo 0 acesso a obras literarias digitais ou
até mesmo importantes pesquisas, permitindo igualdade na exploracdo de novos

conteudos.

Porém, reconhecer que essa implementacdo tecnologica ndo vem sem 0S varios
desafios que Ihe cercam é importante. Uma das principais barreiras € a desigualdade
em muitas regides do Brasil, especialmente na regido Norte e Nordeste do Pais, ainda
existem muitos desafios no acesso e infraestrutura tecnoldgica. Dessa forma, os

impactos trazidos por ela resultam em um paradoxo.

Pois se sua presenca pode potencializar o ensino de LP, a sua auséncia tem trazido
grande atraso para aqueles que ndo tém acesso, com maior destaque para
comunidades rurais e indigenas, alunos de escolas publicas brasileiras que vivem em
atraso por guestdes regionais, de acordo com pesquisas realizadas anteriormente.
Outro ponto a ser destacado € a necessidade urgente de formagdo continua de

professores no uso dessas ferramentas.
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Sem uma preparacdo adequada, temos risco da tecnologia ser usada apenas como
um material adicional sem causar de fato um impacto positivo na educacgao. Portanto,
para que ocorra uma potencialidade no ensino da lingua, a capacitacdo deve ser
prioritaria, promovendo uma cultura digital responséavel e eficaz. Garantindo, desse
modo, a seguranc¢a dos docentes para incluir nas aulas ferramentas tecnoldgicas.

Diante disso, concluimos que os impactos da tecnologia em aulas de LP em escolas
publicas sdo complexos. Pois as oportunidades oferecias sdo inovadoras e
promissoras, porém, por outro lado, é importante garantir que todos tenham acesso e
gue os professores estejam preparados para sua utilizacdo. Desse modo, poderemos
de fato aproveitar os beneficios trazidos por ela para uma educacdo melhor

desenvolvida.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho foi realizado com o objetivo de abordar os impactos que a tecnologia
tem causado no ensino de lingua portuguesa. Durante a realizacdo da pesquisa,
pudemos observar que a tecnologia, quando inserida em aulas de LP, traz impactos
valiosos tanto na aprendizagem como na motivagdo escolar. Diversificando as
metodologias e facilitando o acesso a contetudos de LP. Porém, devemos destacar
gue a tecnologia por si s6 jamais sera capaz de resolver todos os problemas
enfrentados nas escolas publicas, como uma formula magica. Ainda é preciso muitas

mudancas.

A capacitacdo de professores, 0 acesso a instrumentos tecnologicos, bem como
internet de qualidade e o desenvolvimento do letramento digital na comunidade
escolar, sdo fundamentais para que esses impactos sejam de fato positivos. Portanto,
se faz necessario a unido e a forca de governantes, comunidade e professores na
garantia do acesso tecnoldgico igualitario. Pois os dias atuais estdo cada vez mais
digitalizados, e a educacdo acompanha essas mudancas, assim € nosso dever
assegurar que a inovacao que a cerca seja para todos, como bem sugerem alguns
programas governamentais que visam levar a tecnologia para todas as escolas do

Pais.

Assim, esta pesquisa buscou explorar os impactos trazidos pela tecnologia revelando
os desafios e as oportunidades que ela pode proporcionar. Os resultados coletados
mostraram que essa ferramenta tende a motivar os alunos no ensino-aprendizagem
de LP. Observamos que, através da personalizacdo do ensino, com o uso de alguns
aplicativos podemos trabalhar as necessidades de cada estudante. Todos esses
recursos tendem a ampliar as habilidades linguisticas e leitora dos estudantes e
também seu repertdrio cultural, desenvolvendo uma formacédo completa e ativa, além

de trabalhar o letramento digital de cada um.

Em resumo, a tecnologia deve ser vista como uma aliada no processo de ensino-
aprendizagem de lingua portuguesa, favorecendo um ensino mais significativo,

promovendo um ambiente escolar em que todos se sintam valorizados e incluidos.
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Assim, a alianca de tecnologia e ensino pode resultar em alunos mais preparados para
desafios futuros que venham surgir em diferentes contextos, sejam eles académicos

Ou sociais.
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