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RESUMO

A presente pesquisa busca analisar como as atividades ludicas voltadas para o ensino
da matematica podem contribuir com o desenvolvimento dos alunos com Transtorno
do Espectro Autista no Ensino Fundamental. Identificando as atividades ludicas
pedagogicas de matematica elaboradas pelos professores da educagao especial e de
matematica direcionadas aos alunos com Transtorno do Espectro Autista.
Compreender os pontos de vista dos professores sobre o esse tipo de ensino para os
estudantes autistas, assim como debater teoricamente as implicagdes do uso das
atividades ludicas como uma didatica. O presente estudo é voltado para uma
abordagem qualitativa, em que foram desenvolvidas uma pesquisa de campo e
bibliografica. A pesquisa de campo foi realizada em uma escola da rede Publica
Municipal da cidade de Barras - Pl em que foram aplicados questionarios para
professores da educagdo especial e professores de matematica do Ensino
Fundamental. Os resultados relatam que os professores de Matematica, por nao
possuirem uma formagao especifica voltada para ensinar os alunos autistas,
apresentaram dificuldades para lecionar seus conteudos e que desta forma buscam
alternativas ou estratégias para poder repassar seus conhecimentos matematicos de
forma com que os alunos autistas possam compreender e neste contexto, as
atividades ludicas se tornam um meio de grande relevancia pois proporcionam a estes
alunos uma maior participagdo no processo de ensino e aprendizagem
consequentemente uma maior fixagao dos conteudos repassados pelo professor.

Palavras-Chaves: Atividades Ludicas. Ensino da Matematica. Transtorno do Espectro
Autista.



ABSTRACT

This research seeks to analyze how playful activities aimed at teaching mathematics
can contribute to the development of students with Autism Spectrum Disorder in
Elementary School. Identifying the playful pedagogical mathematics activities
developed by special education and mathematics teachers aimed at students with
Autism Spectrum Disorder. Understand teachers' views on this type of teaching for
autistic students, as well as theoretically debate the implications of using playful
activities as teaching. The present study is focused on a qualitative approach, in which
field and bibliographic research were developed. The field research was carried out in
one schools in the Municipal Public network in the city of Barras - Pl, where
questionnaires were administered to special education teachers and elementary
school mathematics teachers. The results report that many Mathematics teachers, as
they do not have specific training aimed at teaching autistic students, had difficulties
teaching their content and that they therefore seek alternatives or strategies to be able
to pass on their mathematical knowledge so that autistic students can understand and
in this context, recreational activities become a means of great relevance as they
provide these students with greater participation in the teaching and learning process,
consequently a greater retention of the contents passed on by the teacher.

Keywords: Playful Activities. Mathematics Teaching. Autism Spectrum Disorder.
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1 INTRODUGAO

A Educacdo no Brasil esta presenciando diversas mudancas e avancos,
principalmente quando se trata de inclusdo social, onde o reconhecimento dos direitos
se fez presente a partir das politicas educacionais voltadas para o atendimento de
pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) ou portadoras de necessidades
especiais em geral.

Sabe-se que a crianga autista precisa de apoio constante durante as aulas além
de uma diversidade de conteudos e materiais escolares adaptado as suas
caracteristicas de aprendizagem. E garantido por lei o acompanhamento dos alunos
autistas nas escolas, estabelecendo assim a educacao inclusiva. Nesse cenario, o
papel do professor passou a exigir novas estratégias e a¢des didaticas para auxiliar
no processo de insergdo desses alunos no ambiente escolar e social.

Diante disso, as atividades ludicas surgem como contribuintes no processo de
aprendizagem, uma vez que 0S mesmos promovem um estimulo para o
desenvolvimento das habilidades.

Pesquisas revelam que nos ultimos anos surgiram evidéncias com relagao a
criangas com autismo, pois apesar de apresentarem uma maior dificuldade com
relagdo ao aprendizado podem ter desenvolvimento cognitivo em matematica
(SANTOS, 2020).

Alguns estudos, por exemplo, publicado pela revista Biological Psychiatry, em
2013, relata uma descoberta por pesquisadores em que os mesmos identificaram que
especificas partes do cérebro de criangas com autismo tem uma maior facilidade na
resolucdo de problemas matematicos, e consequentemente possuem maiores
incidéncias de usarem em diferentes abordagens ao resolver esses problemas
matematicos quando comparadas a criangas sem o espectro autista.

Diante disso o estudo mencionado acima € de suma importancia pois relata
diferengas em criangas com autismo no contexto de habilidades matematicas. A
ativagao dessas partes especificas do cérebro indica que ha o uso de estratégias mais
minuciosas € que por muitas vezes diferentes das empregadas por criangas sem
autismo. Isso quer dizer que criangas no espectro autista tendem a resolver problemas
de maneira unica e consequentemente vem a ser uma vantagem em tarefas que
exigem maior atengao, precisao e raciocinio l6gico. Como por exemplo, no estudo em

questdo as criangas com autismo conseguiram obter uma maneira detalhada de
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resolver adigbes fazendo a decomposi¢ao delas, ou seja, dividir cada problema em
problemas menores obtendo assim uma resposta precisa.

Entretanto, sabe-se que ha criangas com autismo que tem maiores déficits em
desenvolvimento cognitivo caracteristicas por niveis de deficiéncia intelectual (Dl) ou
por comorbidades associadas as habilidades basicas comprometidas a atencao e
concentracdo (MONTENEGRO, 2018). Diante disso é necessario um maior cuidado e
atencdo com criangas autistas procurando sempre a melhor maneira de ensina-las
com uma maior facilidade de fixacdo dos conteudos repassados pelo professor
durante o processo de ensino-aprendizagem.

O presente estudo é de grande valia pois constatou-se que em muitas
pesquisas relacionadas a area dos transtornos do desenvolvimento € uma importante
fonte de conhecimento sobre processos cognitivos que, quando ndo funcionam
adequadamente, levam a fragilidades no pensamento matematico (SANTOS, 2020).
Levando em consideracéo, isto €, de suma importancia a elaboragdo de métodos ou
estratégias para um melhor desenvolvimento das atividades matematicas em sala de
aula voltadas para alunos autistas.

O presente estudo faz-se referéncia as atividades ludicas do ensino da
matematica como ponto principal de maior interesse na busca de uma melhor forma
de repassar os ensinamentos matematicos com maior clareza e entendimento as
criancas autistas.

O objetivo geral deste estudo procura analisar como se desenvolve atividades
ludicas no processo de ensino da matematica para favorecer a aprendizagem de
alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no ensino fundamental e objetivos
especificos consistem em averiguar os métodos de inclusdo de alunos com autismo
em sala de aula; analisar o interesse, aceitacdo desempenho e comportamento de
criangas autistas com relagao ao ensino da matematica por meio de atividades ludicas
e mostrar a importancia das atividades ludicas matematicas como metodologia na

inclusao das criangas com autismo.



14

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Educacao Inclusiva

Partindo do contexto histérico relacionado aos direitos das pessoas com
necessidades especiais, sabe-se que no passado o atendimento era exclusivamente
clinico, de maneira isolada em ambientes proprios como escolas especiais ou
hospitais. Diante das perspectivas legais, o percurso da inclusdo na parte pedagogica
foi ganhando notoriedade.

Somente apds as mobilizagdes, que foram-se criando as leis que asseguram e
reconhecem o direito de todos os processos de ensino aprendizagem, com intuito de
buscar a equidade, dentro do ambito educacional e social.

De acordo com a Lei 9.394/96, que é a LDB (Lei das Diretrizes e Bases da
Educacao), no artigo 58, conceitua a educagao especial como aquela oferecida
preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacao.

Sendo assim, a escola é o espaco onde estimula o desenvolvimento da crianca
em varios fatores tanto intelectual, pessoal e social, permitindo assim que ela seja
uma das principais responsaveis no desenvolvimento integral da crianga, sendo
também participante em resultados positivos e negativos no decorrer da vida.

Para que essa educacdo seja transferida, necessita-se que os professores
sejam capazes de articular suas habilidades baseando-se nos conceitos de incluséo
e integracdo. E por isso que a LDB (Lei das Diretrizes e Bases da Educacéo) ainda

acrescenta que:

Art. 59. Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacéo:
| — curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagédo
especificos, para atender as suas necessidades; (...) lll — professores com
especializagdo adequada em nivel médio ou superior, para atendimento
especializado, bem como professores do ensino regular capacitados para a
integragédo desses educandos nas classes comuns. (BRASIL, 1996)

Conforme a lei, para o atendimento dessas criangas com necessidades
especiais, é preciso que o docente seja capacitado, reconheca as necessidades de
cada um e saiba utilizar de métodos que proporcionem uma aprendizagem
significativa. E para que a inclusdo ocorra € preciso primeiramente integrar a crianga
na escola, fazendo com que ela incorpore todo aquele ambiente.

Nesse sentido Mantoan afirma que:
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O processo de integragdo ocorre dentro de uma estrutura educacional que
oferece ao aluno a oportunidade de transitar no sistema escolar — da classe
regular a ensino especial — em todos os seus tipos de atendimento: escolas
especiais, classes especiais em escolas comuns, ensino itinerante
(MANTOAN, 2003, p. 15).

Logo, necessita-se do acompanhamento desses profissionais, permitindo o
convivio com outros alunos dentro da sala de aula comum. A partir de entao € que a
incluséo deve ser inserida, onde ali serao atendidas as necessidades no que diz
respeito a estrutura da escola, de acordo com a especificidade de cada um.

Entretanto, sabemos que o processo de adaptacao ¢ diferenciado, uma vez que
uns se desenvolvem mais rapido e outros merecem uma atengao maior. Estes acabam
por serem excluidos, por ndo se adequarem ao padrao da sociedade. O problema da
inclusado estar na radicalidade que ela traz e na falta de preparo das escolas e dos
professores em seguir o modelo de inclusdo, ao receberem as diferengcas sem
discriminar, porém nao estabelecem atividades especificas no planejamento e na
avaliacdo que permitam trabalhar individualmente com estes alunos (MANTOAN,
2003).

E nesse contexto, que a escola juntamente com o professor e
acompanhamento dos pais, devem entrar em concordancia para a promog¢ao das
praticas educativas. Dessa forma, a proposta da educagdo especial exige a
reestruturagao tanto na perspectiva pedagodgica quanto no aspecto fisico, de forma a
atender cada educando com sua especificidade. Lamas traz em suas concepcoes

que:

Para conhecer as capacidades do aluno e compreender as suas motivagoes,
o professor empenha-se em proporcionar-lhe oportunidades de revelar as
suas potencialidades, as necessidades psicolégicas inatas; s6 assim o
professor pode criar condigées ao aluno, para o desenvolvimento de suas
competéncias, para a conquista da autonomia, para um relacionamento
positivo com os seus pares. O professor contribui desse modo para que o
aluno construa a sua identidade, através de formas especificas de ser,
comunicar, interagir, construir conhecimento (LAMAS, 2015, p. 116).

Segundo Santos (2002) o ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saude mental, prepara para um
estado interior fértil, facilita os processos de socializagao, comunicagao, expressao e
construgdo de conhecimento. E estes tipos de interagdes que promovem uma
aprendizagem espontanea, uma vez que a crianga passa a ter experiéncias com as
atividades ludicas.

Nesse contexto, Nunes et al cita Negrini diz que:
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As contribuicdes do jogo no desenvolvimento integral indicam que ele
contribui poderosamente no desenvolvimento global da crianga e que todas
as dimensdes do jogo estdo intrinsecamente vinculadas: a inteligéncia, a
afetividade, a motricidade e a sociabilidade s&o inseparaveis, sendo que a
afetividade constitui a energia necessaria para a progressao psiquica
(NEGRINI, 1994, p. 19 apud NUNES et al, 2006, p. 48).

Observa-se que a utilizagao de jogos estimula a crianga na aprendizagem, além
de que através do ludico possibilita o docente na observacido tanto as habilidades
quanto as dificuldades das criangas com deficiéncias, visto que cada um tem sua
especificidade.

Com base nessa importancia, os jogos possuem varias dimensdes para se
trabalhar na escola como recurso pedagogico. Trazendo em suas consideragdes a
relevancia do jogo na formagéao do ser humano, Canavarolo & Alencar apresenta cinco

dimensodes como elementos educacionais:

O desenvolvimento da linguagem: a linguagem é uma forma de se comunicar
e se expressar, um meio, portanto de interagir socialmente; 2. O
desenvolvimento cognitivo: o jogo da acesso a um maior nimero de
informagdes; 3. O desenvolvimento afetivo: o jogo da oportunidade a crianga
expressar seus afetos e emocobes; 4. O desenvolvimento fisico-motor: a
interacado da crianga com ag¢des motoras, visuais, tateis e auditivas sobre os
objetos do seu meio é essencial para o desenvolvimento integral; O
desenvolvimento moral: a construgdo das regras cria uma relagao de respeito
com o adulto e com outras criangas (Canavarolo e Alencar, 2014, p. 35)

Nota-se que s&o varias as contribuigdes proporcionadas pelo uso dos jogos
em todos os aspectos de desenvolvimento. Vale salientar que num sentido mais
amplo, o ludico permite a autonomia da exploracdo, onde o aluno vai adquirindo
habilidades intelectuais.

Contudo, a influéncia das atividades ludicas contribui no processo de inclusao,
pois a crianga com deficiéncia vai ter a oportunidade de praticar suas capacidades,
enfrentar desafios, e consequentemente explorar e investigar o meio em sua volta,
adquirindo conhecimentos de maneira significativa.

A escola inclusiva é “aquela que garante a qualidade de ensino educacional a
cada um de seus alunos, reconhecendo e respeitando a diversidade e respondendo a
cada um de acordo com suas potencialidades e necessidades” (Brasil, 2004, p. 7).

Com a finalidade de acrescentar o ensino-aprendizagem desses alunos que
possuem necessidades especiais, o Atendimento Educacional Especializado (AEE)
“‘tem como funcgao identificar, elaborar e organizar recursos pedagogicos e de
acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena participagao dos alunos,

considerando suas necessidades especificas” (Brasil, 2008, p. 1). Esse atendimento
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€ realizado por professores capacitados e habilitados para a docéncia e que possuam

formagao especifica na educagéao especial.

2.2 Transtorno do Espectro Autista e a matematica

E importante ressaltar que o autismo é considerado uma deficiéncia de acordo
com o0 § 2° do art. 1° da Lei n°® 12.764, de 27 de dezembro de 2012, considera como

pessoa com deficiéncia os individuos com transtornos do espectro autista.

O transtorno do espectro autista (TEA) ¢é um distarbio do
neurodesenvolvimento caracterizado por desenvolvimento  atipico,
manifestacbes comportamentais, déficits na comunicagdo e na interagao
social, padrbes de comportamentos repetitivos e estereotipados, podendo
apresentar um repertorio restrito de interesses e atividades. O TEA é
caracterizado por condigbes que levam a problemas no desenvolvimento da
linguagem, na interagdo social, nos processos de comunicagdo e do
comportamento social, sendo classificado como um transtorno do
desenvolvimento. Criangas com transtorno do espectro autista vivenciam
uma trajetéria de desenvolvimento em d&reas como cogni¢gao social,
comunicacao e padrdes de interesses e comportamentos bem diferentes do
comum. (Biblioteca Virtual em Saude do Ministério da Saude — BVS MS,
2022).

O autismo é caracterizado por problemas na comunicagao, na sociabilizacao,
no comportamento e inclui suas particularidades, como a dificuldade na fala e em se
expressar, desconforto em meio a outras pessoas, além de padrdes repetitivos, etc. A
crianga com TEA apresenta comprometimentos na comunicagdo e na sua
funcionalidade e na interacéo social, desta forma, estes aspectos consequentemente
interferem na sua participacdo em diferentes contextos sociais (FIORINI, 2017).

Segundo Cunha:

O aluno com autismo nao é incapaz de aprender, mas possui uma forma
peculiar de responder aos estimulos, culminando por trazer-lhe um
comportamento diferenciado, que pode ser responsavel tanto por grandes
angustias como por grandes descobertas, dependendo da ajuda que ele
receber (Cunha, 2014, p. 68).

De modo geral, pessoas com TEA podem se comportar, se comunicar, interagir
e aprender de maneiras diferentes da maioria das outras pessoas e nao havendo,
muitas vezes quase nenhuma diferenga sobre a aparéncia deles das demais outras
pessoas (MENESES, 2020).

Pessoas com TEA possuem habilidades unicas que podem variar
significativamente, habilidades essas que podem ser de cunho avangadas como na
resolucdo de problemas matematicos especificos e detalhados ou mesmo em

problemas envolvendo conversagao, ja em outras pessoas com TEA podem sentir
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dificuldades nesse mesmo assunto tratado como apresentar déficits em raciocinio
l6gico. Ainda, pessoas com TEA precisam de muita ajuda em suas vidas diarias; outros
podem trabalhar e viver com pouco ou nenhum apoio (MENEZES; FREITAS, 2022).

Levando para o contexto escolar, muitas sao as dificuldades encontradas pelos
docentes que trabalham com o atendimento educacional especializado. Para que os
alunos sejam beneficiados pela inclusdo educacional, € importante contar com
programas educacionais especificos que incluam a formag&o continuada da equipe
pedagdgica e orientacao familiar (MACHADO & LUTEREK, 2016).

O diagndstico caracteristico do TEA pode revelar-se antes mesmo da crianca
atingir 2 ou 3 anos de idade e € uma condi¢ao que dura a vida toda, contudo de acordo
com tratamentos especificas os sintomas podem vir a melhorar com o decorrer do
tempo. Algumas criangas com TEA adquirem novas habilidades e atingem marcos de
desenvolvimento até cerca de 18 a 24 meses de idade, e entdo param de adquirir
novas habilidades ou perdem as habilidades que ja tiveram, como é o caso da
linguagem (PORTOLESE et al., 2017).

No decorrer de suas vidas, criangas com TEA vao se desenvolvendo e tornando
adolescentes e adultos diante disso podem se deparar com dificuldades em
estabelecer relacionamentos de amizade, comunicacdo e desempenho na vida
pessoal e profissional. Ansiedade, depressao ou transtorno de déficit de
atencao/hiperatividade (TDAH) sdo algumas das condi¢des ou disturbios que podem
vir a atingir pessoas com TEA e s&do essas condi¢des que chamam a atengao para um
acompanhamento especial e detalhado tanto pela familia como por profissionais da
saude. E sao essas condigdes ou disturbios que veem a prejudicar o desenvolvimento
na aprendizagem do aluno pois ha uma alteragéo funcional cerebral afetando assim
0s processos cognitivos relacionados a aprendizagem (MATEUS et al., 2021). Diante
disso pode-se citar alguns exemplos de dificuldades encontradas como: uma
condicao que afeta a leitura, dislexia, outra afeta a escrita, disgrafia, e outra quando
afeta a capacidade de realizar tarefas envolvendo matematica, discalculia, este ultimo
se refere ao transtorno da aprendizagem em matematica causado pela ma formagéao
neuroldgica, onde a crianga tem dificuldades em realizar operagbes basicas que
envolvem matematica como classificar e colocar nimeros em sequéncia.

De acordo com o DSM-|V:

Transtornos da aprendizagem sao diagnosticados quando os resultados do
individuo em testes padronizados e individualmente administrados de leitura,
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matematica ou expressao escrita estdo substanciamente abaixo do esperado
para sua idade, escolarizagéo e nivel de inteligéncia. (DSM-IV, 2002, p.44)

Segundo Novaes (2007), ha basicamente trés tipos de transtornos especificos
de aprendizagem, de acordo com o CID-10 e o DSM-IV: o Transtorno da Leitura, o
Transtorno da Matematica e o Transtorno da Expressao Escrita.

Conforme o Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais (DMS-IV
2002), a discalculia é definida como uma capacidade para a realizagdo de operagdes
aritméticas acentuadamente abaixo da esperada para a idade cronoldgica, a
inteligéncia medida e a escolaridade do individuo. E um tipo de transtorno que afeta
diretamente no rendimento escolar e até mesmo em atividades diarias e basicas da
vida em que exigem habilidades matematicas.

Bastos diz que:

Diferentes habilidades podem estar prejudicadas no transtorno da
matematica, incluindo habilidades linglisticas e perceptuais (por exemplo,
reconhecer ou ler simbolos numéricos ou aritméticos e agrupar objetos em
conjuntos), habilidades de atengdo (Por exemplo, copiar corretamente
numeros ou cifras, lembrar de somar os numeros " levado" e observar sinais
de operacao) e habilidades matematicas (por exemplo, seguir sequéncias de
etapas matematicas, contar objetos e aprender as tabuadas de
multiplicag&o). (Bastos, 2006, p. 202)

Diante de tantas dificuldades enfrentadas por criangas com TEA é de suma
importancia o acompanhamento especial realizado pelos pais ou responsaveis,
profissionais da saude e professores pois essas criangas possuem necessidades
envolvendo o meio escolar que deve ser acompanhadas e sanadas da melhor maneira
possivel como desenvolvimento de estratégias ou técnicas de ensino eficazes para
que a crianga possa aprender matematica como as demais criangas, destacando as
operagdes aritméticas e consequentemente o aprofundamento gradual dos assuntos

relacionados a matematica.
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3 METODOLOGIA

No processo de investigacdo, optou-se por uma metodologia capaz de atender
aos objetivos do estudo. Inicialmente, priorizou-se a técnica de reviséo integrativa,
através de levantamento bibliografico por meio de livros, artigos, monografias,
plataformas académicas e sites de pesquisas, com intuito de analisar as produgdes
académicas acerca do estudo.

A pesquisa bibliografica segundo Gil (2008, p. 50) “permite ao pesquisador a
cobertura de uma gama de fenbmenos muito mais ampla do que aquela que poderia
pesquisar diretamente”, pois gera um aprofundamento de maneira exploratéria sobre
o assunto abordado, servindo como base de sustentagdo para a proposta.

Posteriormente, pesquisou-se sobre o método a ser utilizado. Gil (2008, p. 08)
conceitua método “como caminho para se chegar a um determinado fim.” Para
entender a questao levantada neste projeto, adotou-se a abordagem qualitativa e para
proporcionar bases légicas da investigacao, optou-se pelo método dedutivo, uma vez
que parte da concepc¢ao da utilidade das atividades ludicas no ensino fundamental.

No desenvolvimento da pesquisa foi realizado observacdes, aplicacdo das
atividades ludicas, atraveés de jogos convencionais e jogos acessados digitalmente na
plataforma Wordwall, plataforma voltada para atividades ludicas interativas e
educativas, pois proporciona uma maior interacdo dos alunos com o mundo virtual e
realizagcao das considerag¢des acerca da intervencao e construcdo do conhecimento.
Além disso, foi utilizado a coleta de dados por meio de entrevistas e questionarios com
docentes que estdo a frente do atendimento educacional especializado e com

professores de matematica afim de identificar as dificuldades enfrentadas.

3.1 Local da Intervengao e Participantes

O estudo foi realizado em uma escola da Rede Municipal da cidade de Barras
—PIl, noano de 2024, onde foi observado o comportamento de doze alunos portadores
de TEA, e as interagcbes com os demais alunos além de elaborac¢ao de questionarios
direcionados a um professor da educacdo especial e quatro professores de

matematica.
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3.2 Técnicas de Coletas de Dados

Foram utilizadas técnicas de pesquisa em artigos, livros, monografias, sites
académicos como Google Académico e periddicos da CAPES, com abordagens com
a tematica em foco neste trabalho. Dentro do roteiro de pesquisa focalizou-se em
concepgdes sobre a contribuigdo das atividades ludicas no ensino da matematica
direcionada a alunos portadores de TEA, conceitos, ideias e opinides de diferentes
autores.

As atividades ludicas de matematica elaboradas na pesquisa de campo condiz
com as que os professores utilizam em salas de aula como o jogo de associagao de
numeros naturais com pregadores; jogo de encaixe das formas geométricas; jogo da
memoria das formas geométricas; dominé das quatro operagdes; jogo da composi¢cao
e decomposi¢cdo de numeros; jogos relacionados a fragdes; jogo da trinca dos
decimais; domin6 dos numeros inteiros; jogo da memoria do plano Cartesiano e jogo
dos poligonos regulares. Além da utilizacdo da plataforma digital Wordwall, uma
plataforma com variadas atividades ludicas interativas e educativas tanto da disciplina
de matematica como das demais disciplinas que facilita na aprendizagem dos alunos.

Diante dessas atividades utilizadas em sala de aula e por meio digital foi
elaborado questionarios para os professores da educacgao especial e de matematica
baseado na participacdo dos alunos portadores de TEA, suas interacoes,
comportamento, aprendizados e dificuldades além da observagao e relatério dos
dados colhidos de como as atividades ludicas de matematica influenciam no

aprendizado dos alunos portadores de TEA.

3.3 Técnicas de Analise de Dados

A pesquisa é qualitativa baseando-se em compreender como a pratica de
atividades ludicas de matematica se destaca diante fendmenos sociais relacionados
ao TEA na interpretacdo de emocgdes, sentimentos e de conduta.

Utilizou-se técnicas de analise baseada nas competéncias socioemocionais
interpretando acbes especificas voltadas para atitudes que envolvam o uso da
empatia, paciéncia, equidade e comprometimento de cada participante diante o

fendmeno social.
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4 ATIVIDADES LUDICAS DE MATEMATICA PARA ALUNOS COM TEA

4.1 Jogo de Associacao de Numeros Naturais com Pregadores

Figura 1 - Atividade Ludica com numeros e quantidades

Fonte: Pinterest (2019)

O jogo de associagao de numeros naturais com pregadores € um tipo de jogo

em que os alunos podem conhecer os numeros naturais e relacionar a quantidade de

pregadores com cada numero.

E um excelente jogo pois proporciona maior

concentragdo e coordenagdo motora como o movimento dos pregadores pois a

criangca tende a ter maior autonomia com a pratica de pegar os pregadores e

pressiona-los associando aos numeros corretos, exercitando assim o raciocinio logico.

Diante disso essa atividade ludica estabelece uma pratica envolvente e

contagiante além de estimular maior dinamismo e interacdo entre os alunos e

professores tornado o ambiente mais divertido e cheio de aprendizagens.

Quadro 1 - Objetivos e habilidades do Jogo de associagdo de numeros naturais com pregadores

Ano

Objetivos do jogo

Habilidades BNCC

10

Conhecer os numeros naturais;

Estabelecer  quantidade

numeros naturais.

dos

(EFO1MAOQ1) Utilizar nameros naturais como
indicador de quantidade ou de ordem em
diferentes situagbes cotidianas e reconhecer
situagdes em que os numeros nao indicam
contagem ou ordem, mas sim codigo de

identificacao.

Fonte: Propria (2025)
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4.2 Jogo de Encaixe das Formas Geométricas

Figura 2 — Brincan

Fonte: Aguera (2020)

do e aprendendo com as formas geométricas

v e

PR

Neste jogo podemos observar as formas geométricas distribuidas em uma

mesa como mostra a figura 2. Foi utilizado eva colorido, papeldo e pincel para

contorno das formas no papelédo. De inicio é apresentado as formas geométricas e

sua nomenclatura para os alunos terem conhecimento dos nomes e as cores de cada

forma. A proxima etapa consiste no aluno inserir a forma geométrica correspondente

a forma que esta desenhada no papelao.

E uma atividade que proporciona ao aluno com TEA uma interagdo com os

demais colegas além de aprimorar a habilidade motora, raciocinio ldgico,

concentragéo e reconhecimento das cores e percepgao visual.

Quadro 2 - Objetivos e habilidades do jogo de encaixe das formas geométricas

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC
1° e Estimular os alunos a percepgéo e | EI01CG01: Movimentar as partes do corpo
o reconhecimento de formas | para exprimir corporalmente emogdes,
geomeétricas. necessidades e desejos;

EIO1CGO05: Utilizar os movimentos de
preensao, encaixe e langamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio de diferentes

materiais e objetos.

Fonte: Propria (2025)
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4.3 Jogo da meméria das formas geométricas

Figura 3 - Formas geométricas

pEa0
00

Fonte: Aguera (2020)

Para realizar o jogo da memoaria das formas geométricas utiliza-se cartolina de
uma unica cor, cola e eva colorido. E feito as figuras geométricas em pares e de cores
iguais, dai cola as figuras geométricas na cartolina ou qualquer outro material mais
rigido formando cartas. O jogo em si inicia-se com as formas geométricas viradas com
a face ilustrada para baixo em uma superficie plana, uma mesa, por exemplo e pode
ser jogado por dois ou mais alunos. O aluno vira duas cartas por vez com a finalidade
de encontrar duas cartas idénticas, caso isso ocorra € ponto para o aluno e essas
cartas serao retiradas do jogo, se as cartas contiverem figuras geométricas diferentes
elas serdo viradas com a face para baixo e devolvidas ao jogo. Vence quem tiver mais
cartas recolhidas.

O jogo da memodria das formas geométricas contribui de forma positiva para o
aluno portador de TEA pois estimula a interagdo com os demais colegas, a
memorizagao, o raciocinio légico, o conhecimento das formas geométricas e das cores

e o desenvolvimento intelectual.

Quadro 3 - Objetivos e habilidades do jogo da memdria das formas geométricas

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC
2° e Estimular a memorizacao visual e | EFO2MA15: Reconhecer, comparar e nomear
atencéo. figuras planas (circulo, quadrado, retédngulo e

triangulo), por meio de caracteristicas comuns,
em desenhos apresentados em diferentes
disposi¢cdes ou em sélidos geométricos.
Fonte: Propria (2025)



https://novaescola.org.br/planos-de-aula/habilidades/ef02ma15
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4.4 Domin6 das quatro operagoes

Figura 4 - Dominé das quatro operagdes

o=

Fonte: IFRN SPP (2019)

No jogo domind das quatro operagdes sao 28 pecgas que podem ser jogadas
por dois, trés ou quatro alunos. As pecas sdo compostas com operacdes de adicao,
subtragdo, multiplicacdo e divisdo que sao associadas aos seus respectivos
resultados que se encontram em peca distinta como mostra na figura 4.

Neste jogo sao distribuidas pecgas para cada aluno e outras ficardo na mesa. O
jogo inicia-se com um aluno colocando uma pega na mesa e outro aluno devera
efetuar o calculo da operagao e encaixar o resultado da operagao na respectiva peca.
Vence o aluno que se desfazer de todas as pecas primeiro e caso o jogo fique
“trancado” vence o aluno que tiver a menor quantidade de pecas e, se houver empate,
vence o aluno que tiver uma pega com 0 menor nUmero ou operagao com O menor
resultado.

O jogo domind das quatro operagdes possibilita o estimulo do raciocinio l6gico
e estratégico, promover a agilidade mental, estimula habilidades cognitivas, emotivas
e motoras permitindo o aluno a enfrentar desafios e consequentemente tomada de

decisoes.

Quadro 4 - Objetivos e habilidades do jogo domind das quatro operagdes

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC

3°; 4°;, 5° pPraticar o calculo mental e asEF03MAO05: Utilizar diferentes procedimentos de calculo
habilidades matematicas. mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adigao e subtragdo com nimeros naturais;
(EFO5MAOQ8) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo e
divisdo com numeros naturais € com ndmeros racionais cuja
representacao decimal é finita, utilizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa, célculo mental e algoritmos.

Fonte: Propria (2025)


https://novaescola.org.br/planos-de-aula/habilidades/ef03ma05
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4.5 Jogo da composicdo e decomposi¢ao de numeros

Figura 5 - Jogo da composig&o e decomposigéo de numeros
2 1DEZENAE 9 DEZENAS E
LI A |4 DEZENAS 9 UNIDADES 2 UNIDADES

7 DEZENAS E
30 i) OITO UNIDADES
DEZENAS

oSt
1UNDADES.

48 95

1DEZENAE 5 DEZENAS E
3 UNIDADES 5 UNIDADES

Fonte: Wordwall (2024)

Para a pratica do jogo da composi¢cao e decomposi¢ao de numeros descrito na
figura 5 € necessario acesso a plataforma Wordwall, uma plataforma digital que
trabalha de forma online e offline com variadas atividades ludicas interativas e
educativas, onde figuras com um respectivo numero ou decomposi¢cao de algum
numero deve ser arrastada para seu correspondente valor. Em sala de aula o
professor pode optar pela substituicdo da plataforma por um jogo de forma
convencional, bastando apenas utilizando figuras com numeros e decomposi¢ao de
numeros e uma cartolina com retangulos com informagdes sobre as figuras dai
arrasta-las aos seus respectivos valores.

O jogo em si consiste no aluno escolher uma carta da esquerda com um certo
numero e ira posiciona-la ou arrasta-la no retadngulo vazio do lado direito com a
informacao respectiva dessa carta como mostra a figura 5. Por exemplo: se o aluno
escolhe a carta que contenha o numero setenta e oito ele ira coloca-la no retangulo
vazio com a informagao 7 dezenas e oito unidades e assim por diante até todos os
retdngulos vazios ficarem preenchidos da forma correta.

Nesse jogo o aluno consegue identificar qual o valor de cada carta e a posi¢cao
dos numeros além de desempenhar um maior estimulo do raciocinio logico

possibilitando desenvolver a autonomia e independéncia.

Quadro 5 - Objetivos e habilidades do jogo da composigcédo e decomposi¢cdo de numeros

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC

4°5° | Compreender a a |(EF04MAO02): Mostrar, por decomposicdo e composi¢&o, que
organizagdo dos numeros [odo numero natural pode ser escrito por meio de adigoes e
multiplicagdes por poténcias de dez, para compreender o
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decimais e o valor istema de numeracdo decimal e desenvolver estratégias de
posicional dos algarismos. (calculo.

Fonte: Propria (2025)

4.6 Jogo: qual fragao corresponde

No jogo qual fragédo corresponde pode ser utilizada a plataforma Wordwall para
que os alunos pudessem se habituar a realizar atividades ludicas de matematica de

forma online.

Figura 6 - Jogo das fracdes

QUAL FRACAO CORRESPONDE
A PARTE PINTADA DA FIGURA?

2/5

V' i
£ oEm

O CHOCOLATE QUE MAMAECOMPHOUVEIO DIVIDIDO

EM 10 PARTES. PEDRO COMEU 6 PARTES. QUAL
FRACAO REPRESENTA A PARTE QUE PEDRO COMEU?

P
'

< 6/10
\

J2de2>
Fonte: Wordwall (2024)

O jogo consiste em 12 etapas ou 12 perguntas relacionadas as fragbes como
mostra as figuras acima. O aluno deve compreender a nogao de fragao e interpretar
cada caso. Na figuras 6 por exemplo: no desenho em forma de pizza quer saber a
parte pintada da figura, espera-se que o aluno identifique trés fatias pintadas de um
total de 5 fatias, formando a fragcao 3/5. No desenho da barra de chocolate faz relacéo
com a quantidade de partes do chocolate que Pedro comeu com o total. Espera-se
que o aluno identifique que Pedro comeu 6 partes do total de 10 partes formando

assim a fracao 6/10.
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Quadro 6 - Objetivos e habilidades do jogo da composicao e decomposi¢cdo de nimeros

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC

50

compreender partes de um

todo.

Ajudar os alunos a

(EFO5MAQ3): Identificar e representar fragdes (menores e
maiores que a unidade), associando-as ao resultado de uma
divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta
numeérica como recurso.

Fonte: Propria (2025)

4.7 Jogo da trinca dos decimais

Figura 7 - Jogo trinca dos decimais

0,50 NcADOsDiOMAS

0,50
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DI e

0,10

0,60 RNCADOSDEOMAIS

0,60

030 TN

0,30

DR e

0,70

profaraetao 2 profarataeiafatn Spvotarateriaatio @ profarafaeaaon

Fonte: FURG (2023)

O jogo da trinca dos decimais pode ser jogado por dois, trés ou quatro alunos.
Cada aluno recebe nove cartas de um total de 64 como as descritas na figuran® 7, as
demais cartas ficam viradas com a face para baixo. O propésito do jogo é formar
trincas, juntar 3 cartas que somadas resulte no numero 1. A cada rodada o aluno deve
pegar uma carta das que estdo com a face virada para baixo e dispensar uma que
nao for do seu interesse. Ganha o jogo o aluno que formar a maior quantidade de
trincas.

O jogo acima possibilita a interagdo dos alunos aumentando o interesse e a
motivacao, estimulando a agilidade mental para realizar as adigbes além de permitir

aos alunos a tomada de decisdes e a aprendizagem dos resultados.
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Quadro 7 - Objetivos e habilidades do jogo trinca dos decimais

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC

6° . Ajudar os alunos a (EF0O6MA11) Resolver e elaborar problemas com numeros|
exercitarem mentalmente [racionais positivos na representagdo decimal, envolvendo as|
quatro operagdes fundamentais e a potenciacao, por meio de
estratégias diversas, utilizando estimativas e arredondamentos
para verificar a razoabilidade de respostas, com e sem uso de
calculadora.

problemas envolvendo

numeros decimais.

Fonte: Propria (2025)

4.8 Dominé dos numeros inteiros

Figura 8 - Domind dos numeros inteiros

(-81) + (-9) (+5) - (-10)

(-8) + (-4)

(+10)+(-50)

Fonte: FURG (2023)

O jogo do domind dos numeros inteiros pode ser jogado por dois, trés ou quatro
alunos em que sao distribuidas pecas para cada aluno e outras ficardao na mesa. O
jogo inicia-se com um aluno colocando uma pega na mesa e outro aluno devera
efetuar o calculo da operagcao dos numeros inteiros e encaixar o resultado da operagao
na respectiva pecga, caso néo tenha a pecga correta para resolver o problema, o aluno
deve pegar uma peca das que estao na mesa para posteriormente joga-la, caso ainda
nao consiga resolver o problema a vez do aluno passa para o préximo. Vence o aluno
que se desfazer de todas as pegas primeiro e caso o jogo fique “trancado” vence o
aluno que tiver a menor quantidade de pecas e, se houver empate, vence o aluno que
tiver uma pega com 0 menor numero ou operagao com o menor resultado.

Esse jogo possibilita o estimulo da criatividade, estratégia e agilidade mental,
além de ser um jogo de observagbes e memorizagdo das pegas em que o aluno

interage aprendendo operagdes envolvendo numeros inteiros de forma divertida.
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Quadro 8 - Objetivos e habilidades do jogo dominé dos numeros inteiros

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC

7° ° Praticar operagdes (EFO07MA04) Resolver e elaborar problemas que envolvam
envolvendo numeros inteiros Pperagées com numeros inteiros.

e entender quando o

resultado de um numero é

positivo ou negativo.

Fonte: Propria (2025)

4.9 Jogo da Memoéria do Plano Cartesiano

Figura 9 - Jogo da Memodria do Plano Cartesiano
1 I"I" ERnEE ARENEOES
!

14

H

Fonte: IFSP Araraquara (2024)

No jogo da memdria do plano cartesiano os alunos misturam dois grupos de
cartas, um com cartas viradas para baixo com o nome “Coordenada” para cima e 0
outro com cartas viradas para baixo com o nome “Plano (RxR)” virado para cima, este
ultimo fazendo referéncia ao par ordenado, como consta na figura 9. Posteriormente
um aluno vira uma das cartas “Coordenada” e uma das cartas “Plano (RxR)”, se a
carta “Coordenada” corresponder a carta “Plano (RxR)”, ou seja, se uma carta formar
o par ordenado correto da outra, significa que o aluno pontuou e pode retirar as cartas.
Ganha quem tiver mais cartas correspondentes aos pares ordenados.

E um jogo que exige bastante atencdo e um excelente jogo para exercitar a

memoria, além de ser um jogo interativo e de atengédo onde o aluno absorve melhor a
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capacidade resolver problemas, melhora a concentragdo, auxilia a compreender as
emocdes, fortalecer a interagdo social, ajuda a desenvolver atividades motoras e o

desenvolvimento de habilidades do pensamento critico.

Quadro 9 - Objetivos e habilidades do jogo da memédria do plano cartesiano

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC
8° p Identificar pares (EFO8MAO08) Resolver e elaborar problemas relacionados ao
ordenados no plano seu contexto proximo, que possam ser representados por

sistemas de equacdes de 1° grau com duas incognitas €
interpreta-los, utilizando, inclusive, o plano cartesiano como
recurso.

cartesiano possibilitando
assim o0 exercicio da

memoria visual.

Fonte: Propria (2025)

4.10 Jogo dos Poligonos Regulares

Figura 10 - Jogo dos poligonos regulares

Woecieono 0 lados, 0 vértices e 0 angulos
| Bl 8 lados, 8 veértices e 8 angulos
-, - | 7 lados, 7 vértices e 7 angulos
10 lados, 10 vértices e 10 angulos
| s |- Jeas 3 lados, 3 vertices e 3 angulos
| 1 lados, 4 vértices e 4 dngulos

o lados, 6 vértices e 6 angulos

5 lados, 5 vértices e 5 angulos
Fonte: Wordwall (2024)

O jogo dos poligonos regulares é desenvolvido pela plataforma digital Wordwall
e consiste no aluno relacionar os poligonos regulares que estdo a esquerda a seu
respectivo numero de lados que estdo na direita como consta na figura 10. Nesse tipo
de jogo digital o aluno tende a compreender a nomenclatura dos poligonos regulares
e a quantidade de lados.

Esse € um tipo de atividade ludica e educativa digital em que o aluno demonstra

controle, precisdo e atencao para encaixar os poligonos nos lados correspondentes.

Quadro 10 - Objetivos e habilidades do jogo dos poligonos regulares

Ano Objetivos do jogo Habilidades BNCC

8 e Conhecer 0s (EFO9MA15) Descrever, por escrito e por meio de um

poligonos ~ regulares, _sua fluxograma, um algoritmo para a construgdo de um poligono

nomenclatura e quantidade . . . . . .

de lados. regular cuja medida do lado é conhecida, utilizando régua e
compasso, como também softwares.

Fonte: Propria (2025)
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADO

A partir do objetivo deste estudo foi possivel fazer uma sintese dos dados
coletados que referenciam sobre o assunto em questao.

Analisando os dados obtidos constatou-se que diante as atividades ludicas
praticadas por doze alunos portadores de TEA do ensino fundamental, matriculados
em escola publica, pode-se verificar o desempenho desses alunos por turma:

Na turma do 1° ano que é composta por 12 alunos sendo 1 aluno diagnosticado
com TEA, durante a pratica de jogos matematicos como o jogo do encaixe das figuras
geométricas houve a observagao inicial referente a algumas habilidades. O professor
de matematica distribuiu as formas geométricas e falou em voz alta o nome de cada
uma delas e explicou a forma de jogar. Incialmente pelo jogo do encaixe das figuras
geomeétricas: observou-se que houve grande interagao e curiosidade dos alunos pelas
formas dos objetos. Todos os alunos conseguiram bem realizar o encaixe das figuras
geométricas, em que apenas 1 desses alunos observaram a contagem das figuras
geométricas semelhantes e suas cores distintas dessas figuras geométricas. O aluno
em estudo é o que fez essas observacgdes. Aconteceu de o aluno separar as figuras
geométricas iguais e depois separou ainda essas figuras iguais por cores, dai realizou
0 encaixe de forma que figuras iguais e de mesma cor ficaram proximas de forma a
interligar-se. No jogo de associacdo de numeros naturais com pregadores o aluno em
estudo fez algo parecido, de acordo com a cor do numero escrito para inserir os
pregadores, 0 mesmo separou 0s pregadores por cores iguais e colocou a quantidade
de pregadores correta no numero referente e de mesma cor dos pregadores.

Concluiu-se o seguinte: além do aluno do estudo conseguir realizar o encaixe
das figuras geométricas de forma correta e a boa interagdo com os demais colegas,
esse aluno observou detalhadamente os elementos do jogo e suas caracteristicas, o
mesmo fez uma espécie de triagem por figuras iguais e depois por cores iguais,
levando assim a entender que esse aluno possui um foco excelente e um
detalhamento dos fatos bem apurado.

Na turma do 2° ano que é composta por 10 alunos sendo 2 alunos
diagnosticado com TEA, durante a pratica de jogos matematicos como o jogo da
memoria das figuras geométricas o professor de matematica explicou como funciona
0 jogo e dividiu a turma em dois grupos de 5 alunos, cada grupo com um aluno do

estudo. Foi realizada a observagcdo dos alunos e constatou que os dois alunos
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responderam bem as tentativas de escolhas das figuras idénticas. Com cada retirada
de pares de figuras idénticas ficava melhor o processo de memorizagao pois na mesa
constavam menos figuras. Concluiu-se que os alunos do estudo interagiram bem com
os demais, houve momentos de apreensdo para chegar na vez de jogar desses
alunos, por memorizar o local das figuras idénticas e receio de outro aluno conseguir
0 objetivo, houve momentos de superagao pois no decorrer do jogo algumas vezes
falharam na jogada. Por fim foi uma atividade bem descontraida que estimulou a
memorizag¢ao visual desses alunos e consequentemente uma atencao redobrada.

Na turma do 3° ano que é composta por 12 alunos sendo 1 aluno
diagnosticado com TEA, o jogo em questdo é o dominé das quatro operagoes.
Inicialmente o professor de matematica realizou algumas operagcdes de adigéo,
subtracdo, multiplicacédo e divisdo no quadro e explicou como funciona o jogo.
Posteriormente o professor dividiu a turma em 3 grupos de 4 alunos, e cada grupo
continham uma caixa com os dominds das quatro operagdes. No decorrer do jogo
verificou-se que o aluno em estudo inicialmente tentava encaixar as pecas pela cor e
nao pelo resultado das operagdes. O professor explicou novamente e realizou alguns
exemplos para nao restar duvidas por parte dos alunos. No decorrer do jogo algumas
dificuldades surgiram principalmente quando envolviam operagdes de divisdao e
multiplicagdo com numeros maiores, nao somente o aluno em estudo, mas a maioria
tinha essa dificuldade. A interacdo do aluno em estudo foi intensa onde ele
demonstrava uma certa impaciéncia. O professor de matematica resolveu colocar
apenas pecgas que envolviam adicdo e subtracdo onde constatou-se uma maior
aceitabilidade por parte dos alunos e o aluno em estudo se sobressaiu bem,
posteriormente o professor inseriu as demais pecgas envolvendo divisdo e
multiplicagao e foi ajudando os alunos a resolverem. Notou-se a empolgacao do aluno
em estudo e por vezes uma inquietagao por ter que esperar sua vez de jogar ou
quando nao conseguia resolver, ele demonstrava suas emocgdes de felicidade quando
conseguia formar as pegas, mas também de frustagdo quando passava a vez. Algo
notdrio foi observado. Mesmo nas vezes em que o aluno ndo conseguia atingir o objeto
o mesmo ficava frustrado apenas momentaneamente, pois logo se reerguia por uma
nova chance de conseguir juntar as pecgas, ou seja, nao ficava triste e desmotivado,
muito pelo contrario, 0 mesmo detinha muita empolgag¢ao durante o jogo.

Na turma do 4° ano que é composta por 14 alunos sendo 1 aluno portador de

TEA, a atividade ludica escolhida pelo professor baseou-se na plataforma digital
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Wordwall, onde o professor utilizou dois notebooks da escola para que os alunos
pudessem praticar o jogo da composi¢cao e decomposi¢cao dos numeros. O professor
organizou os alunos em dois grupos de 7 e um notebook para cada grupo. Observando
o aluno em estudo notou-se que o mesmo teve algumas dificuldades, dificuldade para
fazer a leitura do conteudo das figuras, no conceito de unidades, dezenas e centenas
e em conseguir arrastar a figura para o espaco correspondente. O professor orientou
o aluno do inicio ao fim da pratica. O professor relatou que o aluno tem dificuldade em
se relacionar com os demais alunos além de dificuldades em realizar as atividades de
matematica e que o professor da educagao especial o acompanha semanalmente com
mais frequéncia, mas que em outras praticas ludicas convencionais o aluno até
consegue ter desempenho regular quando envolve operagdes de adigdo e subtracao.
Concluiu-se que diante a atividade ludica digital o aluno do estudo encontrou
dificuldades tanto nos conteudos, interacdo com os demais alunos e com o0s
movimentos precisos feitos a partir do notebook e merece um acompanhamento
especial por parte do professor da educacgao especial.

Na turma do 5° ano que é composta por 13 alunos sendo 2 alunos portadores
de TEA, o professor utilizou a plataforma digital Wordwall para realizar a pratica do
jogo das fragdes. O professor explicou a forma de jogar e fez algumas demonstragdes
e dividiu a turma em dois grupos, um com 7 alunos e outro com 6, cada grupo ficou
com um notebook. O desempenho dos alunos em estudo revelou variados
comportamentos. Um dos alunos demonstrava insatisfagdo por ndo conseguir acertas
as perguntas, isso fez com que ele ficasse impaciente, um pouco alterado em sala de
aula. Enquanto o outro aluno respondia as perguntas corretamente, no entanto era
mais reservado, pouca interagdo com os demais alunos, mas respondeu as perguntas
corretamente, coisa que outros alunos ndo estavam conseguindo sozinho.

Na turma do 6° ano que € composta por 16 alunos sendo 1 aluno portador de
TEA, a atividade ludica em questao é o jogo trinca dos decimais. O professor dividiu
a sala em quatro grupos, cada grupo com quatro alunos, e distribuiu as cartas com os
numeros decimais e explicou o jogo. O aluno em estudo demonstrou interesse na
atividade além de interagir com os alunos e conseguir formar variadas trincas
decimais. Observou-se que os alunos pediam explicacbes sobre a resolugdo das
operacoes levando a crer, que esse aluno é tido como uma referéncia em resolugao
de exercicios. O professor relatou que ele € um dos alunos mais disciplinados da

turma e que obtém as melhores notas.
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Na turma do 7° ano que € composta por 16 alunos sendo 1 aluno portador de
TEA, o professor dividiu a turma em 4 grupos de 4 alunos e utilizou o jogo do dominé
dos numeros inteiros. Cada grupo possuia cartas com as operagcbes a serem
efetuadas. O professor explicou a forma de jogar e entdo os alunos comegaram a
interacdo. O aluno em estudo se mostrou timido, dificuldades em interagir e nao
conseguia efetuar as operagbes sozinho. O professor intervia vez ou outra,
procurando sempre uma forma de ajudar o aluno a resolver as operagdes com 0s
numeros inteiros. A maior dificuldade enfrentada € na colocacéo do sinal. O professor
relatou que o aluno em estudo é sempre acompanhado pelo professor da educagao
especial e assisténcia social.

Na turma do 8° ano que é composta por 15 alunos sendo 1 aluno portador de
TEA, o professor distribuiu as cartas na mesa e explicou como funciona o jogo da
memoria do plano cartesiano. O aluno em estudo inicialmente demonstrou interesse,
mas sempre desviando a ateng¢ao para outras brincadeiras com os demais colegas,
perdendo o foco da atividade. O aluno encontrou muitas dificuldades em memorizar
os pares ordenados e as coordenadas das cartas além de demonstrar alteracbes em
seus comportamentos, o mesmo sempre se evadia da sala de aula para ficar pelos
corredores da escola. O professor de matematica relatou que o aluno em estudo tem
acompanhamento do professor da educacédo especial e da assisténcia social pois
além do TEA o aluno possui outras deficiéncias intelectuais como TDAH, déficit de
atencéo, hiperatividade e mudancgas de humor.

Na turma do 9° ano que é composta por 20 alunos sendo 2 alunos portadores
de TEA, o professor utilizou a plataforma digital Wordwall para realizar o jogo dos
poligonos regulares. O professor de matematica explicou a forma de jogar fazendo
alguns exemplos e dividiu a sala em dois grupos de 10 alunos, cada grupo com um
notebook para realizar a atividade. Inicialmente observou-se que um dos alunos
demonstrava nervosismo e impaciéncia com receio de participar da atividade e
quando chegou sua vez de jogar ndo detinha o dominio de utilizar a plataforma, talvez
pela falta de pratica em atividades digitais necessitando assim da intervencao do
professor, enquanto o outro apenas observava os demais alunos a jogarem e quando
chegou a vez deste mostrou conhecimento dos poligonos regulares inclusive
nomeando-os devidamente e observando a quantidade de lados de cada um. O
professor relatou que o primeiro aluno de estudo aqui relatado possui muitas

dificuldades de acompanhamento dos conteudos de matematica e que o mesmo
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sempre € acompanhado pelo professor da educagao especial e assisténcia social. Ja
com relagao ao segundo aluno de estudo o professor relatou que € uma aluna que
detém as melhores notas mas que ndo se comunica com os demais alunos, € sempre
atenta as aulas mas nao interagem nem durante as aulas e nem no intervalo com os

demais alunos.



37

6 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir desse estudo, pode-se afirmar que as atividades ludicas no ensino da
matematica como os jogos didaticos explorados neste estudo sdo essenciais para a
contribuicdo da aprendizagem de alunos portadores de TEA pois aumenta a
capacidade de resolver calculos mentalmente, aprimorando a memoria visual,
coordenagao motora, atengao e concentracdo além de proporcionar a inclusdo com
os demais alunos.

Frente a isso, observa-se que ha uma variedade de textos que discorrem sobre
a importancia de se trabalhar o ludico como método de inclusdo das criangas com
deficiéncia. E necessario que o docente saiba proporcionar a estratégia com atencéo
e sensibilidade, para proporcionar a insercdo dessas criangas em ambientes de
aprendizagem e apropriacdo de conhecimentos.

Pelas analises obtidas a partir dados coletados em sala de aula descreve os
efeitos das atividades ludicas no ensino da matematica para alunos portadores de
TEA. As informacdes colhidas servem para os professores da area de matematica
adequarem suas aulas com atividades ludicas como um auxilio na aprendizagem dos
alunos de forma geral além de utilizar estratégias eficazes para adaptar o ensino da
matematica a alunos portadores de TEA como se especializando no ensino da
educacao especial, realizando cursos sobre o tema, procurando saber mais sobre a
educacao especial nas escolas, entre outros assuntos voltados para esse publico.

As atividades ludicas se mostram eficazes para o desenvolvimento do ensino
da matematica direcionado a alunos portadores de TEA que € um tipo de atividade
que deve ser explorado mais nas salas de aula, visto sua relevancia no processo de
ensino-aprendizagem. Sabe-se que no contexto da pratica docente, as estratégias de
ensino devem ser desenvolvidas para que o professor consiga repassar de maneira
significativa seus ensinamentos buscando sempre maneiras de inclusdao e de
aprimoramento dos conteudos para alunos com necessidades especiais como 0s
portadores de TEA.

E notério que a Educacdo Especial passa por desafios e um dos maiores
entraves sao 0s recursos humanos, ou seja, a capacitagdo de profissionais que
saibam |lhe dar com a sensibilidade dos alunos, a falta de estrutura pedagdgica,
ambiental e social. De fato, o governo institui as leis e posteriormente disponibiliza

insumos, estrutura e formagdo. Outrora, necessita-se também de adaptagdes ou
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adequacgdes no curriculo. Diante disto surgem as salas de AEE (Atendimento
Educacional Especializado), que oferecem suporte para a melhoria no desempenho
dos alunos com deficiéncias e um acompanhamento especifico de cada aluno
proporcionando ao professor da educacido especial colher informacdes detalhadas
sobre cada aluno e repassa-las aos demais professores para assim poderem definir
estratégias adequadas a fim de repassar um ensino satisfatério para esses alunos.

Nota-se que é cada vez maior o interesse dos educandos em potencializar os
recursos pedagogicos para auxiliar na escolarizagdo dos alunos com deficiéncia,
como no caso da utilizacdo dos notebooks para acesso a plataformas digitais com
atividades ludicas interativas e educativas.

A flexibilizagdo nos curriculos deve ser realizada através de um projeto
pedagogico inclusivo, de forma que sejam adaptadas as realidades dos educandos.
Entretanto, a Educacéo Inclusiva ainda € um desafio, que devem ser vencidos dia a
dia com a transformacao da realidade, como meio de proporcionar a inclusdo, com
todas as diversidades.

Espera-se que com esse estudo, as discussdes sobre as metodologias de
ensino na perspectiva das atividades ludicas de matematica sejam contribuintes
também para a reflexdo sobre as politicas educacionais existentes, de maneira a
instigar atitudes e agdes que possam colaborar para a construgao de uma educacao

com qualidade.
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APENDICE 1 - FICHA DE OBSERVAGAO DO ALUNO EM ESTUDO

DADOS DO ALUNO EM ESTUDO
NOME:

IDADE:

ANO:

DATA DA OBSERVAGAO: / /

QUESTIONARIO DE OBSERVAGAO REFERENTE AS ATIVIDADES LUDICAS DE
MATEMATICA AOS ALUNOS PORTADORES DE TEA DO ENSINO
FUNDAMENTAL

01) QUAL SERIE OU ANO O AULUNO ESTA CURSANDO?

( JO1TANO ( )04ANO ( )O7ANO
( JO2ANO ( )O5ANO ( )O08ANO
( JO3ANO ( )O06ANO ( )09ANO

02) QUAL TIPO DE ATIVIDADE LUDICA DE MATEMATICA ESTA SENDO
UTILIZADA?

) JOGO DE ASSOCIACAO DE NUMEROS NATURAIS COM PREGADORES
) JOGO DE ENCAIXE DAS FORMAS GEOMETRICAS

) JOGO DA MEMORIA DAS FORMAS GEOMETRICAS

) DOMINO DAS QUATRO OPERACOES

) JOGO DA COMPOSICAO E DECOMPOSICAO DE NUMEROS

) JOGO DAS FRACOES

) JOGO DA TRINCA DOS DECIMAIS

) DOMINO DOS NUMEROS INTEIROS

) JOGO DA MEMORIA DO PLANO CARTESIANO

) JOGO DOS POLIGONOS REGULARES

) OUTRA(S):

e e e e e e e e e T

03) AATIVIDADE LUDICA UTILIZADA PELO PROFESSOR E TRADICIONAL OU
DIGITAL?
( ) TRADICIONAL ( ) DIGITAL
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04) COM RELAGAO AS ATIVIDADES LUDICAS O ALUNO CONSEGUIU
ENTENDER O PROPOSITO DA ATIVIDADE?

( )SIM
( )NAO
()ALGUMAS PARTES SIM, MAS, OUTRAS NAO

05) QUAIS DESENVOLVIMENTOS PODE SER OBSERVADO DURANTE AS
ATIVIDADES LUDICAS?

) RACIOCINIO LOGICO

) COMPREENSAO

) ATENCAO

) CRIATIVIDADE

) CAPACIDADE DE RESOLVER PROBLEMAS

) INTERECAO SOCIAL

) OUTROS:

e e e e e e T

06) QUAL OU QUAIS A(S) MAIOR(ES) DIFICULDADE(S) ENFRENTADA(S)
PELO ALUNO DURANTE AS ATIVIDADES LUDICAS?

( ) DIFICULDADES DE LEITURA DO JOGO;

() DIFICULDADE EM SEGUIR ESTRATEGIAS PARA RESOLVER PROBLEMAS
MATEMATICOS

) DIFICULDADE DE RACIOCINIO

) DIFICULDADE EM OPERACOES ENVOLVENDO ADICAO

) DIFICULDADE EM OPERACOES ENVOLVENDO SUBTRACAO

) DIFICULDADE EM OPERACOES ENVOLVENDO DIVISAO

) DIFICULDADE EM OPERACOES ENVOLVENDO MULTIPLICACAO

) DIFICULDADE EM RESOLVER OUTROS CONTEUDOS DA MATEMATICA
COMO:

( ) DIFICULADE DE CONCENTRACAO

( ) DIFICULDADE DE COMPREENSAO
(
(

(
(
(
(
(
(

) FALTA DE INTERESSE
) DIFICULDADE EM DE INTEREGCAO SOCIAL
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) FALTA DE ATENCAO
) ANSIEDADE

) NERVOSISMO

) OUTROS:

07) O ALUNO EM ESTUDO SE SENTIU BEM DURANTE AS ATIVIDADES
LUDICAS?

( )SIM
( )NAO
() EMALGUNS MOMENTOS SIM, MAS, EM OUTROS NAO.

08) AS ATIVIDADES LUDICAS MOSTRARAM-SE EFICIENTES PARA UM
MELHOR APRENDIZADO DO ALUNO?

( )SIM
( YNAO
()ALGUMAS PARTES SIM MAS OUTRAS NAO.

09) O ALUNO CONSIDERA AS ATIVIDADES LUDICAS COMO UMA
FERRAMENTE DE AUXILIO NO APRENDIZADO DE ENSINO DA MATEMATICA?

( )SIM
( YNAO

10.) O ALUNO DESEJA QUE SEJA REALIZADA COM MAIS FREQUENCIA
ATIVIDADES LUDICAS QUE ENVOLVAM A MATEMATICA?

()SIM
( )NAO
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APENDICE 2 — QUESTIONARIO DO DOCENTE

QUESTIONARIO DO DOCENTE SOBRE A APLICAGAO DE ATIVIDADES LUDICAS
DE MATEMATICA DIRECIONADO AOS ALUNOS PORTADORES DE TEA

01) VOCE INCLUI ATIVIDADES LUDICAS COMO UMA ESTRATEGIA DE UM MELHOR
ENSINO-APRENDIZAGEM PARA OS ALUNOS EM ESTUDO?
( )SIM ( )NAO

02) EM CASO AFIRMATIVO DA QUESTAO 01. QUAIS ATIVIDADES LUDICAS VOCE
DESENVOLVE EM SALA DE AULA?

03) AS ATIVIDADES LUDICAS DESENVOLVIDAS EM SALA DE AULA SAO DO TIPO:

( )TRADICIONAIS ( )DIGITAIS ( )AMBAS

04) QUAIS ATIVIDADES LUDICAS OS ALUNOS EM ESTUDO TEM MAIOR
ENTENDIMENTO?

05) QUAIS ATIVIDADES LUDICAS OS ALUNOS EM ESTUDO TEM MAIOR DIFICULDADES?
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06) VOCE ACREDITA QUE ATIVIDADES LUDICAS PODEM BENEFICIAR OS ALUNOS EM
ESTUDO E ESTIMULA-LOS A RESOLVER PROBLEMAS DA DISCIPLINA DE
MATEMATICA?

( )SIM ( )NAO

07) VOCE ACREDITA QUE COM ATIVIDADES LUDICAS OS ALUNOS EM ESTUDO
DEMONSTRAM TER MAIS INTERESSE NAS DEMAIS METODOLOGIAS DE ENSINO?

( )SIM ( )NAO

08) VOCE CONCORDA QUE E FUNDAMENTAL TRABALHAR A MATEMATICA DE FORMA
LUDICA PARA OS ALUNOS EM ESTUDO?

( )SIM ( )NAO

09) COMO VOCE ANALISA AS ATIVIDADES LUDICAS COM O RACIOCINO LOGICO
VOLTADAS PARA MELHOR DESENVOLVIMENTO MENTAL DOS ALUNOS EM ESTUDO?

10) VOCE AVALIA OS ALUNOS EM ESTUDO PELAS ATIVIDADES LUDICAS REALIZADAS
EM SALA DE AULA COMO CRITERIO DE PONTUAGAO?

( )SIM ( )NAO

11.) VOCE CONCORDA QUE ATIVIDADES LUDICAS TORNAM AS AULAS MAIS
DINAMICAS E INTERATIVAS?

( )SIM ( )NAO
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12.) OS ALUNOS EM ESTUDO SENTEM ALGUMA DIFICULDADE QUANDO SUBMETIDAS
A ATIVIDADES LUDICAS?

() SIM, QUAIS?

( )NAO

13.) NA SUA OPINIAO, A ESCOLA DEVERIA REALIZAR COM MAIS FREQUENCIA
ATIVIDADES ENVOLVENDO O LUDICO NA DISCIPLINA DE MATEMATICA?

( )SIM ( )NAO
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