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RESUMO

O uso jogos educativos na educacao infantil torna-se uma importante ferramenta pedagogica
sendo amplamente utilizada para estimular o desenvolvimento integral da crianca, ou seja,
trabalhar com os jogos educativos nesse processo de aprendizado possibilita uma integracao
ludica no conhecimento da crianga, possibilitando que ela aprenda brincando e tenha uma
interacdo com os conteudos de forma prazerosa e significativa. Esse estudo possui como objetivo
geral: Analisar, a partir da literatura especializada, os impactos da utilizacdo de jogos no
desenvolvimento integral das criangas na Educacdo Infantil; e os objetivos especificos:
compreender como os artigos da area abordam a relagdo entre desenvolvimento infantil e a
utilizacado dos jogos; e investigar, por meio dos estudos existentes, 0 desempenho das criangas
diante da utilizacdo dos jogos. Trata-se de uma pesquisa bibliografica que para seu
desenvolvimento foi feita uma coleta de 14 artigos cientificos no Portal de Peridédicos do Capes,
usando o descritor “Jogos para o Desenvolvimento Infantil”, sendo eles entre os anos de 2021 a
2024, periodo pos-pandémico. A revisao de literatura teve o apoio de autores como: Kishimoto
(2010), Freire (2011), Vygotsky (1989 - 1991 - 1998), Elkonin (2009), Piaget ( 1975 - 1978 - 1994
- 1996). Os resultados obtidos a partir dos artigos selecionados mostra que os jogos educativos
na educacao infantil possuem uma relagao direta com o desenvolvimento integral da crianga,
especialmente quando sao utilizados de forma planejada durante o processo de aprendizagem, e
os artigos apresentados, em seus estudos aborda o tema de maneira diversa, com contribuicbes
tedricas, além do embasamento de documentos oficiais, reforgando a importancia dos jogos e do
brincar na infancia. Assim compreendendo-se que o jogo educativo é uma das modalidades mais
completas para estimular os diferentes eixos do desenvolvimento infantil, sendo uma ferramenta
ludica e significativa.



ABSTRACT

The use of educational games in early childhood education has become an important pedagogical
tool, widely used to stimulate the holistic development of children. In other words, working with
educational games in the learning process allows for a playful integration of knowledge, enabling
children to learn through play and engage with content in a pleasant and meaningful way. This
study has the general objective of analyzing, through specialized literature, the impacts of using
games on the integral development of children in Early Childhood Education. The specific
objectives are: to understand how academic articles address the relationship between child
development and the use of games; and to investigate, based on existing studies, the
performance of children when using games. This is a bibliographic research, developed through
the selection of 14 scientific articles from the CAPES Journal Portal, using the descriptor “Games
for Child Development,” covering the years 2021 to 2024, a post-pandemic period. The literature
review was supported by authors such as Kishimoto (2010), Freire (2011), Vygotsky (1989, 1991,
1998), Elkonin (2009), and Piaget (1975, 1978, 1994, 1996). The results obtained from the
selected articles show that educational games in early childhood education have a direct
relationship with the child’s integral development, especially when used in a planned way during
the learning process. The analyzed studies address the topic in diverse ways, presenting
theoretical contributions and support from official documents, reinforcing the importance of games
and play in childhood. Thus, educational games are understood as one of the most complete
modalities to stimulate the various areas of child development, serving as a playful and
meaningful tool.
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1 INTRODUGAO

Entre os anos 1825 e 1961, em meios aos acontecimentos comuns com mulheres
gravidas fora do casamento ou mulheres solteiras e sem estrutura para uma boa
condigdo para a vida materna, no Brasil, a Igreja Catélica com uma forma de intervengéo
fez um método para diminuir essa situagdo de abandono que inspirado em Portugal, a
Roda dos Expostos. Chamada de Santas Casas de Misericordia, eram lugares cuidados
por freiras e nesses lugares havia essas rodas, que era um cilindro rolante que ficava
entre 0 muro, uma parte para fora e a outra para dentro da igreja, e as mée colocavam
seus filhos nesse local e tocavam o sino para as freiras recolherem as criancas.
(Bernardino, Ferreira, 2013). Esse acontecimento histérico foi o primeiro marco de
instituicdes que cuidavam de criangas em sua primeira etapa de desenvolvimento, e
durante anos sempre teve essas caracteristicas de receber a crianga apenas para o
cuidar. Entretanto, diante dos marcos dos documentos legais, foi reconhecida a
necessidade de uma Educacdo Infanti, em que seriam necessarias propostas
pedagogicas que trabalhassem a crianga por completo, estimulando o desenvolvimento
da crianga diante da sociedade.

Diante os documentos legais que objetivam o desenvolvimento da crianga foi
surgindo a necessidade de creches e pré-escolas como propostas de Educagao Infantil
que priorizasse o desenvolvimento integral da crianga, pois, assim como afirma Didonet
(2001), é muito mais que uma instituicdo que trabalha as qualidades e defeitos, ha uma
necessidade social de se “falar de crianga, de um ser humano, pequenino, mais
exuberante de vida.” (Didonet, 2001, p.11).

A primeira etapa da educacao é a partir do zero a cinco anos, que a crianga tera
sua construgcao a partir ludicidade e do brincar, como é imposto do Art. 3° da Lei N°
13.257, que dispde sobre as politicas publicas da primeira infancia implica que “o dever
do Estado de estabelecer politicas, planos, programas e servigos para a primeira infancia
que atendam as especificidades dessa faixa etaria, visando a garantir seu
desenvolvimento integral.” (Brasil, 2016).

Nesse contexto, quando se fala de uma educacédo que desenvolva as habilidades
da crianga, é importante lembrar que as propostas pedagdgicas sempre devem
considerar a crianga e sua atividade de brincar, envolvendo o ludico e o ensino. De
acordo com o DCNEI (Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéao Infantil), deve
haver uma interagdo nas praticas pedagodgicas para o Ensino Infantil entre interagdes e

brincadeiras.
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Nesta perspectiva, enfatiza-se o quantos os jogos educativos trabalhados em sala

de aula podem ser o principal meio de desenvolvimento para habilidade cognitivas,
motoras, sociais e emocionais, como afirma a BNCC (Base Nacional Comum Curricular
(Brasil, 2018). Diante disso, os jogos podem ser uma ferramenta essencial para a
ludicidade educativa no aprendizado da crianga, para Froebel o jogo seria umas das
principais fontes do desenvolvimento na primeira infancia, onde se constroi a
caracteristica e a personalidade, portanto, Froebel considera a brincadeira algo
importante para a esséncia da crianga (Arce, 2004). Ou seja, € um método que estimula
a atencado do conteudo a ser trabalhado, além da fixacdo que oferece do conteudo e a
ampliacdo de novas possibilidades de aprender, acaba construindo para o
desenvolvimento integral da crianga em seus diversos eixos.

Sendo assim, o interesse em pesquisar sobre jogos educativos em prol ao
desenvolvimento integral da crianga foi a partir da experiéncia da pesquisadora com uma
criangca da familia, em ao ficar em dias com certos cuidados, optou por interagir com
jogos educativos que havia disponiveis, pois além de garantir a diversdo e o
entretenimento, era possivel também trabalhar suas emogdes, sua maneira de pensar e
agir diante do jogo. Ademais, no espaco da Brinquedoteca do Campus com inumeros
jogos educativos que podia ser trabalhado durante a jornada do curso (jogos da
memoria, quebra-cabega, peteca, e entre outros) e os recursos criados diante das
diversas disciplinas do curso, veio o pensamento de usar os jogos em na educagao
infantil para trabalhar os diferentes eixos de desenvolvimento, assim veio o0 pensar na
importancia da praticidade de jogos em sala de aula para trabalhar o desenvolvimento
integral da crianga como foco no trabalho de Concluséo de curso.

Logo, definimos o problema da pesquisa: Quais os impactos da utilizagcao de jogos
educativos no desenvolvimento integral das criangas na Educacao Infantil, segundo a
literatura? Ademais, outros pontos foram discutidos e serdo um norte na pesquisa: Como
os artigos da area analisam a relagdo entre o desenvolvimento infantil e a utilizagdo dos
jogos educativos? De que forma os estudos existentes apontam o desempenho das
criangas diante da utilizagao dos jogos na Educacéao Infantil?

A pesquisa tem como objetivo geral: Analisar, a partir da literatura especializada,
os impactos da utilizacdo de jogos no desenvolvimento integral das criangas na
Educacao Infantil. E como os objetivos especificos: compreender como os artigos da
area abordam a relagdo entre desenvolvimento infantil e a utilizacdo dos jogos; e
investigar, por meio dos estudos existentes, o desempenho das criangas diante da
utilizagdo dos jogos.

A pesquisa proposta tem relevancia bastante significativa tanto no ambito social

quanto académico. No ambito social busca uma reflexdo sobre o papel dos jogos na
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infancia das criangas, onde que sao seja um recurso apenas de entretenimento, mas

uma ferramenta que auxilie para o desenvolvimento integral das criangas - trabalhando
0s eixos cognitivos, emocionais, motores e sociais. Reconhecendo os jogos com uma
ferramenta pedagogica de ensino, € possivel um olhar diferenciado sobre as vivéncias
ludicas na infancia durante o cotidiano da escola e da familia. Enquanto no contexto
académico, visa-se contribuir para mais discussdes relacionadas a tematica, defendendo

a educacéo ludica para o processo de ensino-aprendizagem.
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2 REVISAO DE LITERATURA

2.2 Pratica Pedagégica na Educacao Infantil: avangos e desafios

Por muitos séculos, a educacao infantil estava associada apenas ao ato de cuidar,
algo que a responsabilidade, quase que exclusiva, das familias, sendo que o aspecto
educativo ndo era algo priorizado. Na sociedade contemporanea, através das
transformacgdes culturais e sociais, a crianga comegou a ser apresentada como um ser
social totalmente ativo perante a todos, sendo capaz de expressar, interagir, e ser
participativa diante do meio que ela esta inserida. Destaca-se que, historicamente, as
instituicdes como maternal, creche e pré-escolas nao tiveram, de origem, o educar como
preocupagao, mas com uma caracteristica assistencial do cuidado.

Com o passar do tempo, o pensamento do cuidado foi substituido com um
pensamento mais pedagoégico. Kuhlmann (2001) ressalta que as instituicdes ndo davam
atencdo apenas ao cuidar da crianga, mas também se preocupavam com a educagao, ou
seja, com propostas mais pedagogicas e os resultados que isso daria na vida da crianga.
Entretanto, Kuhlmann afirmava com referéncias as creches e jardins de infancia dos
paises europeus e norte-americanos, no Brasil, que essas instituigdes continuavam com
uma caracteristica mais assistencialista para auxiliar nas jornadas de maes que
trabalhavam.

Diante de todo esse processo, houve avancos mediante ao reconhecimento da
Educacao Infantil da forma como é conhecida hoje, foi preciso tempo para que realmente
o direito da educacao da crianca esteja nos documentos legais. Nesta perspectiva, foi
somente na Carta Constitucional de 1988 que esse direito realmente teve seu
conhecimento (Paschoal; Machado, 2009). Com movimentos revolucionarios houve o
conhecimento da educagado em creches e pré-escolas, na Constituicdo Federal em seu
Art. 208. no inciso IV apresenta que “o dever do Estado com a Educacgao sera efetivado
mediante a garantia de atendimento em creche e pré-escola as criangas de 0 a 6 anos
de idade.” (Brasil, 1988). Entdo, a partir desse momento, por Lei, creches, pré-escola
deixam de ser uma instituicido de cuidados e assistencialistas e ganha um foco
educacional.

Seguindo a ordem cronoldgica, houve a aprovagado do Estatuto da Crianga e
Adolescente, a Lei 8.069/90, reconhecendo-os como sujeitos e garantindo seus direitos

fundamentais com garantia e protecéo, assim como dispde no seu artigo 3° que:

“A criangca e o0 adolescente gozam de todos os direitos fundamentais
inerentes a pessoa humana, sem prejuizo da protecéo integral de que
trata esta Lei, assegurando-se-lhes, por lei ou por outros meios, todas as
oportunidades e facilidades, a fim de Ihes facultar o desenvolvimento
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fisico, mental, moral, espiritual e social, em condicdes de liberdade e de
dignidade.” (Brasil, 1990)

E priorizado o desenvolvimento integral da crianca e cabe as instituicdes
educacionais trabalhar diante aos documentos legais que sao dirigidos as escolas,
envolvendo a pratica do professor diante da sala de aula e sua didatica perante as
exigéncias pedagdgicas que devem ser trabalhados.

Ainda nos processos educagdo da crianga, temos o PNE (Plano Nacional de
Educacdo) que, em suas metas sobre a Educacgao infantil, visa a expansédo de pré-
escola para criangas de quatro a cinco anos, além de ter um ampliagdo dessa etapa de
ensino em creches, contendo em suas estratégias pontos importantes para o ensino
infantil, como a acessibilidade diante as escolas, programas de restauragéo, aquisigdes e
melhoria das condi¢des fisicas das escolas publicas do ensino infantil; além da formagao
inicial e continuada do professor, priorizando a inclusédo tanto em diferentes populagdes
de campo e comunidades e também na educagao especial nessa etapa da educagao
basica; e o monitoramento da permanéncia da crianga na Educagéo Infantil (Brasil,
2014). Percebe-se que fica evidenciada a importancia dessa primeira etapa da crianga,
pois os documentos deixam seu foco cada vez mais na possibilidade da melhoria no
ensino pedagdgico e da gestao diante do ensino infantil.

Destaca-se aqui também a criacdo da LDB (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional) em 1996, que garante o direito da educagdo para todos os
estudantes brasileiros. No Art. 4°, inciso | e Il diz que a educagéo basica obrigatoria é
gratuita dos quatros aos dezesseis incluindo a pré-escola sendo ela gratuita até os cinco
anos de idade (Brasil, 1996). Nesta concepg¢ao, tem-se o foco no processo educacional,
em que cada etapa € essencial para sua formagao como cidaddo. Sendo uma educacéao
basica obrigatéria perante a lei, deixa de ser uma instituicdo que visa apenas no cuidar e
comecga a agrega a educacao para a crianga pequena, conforme é descrito no Art.29 da
Secéo Il da Educacgao Infantil que:

‘na primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a acao
da familia e da comunidade.” (Brasil, 1996)

Adiante aos avancos sobre a Educacgao Infantil, ha o Referencial Curricular
Nacional para a Educacao Infantil, de 1998, proposto pelo Ministério da Educacao,
caracterizado por contribuicbes de praticas educativas para a ampliagdo das condi¢gdes
necessarias em prol ao exercicio da cidadania, além de contribuir com politicas e
programas de Educacao Infantil, estimulando também “nas especificidades afetivas,
emocionais, sociais e cognitivas das criancas de zero a seis anos” (Brasil, 1998, p.13,

v.1). E importante destacar a realizacdo de atividades voltadas para mais de uma
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habilidade, como aspectos motores, com brincadeiras, socializagado, interacdo, afetos,

entre outros.

Diante dos avangos veio os desafios, Barreto (1998) afirma que a Educagéao
Infantil € ainda algo recente no Brasil e que aconteceu um grande ampliagdo com os
acréscimo dos atendimentos de criangas menores de sete anos em creches e
pré-escolas, que foram ocasionadas por inumeros causas sendo a construcdo de uma
familia com estrutura mais contemporanea, as cidades cada vez mais urbanizada, a
mulher com participagao ativa no mercado, e entre outros fatores que foram encadeando
a construcdo de instituigdes que cuidasse dessas criangas, mas com 0S avangos
legislativos o cuidar foi substituido por educar. Mas, apesar dos grandes marcos que
aconteceram, ainda é importante considerar os desafios existentes, e a autora ressalta
que “podem ser resumidos em duas grandes questdes: a do acesso e a da qualidade do
atendimento.” (Barreto, 1998, p.25).

O acesso esta ligado as dificuldades que algumas criangas enfrentam para
poderem ingressar na Educacéo Infantil, em especifico aquelas que estao localizadas em
regides afastadas ou vulneraveis. E as barreiras como auséncia de vagas nas
instituicbes, localidades distantes, falta de transportes e as desigualdades
socioecondmicas deixam uma parte da populacéo excluida desse direito basico. A autora
discute que mesmo tendo uma alta expansao, ainda ha casos de familias de renda baixa
que estdo sem oportunidades, em relagdo as familias de renda alta, sendo que os
resultados apontados pela autora mostram que a frequéncia de creches e pré-escola em
comunidades mais pobres seriam mais benéficas.

Enquanto a qualidade de atendimento refere-se as condi¢cdes que sao ofertadas
na Educacao Infantil onde ndo acaba garantindo um ambiente seguro, estimulante e
acolhedor para contribuir no desenvolvimento integral das criancas. A autora afirma
ainda que que “[...] sem os investimentos técnicos e financeiros necessarios, apresenta,
ainda, padroes bastante aquém dos desejados, especialmente na creche [...]” (Barreto,
1998, p.27). A falta de infraestrutura adequada, sem diversidade em materiais
pedagogicos e pouco planejamento nas atividades educativas acabam se tornando um
desafio para a qualidade desejada na Educacado Infantil. Ou seja, fatores esse que
impossibilita a crianga adentrar na Educacdo Infantil e de trabalhar seus eixos do

desenvolvimento como é descrito nas legislagdes.

2.3 Ludicidade e a contribuicdo dos jogos para a promogao do
desenvolvimento integral

Para que ocorra um ensino-aprendizado de qualidade na Educagao Infantil é
necessario que saiba trabalhar a ludicidade, pois ela € um importante mediador para o

processo de desenvolvimento das criangas na Educacéo Infantil. O brincar, o jogar e o
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divertir quando trabalhados na crianga sdo associados a boas sensagdes como

satisfacao, lazer e prazer (Barcelar, 2009). Quando as criangas exercem a funcdo do
brincar, elas nao estao apenas usufruindo o ato da diversao, mas explorando tudo ao seu
redor e desenvolvendo suas diversas habilidades, tanto motoras quanto cognitivas.
Desse modo, integrar o ludico no ensino infantil contribui para uma aprendizagem
motivadora e significativa, pois a vivéncia dessas atividades aumenta as chances de
consolidar os conhecimentos adquiridos. Além de que, o brincar juntamente com o
aprendizado esta ligado aos eixos do desenvolvimento infantil - emocional, social, motor,
cognitivo e o linguistico -, ou seja, estimulando a formacéao integral da crianca, sempre
respeitando o ritmo do seu aprendizado. Kishimoto diz:

Todo o periodo da educacgao infantil € importante para a introdugéo das
brincadeiras. Pela diversidade de formas de conceber o brincar, alguns
tendem a focaliza-lo como caracteristico dos processos imitativos da
crianga, dando maior destaque apenas ao periodo posterior aos dois anos
de idade. O periodo anterior é visto como preparatoério para o
aparecimento do ludico. No entanto, temos clareza de que a opgéo pelo
brincar desde o inicio da educacgao infantil € o que garante a cidadania da
crianga e acoes pedagodgicas de maior qualidade (Kishimoto, 2010, p. 01).

A valorizagdo desse momento ludico, das atividades ludicas na Educacao Infantil,
€ essencial para a crianga, pois garante sua habilidade social, linguistico, conhecimento
e reconhecimento do corpo. Assim, trabalhando esses eixos do desenvolvimento, a
crianga pode aprender e criar com 0 meio, num todo, em que vive.

O brincar € uma forma espontanea de aprendizado onde existe uma liberdade,
estimulando assim o desenvolvimento integral, intervindo positivamente na formagéao
como individuos, e promovendo a criatividade e competéncia social. O processo de
aprendizagem de forma ludica € um ensino que ultrapassa o ensino tradicional que tem
essa fungdo de apenas transmitir um conteudo, ou seja, esse ensino mais significativo
deixa a imagem de um aluno passivo para um aluno mais participativo, sendo uma
ferramenta de extrema importadncia pois traz experiéncias e descobertas para as
criangcas. Sendo assim uma aprendizagem mais estimuladora e prazerosa, torna a
crianga mais participativa dentro e fora da sala de aula. E diante dessa importancia da
ludicidade na Educagao Infantil, compreende-se, ainda, que o jogo € uma ferramenta
ludica mais completa, que representa uma importante estratégia pedagdgica, atuando
como um instrumento pedagogico capaz de estimular o desenvolvimento integral da
crianga. (Castro, Tredezini, 2014).

O jogo € uma das maneiras mais divertidas e envolventes para o aprendizado,
pois, além de contribuir para participacdo ativa da crianga, também estimula o
desenvolvimento integral. Por este motivo, o uso do jogo educativo pode trazer muitas

funcionalidades, quando é utilizado como recurso metodoldgico:
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[...] pode ser considerado como um importante meio educacional, pois
propicia um desenvolvimento coletivo e dindmico nas areas cognitiva,
afetiva, social e motora, além de contribuir para a construgdo da
autonomia, da criatividade, da responsabilidade e da cooperacdo dos
alunos. (Castro, Tredezini, 2014, p.167)

O uso dos jogos educativos em salas de aula pode ser utilizado para diversas
funcdes pedagodgicas, uma das inteligentes estratégias para articular com os conteudos
que estao sendo trabalhados com as criangas. Além de servir com atividade de fixacao, o
jogo estimula o aprendizado mediada pela memodria afetiva, criando assim um ambiente
de aprendizado mais significativo. Segundo Vygotsky (1989, apud Moratori) é por meio
dos jogos, a crianga vai conseguir agir diante do mundo, com sua curiosidade
estimulada, e desenvolvimento da autoconfiangca e da iniciativa, além de aprimorar a
linguagem, concentracao e o pensamento. Assim, 0s jogos nao possuem a finalidade de
entreter, mas de possuirem um papel importante para o desenvolvimento integral da
crianga, auxiliando no eixo cognitivo, emocional e social dentro do ambito educacional.

Elkonin destaca a importancia dos jogos de papeis diante no contexto
educacional, ressaltando que, através dessas atividades, o mundo das relagdes sociais
acaba sendo algo participativo na vida da crianga, sendo um aspecto essencial para o
seu desenvolvimento (Elkonin, 1987a, apud Marcolino, Barros, Mello, 2014). A crianga
quando comega a assumir papeis que observa a sua volta, ou seja, através do jogo de
papeis, ela esta, por meio do brincar, demonstrando e expressando seus aprendizados
diante de suas experiéncias sociais. Por meio do jogo de papéis, essas experiéncias
ganham forma, contribuindo para a crianga internalizar e reproduzir esses aspectos no
mundo em que ela pertence. Como destaca Elkonin (2009, p. 80 apud Marcolino, Barros,
Mello, 2014, p. 98), o jogo padronizado “nasce no decorrer do desenvolvimento historico
da sociedade como resultado da mudanga de lugar da crianga no sistema de relagdes
sociais.”

O jogo de papéis, um tipo de jogo padronizado trazido por Elkonin, que reflete
muito sobre o desenvolver da crianga, € um aprendizado sobre si e o que sabem do
mundo ao seu redor, destacando aqui sua importancia, pois no jogo protagonizado “a
crianga transforma suas agdes e atitudes diante da realidade” (Carcanholo, 2015, p. 83).
A autora Carcanholo menciona a explicagdo de Elkonin (2009), que com a revolugao
histérico-social, a crianga sofre uma mudanga na qual assume papéis junto com a
familia. Desse modo, um jogo permite a crianga expressar a fungdo simbdlica ao
representar situacdes do seu cotidiano, o que contribui para o seu desenvolvimento
cognitivo, social e emocional. Nesse contexto, Vygotsky afirma que o ato de imaginar
desempenha no desenvolvimento da capacidade de abstragcdo (Carcanholo, 2015),
nessa perspectiva, “0 jogo se apresenta como necessario e util ao processo de

ensino-aprendizagem na medida em que representa um percurso a abstracdo, a
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compreensao de conceitos a partir de situagdes imaginarias”. (Grando, 1995, p. 45 apud

Carcanholo).

Os jogos de papéis permitem que a crianga compreenda, internalize e
representem aspectos no meio em que ela esta inserida. Assumir diversos papeis
através do brincar promove o desenvolvimento das habilidades emocionais, sociais e
cognitivas da crianca de forma integrada. Portanto, nesse sentido, o jogo se configura
como uma importante ferramenta pedagogica, permitindo que o conhecimento seja
construido através da experiéncia, imaginagao e na interagdo que a crianga tem com a
outra.

Outra caracteristica que o jogo pode proporcionar € a manipulagdo espontanea
permitindo a crianga uma livre expressao diante da brincadeira. No jogo com o bloco de
construcao é trabalhada, além da imaginagao, a organizagédo diante dos blocos em suas
maos. Piaget (1994) discute a importancia dos jogos no desenvolvimento da crianga, pois
por meio dessa manipulagdo espontanea pela crianca de diferentes materiais, ela pode
reconstruir e reinventar, gerando uma adaptag¢ao cognitiva diante dessas experiéncias.
Essa adaptacao, de acordo com o autor, se faz como resultado do desenvolvimento de
assimilacdo e acomodacao, destacando-se ainda o envolvimento afetivo, ou seja,
caracteriza-se como um trabalho ludico (Gioca, 2001).

Vygotsky (1989) também fala da importancia da ludicidade no desenvolvimento
das criangas e através dos jogos ela pode aprender e agir, pois, com a curiosidade ha
uma estimulacado e a iniciativa a autoconfianga, assim, desenvolvendo a linguagem, o
pensar, e a concentragdo. (apud Moratori, 2003).

O jogo, nesta perspectiva, € uma ferramenta de aprendizagem, contribuindo no
crescimento ndo apenas cognitivo, mas social e emocional, pois 0s jogos existem
interacbes sociais permitindo aprender as habilidades sociais como colaboragao,
negociagdo e resolver conflitos. Aqui que mais uma vez destaca a importancia da
ludicidade do jogo que Vygotsky (1989) acredita que da influéncia no desenvolvimento
pois “é através do jogo que a crianga aprende a agir, sua curiosidade é estimulada,
adquire iniciativa e autoconfianca, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do

pensamento e da concentragéo.” (apud Moratori, 2003, p.5).

2.3.1 Desenvolvimento Integral da Crianga

Na primeira infancia, o desenvolvimento da criangca é estimulado e trabalhado
principalmente por meio de atividades ludicas, que promovem a sensagao de alegria e
prazer, permitindo que a crianga se torne protagonista nessas atividades, visando seu
desenvolvimento integral: fisico, cognitivo e afetivo. (Corneto, 2015) Trata-se de uma

proposta de forma equilibrada e interconectada que considera importante para que a
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crianga consiga se tornar um adulto pleno, capaz de resolver e enfrentar desafios

conseguindo assim lidar com a adaptagdo do mundo que vive ao seu redor.

Vygotsky (1991, p. 89) afirma que “a imitagdo e o aprendizado desempenham um
papel importante. Trazem a tona as qualidades especificamente humanas da mente e
levam a crianga a novos niveis de desenvolvimento”. Essa visdo do autor reforga a ideia
de praticas pedagodgicas que favorecem a interacdo e a experimentagdo para o
desenvolvimento, como os jogos educativos. Neste momento ludico a crianga podera
imitar, observar, testar suas hipdteses, aprender com o outro, pontos que contribui
significativamente para o desenvolvimento integral.

Vygotsky (1991) destaca outro ponto em questdo ao desenvolvimento, enfatizando
0 eixo cognitivo da crianga, que apenas ocorre mediante a uma interagao constante com
o desenvolvimento social e emocional e ndo sendo de forma isolada, pois, assim, na
interagcdo mais ampla e participativa é desenvolvido o processo mental por meio da
socializacdo com o meio em que se vive. Portanto, diante disso, o aprender acaba sendo
integrado com o processo social, que na qual atividades ludicas que exige essa
caracteristica interativa - 0 eu e o todo - devem ser integradas para as criangas. Piaget
(1996) discute também o eixo desenvolvimento cognitivo, que a crianga constroi diante
da sua interagdo ativa com o ambiente a sua volta. Embora, assim como Vygotsky, seja
discutido sobre a importancia do ambiente social diante do desenvolvimento cognitivo,
Piaget enfatiza o papel ativo da crianga para a construgédo do seu proprio conhecimento,

e o jogar diante o seu desenvolvimento, pois Piaget (1994) destaca que:

a influéncia afetiva do jogo espontaneo como instrumento incentivador e
motivador no processo de aprendizagem, ja que este da a crianga uma
razao propria que faz exercer de maneira significativa sua inteligéncia e
sua necessidade de investigacdo. (Apud Gioca, 2001, p. 23)

E na primeira infancia que ocorre o crescimento e importantes mudancas. Durante
esse periodo ha uma plasticidade cerebral na crianga que acaba sendo bastante
receptiva aos estimulos de seu meio em que vive e com isso acaba desenvolvendo
habilidades para que consiga se adaptar durante essa fase de desenvolvimento sendo
elas, a linguagem, o raciocinio logico, interacdo social e entre outros. Pois € a partir do
cérebro que é reunido todos os determinantes para haja a interagdo do individuo no
mundo que vive, e essa organizagao vai se diferenciando ao longo do processo de
desenvolvimento, crescimento e envelhecimento, refletindo nas experiéncias vividas
(Sant Ana, 2020).

Vygotsky (1998) destaca que o desenvolvimento cognitivo da crianga é
influenciado e conectado com o meio social e cultural em que ela esta inserida. Para ele,
o aprender da crianga é um processo social mediado pela linguagem e interacdo com a

sociedade. O conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), proposto por Lev
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Vlygotsky, refere-se as fungbes da crianga que ainda ndo se desenvolveram por

completo, mas estdo em processo de maturacdo. Essa se encontra entre a zona de
desenvolvimento real (resolugdo de um problema sem ajuda) e a zona de
desenvolvimento potencial (resolugao de um problema com ajuda), essa perspectiva se
conecta com o desenvolvimento integral da crianga, pois destaca o papel importante do
mediador no processo de aprendizado. O ZDP argumentado por Vygotsky repensa que
nas experiéncias que devem ser proporcionadas, pois favorecem experiéncias que sejam
desafiadoras e adequadas ao nivel que a crianga esta e que o mediador - educador -
auxilie na ampliacdo dessas competéncias, promovendo assim a constru¢do de novos
conhecimentos e habilidades que estejam interligadas aos eixos de desenvolvimento -
cognitivo, emocional e fisico.

Para Piaget (1975), o desenvolvimento cognitivo é realizado através de estagios e
que para que possa ocorrer deve ser totalmente ativa, ou seja, que a crianga tenha a
liberdade de explorar de forma completa o ambiente que esta inserido para que possa
construir seu conhecimento. Os estagios que Piaget discute sdo quatros (sensério-motor,
pré-operacional, operatoério concreto e operatoério formal) que fazem parte do progresso
da crianca. Mas é no estagio sensorio-motor, que acontece nos dois primeiros anos de
idade da crianga, percebe-se os sentidos e agdes motoras, um estagio fundamental para
que desenvolvimento integral seja construido na crianga, pois é estabelecido a base da
linguagem e do pensamento logico. Além desse fator, Piaget fala da importancia do jogo,
que ao brincar, a crianga experimenta o mundo em si. Como exemplo, o0 jogo simbdlico
que faz a criangca presenciar situagdes e papeis do mundo ao seu redor, 0 que acaba
permitindo trabalhar suas habilidades emocionais e sociais.

Ambas as teorias de Piaget e Vygotsky tem uma base sobre a crianga ser um
agente ativo na construgcédo do seu aprendizado, que na qual Piaget aponta a experiéncia
e 0 jogo para a construgdo do conhecimento e Vygotsky na importancia do contexto
cultural e social na vida da crianga. Entdo para o desenvolvimento integral deve haver
essas caracteristicas que os autores discutem, ou seja, ter um ambiente que seja
estimulante para que a criangca possa explorar e ser ativo na construgdo do seu
conhecimento de forma mais abrangente possivel e que haja uma interagdo, uma troca,

entre as outras criangas a sua volta e os adultos que auxiliam durante esse processo.

2.3.2 Teorias dos jogos na Educacao Infantil

A ludicidade durante o periodo infantil € algo indispensavel de ser trabalho,
“Wallon classifica o infantil como sendo sinbnimo de ludico” (Marques Luiz et al, 2014,
n.p), considerando que o brincar nessa fase do desenvolvimento ira contribuir para a

formagdo da crianca. Usando o brincar através do jogo permite que as criangas
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trabalhem suas emocdes, tenha a experimentagcdo de papeis dentro da sociedade,

explorando assim o mundo ao seu redor e tendo compreensao a si mesmo. Sendo assim
tendo esse auxilio, 0 jogo deve ter um intuito de ser uma diversdo mais libertaria tirando
a caracteristica de ser imposta por outra pessoa, sendo que acaba saindo da ideia de
jogo para ser um trabalho (Marques Luiz et al, 2014).

Wallon entende que os jogos na educagdo possuem quatro categorias: as
funcionais, de ficgdo, de aquisicdo e de fabricagdo. Os jogos funcionais possuem uma
caracteristica mais simplista, de explorar, através dos sentidos, o corpo; os jogos de
ficcdes sdo com atividades ludicas de faz-de-conta e da imitacao; no jogo de aquisicao é
quando a atengado da crianga ja esta redobrada onde pode conhecer e compreender
gestos, imagens e musicas. E ha os jogos de fabricagéo, a crianga possui atividades de
criar, combinar e transformar os objetos a sua volta. (Campos et al, 2020)

Para Piaget (1978) o jogo era um termo para conceituar o ato de brincar, algo
préprio da infancia e do seu universo. Diante das estampas de desenvolvimento da
crianga, Jean divide o jogo trés partes que ficam de acordo com as fases do
desenvolvimento de cada aprendiz, sendo elas: jogo de exercicio psicomotores - tém
caracteristicas de repeticdo de movimentos simples, por exemplo, bater ou sacudir,
fundamentais para a coordenagao motora e o desenvolvimento fisico - , jogos simbdlicos
- envolvem a imaginagdo e representacdo da crianga, promovendo significados a
situacdes ou objetos que a crianga possa relacionar -, e jogo de regras - que estao
relacionadas ao entendimento das normas sociais, cooperagao e organizagcao ao meio
que esta inserida.

Enquanto a Vygotsky (1998) seguindo seu pensamento da Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), o brinquedo - que inclui brincadeiras e jogos - possui
um papel importante para o processo de desenvolvimento infantil. O brinquedo permite
que a crianga crie uma situagao imaginaria, segundo Oliveira (1997) numa analise revela
que as agdes do brinquedo séo significativas ao objeto e que acaba contribuindo para o
desenvolvimento afetivo, social e cognitivo da crianga, ou seja uma é através do
brinquedo que a crianga pode se comportar de maneira mais avangada, aprendendo a
separar objeto e significado do que nas atividades real. O brinquedo deixa de ser uma
atividade apenas de lazer, mas uma ferramenta importante para o processo do
desenvolvimento integral, pois é através dessa atividade ludica que € possivel estimular
a criatividade, imaginagao e poder internalizar os conhecimentos adquiridos por meio da
interacdo que o outro e o ambiente a sua volta.

Percebe-se que o jogo pode ser compreendido de forma dindmica e adaptavel,
podendo ser fragmentado e recriado cada fase do desenvolvimento da crianga, visando

atender suas necessidades e atender as concepgdes de cada crianga em sua etapa.
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Através da ludicidade que o jogo promove, a crianga acaba experimentando diversas

experiéncias, como socializar, memorizar, enumerar, articular ideias, contar, e entre
outras funcdes que serdo essenciais no desenvolvimento. Essas vivéncias que sao
significativas nao fazem parte apenas do brincar, mas é extremamente ligado ao

desenvolvimento integral e englobando seus eixos.

2.3.3 Jogos na agao pedagodgica

Os jogos, enquanto ferramentas pedagogicas, desempenham um papel essencial
na educacao infantil, pois contribuem significativamente para o desenvolvimento integral
da crianga. Na pedagogia da Autonomia, Paulo Freire enfatiza o quanto € essencial para
o ensino ter praticas educativas que dao autonomia, curiosidade e criatividade dos
alunos, onde defende uma educagao que nao seja uma transmissora de conteudos, mas
que seja despertado o pensamento critico e valorizado a crianga sendo a protagonista
durante a construcdo do seu conhecimento. O “ensinar ndo é transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para sua prépria produ¢do ou a sua construgao” (Freire,
2011, p.24), ou seja, ensinar é criar contexto de ensino aprendizagem para a crianga ser
o principal agente para ter o conhecimento. Seguindo a perspectiva do pensamento de
Paulo Freire, os jogos configuram-se como uma pratica pedagodgica para essa
construgcdo autbnoma no processo de aprendizagem da crianga. Quando aplicados em
sala de aula, os jogos oferecem a liberdade e espago para experimentar, acertar, errar, e
tentar novamente, pensar e repensar diante de suas ag¢des e escolhas. Além disso, a
ludicidade presente nos jogos educativos proporciona um ensino mais prazeroso e
significativo.

Os jogos educativos na agao pedagdgica estdo alienados com os pensamentos
freirianos pois enfatiza uma educacao participativa e dialogada, se torna um ensino que
permite a crianga que esta dentro da sala de aula seja ativa quebrando totalmente a ideia
de serem receptores passivos. Freire destaca:

O clima de que pensa certo é o de quem busca seriamente a segurancga
na argumentacao, é o de quem, discordando do seu oponente, ndao tem
por que contra ele ou contra ela nutrir uma raiva desmedida, bem maior,
as vezes, do que a razdo mesma da discordancia” (Freire, 2011, p.36).

Reforga sobre essa interagdo que os jogos podem promover ao serem aplicados

no planejamento pedagogico, trabalhando o dialogo, argumentagdo, escuta e a
diversidade de pensamentos que ha dentro da sala de aula.

Durante o jogo, a crianga esta totalmente conectada ao redor em que se

encontra, mantendo o dialogo e interagdo durante a brincadeira, além das perguntas e

reflexdes que vem surgindo diante do passar do tempo, podera adaptar e refazer

estratégias durante o jogo para ter seu objetivo alcangado.
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Freire (2011) destaca a educag&o autbnoma como um incentivo para a criatividade

dos alunos. Os jogos educativos usados como ferramenta pedagodgica para as criangas
dao essa liberdade diante das situagbes que ela pode estar, seja na resolugdo de um
problema e até em como lidar com suas emogdes diante do momento ludico. A
criatividade, como é enfatizada por Freire, € essencial para uma educacao, e trabalhar os
jogos permite que as criangas pensem de forma diferentes e dialoguem com o outro para
poderem conseguir 0 que é desejado durante a brincadeira.

Utilizar os jogos na acgdo pedagogica ndo € apenas uma estratégia ou uma
atividade auxiliadora, vai além disso, pois ha um nexo com os principios de Freire (2011)
diante da pedagogia com autonomia, ha uma promog¢éo desse aprendizado ativo para a
crianga, estimulando sua a criatividade logica, conscientizagdo e a construgdo do
conhecido. Através dessa atividade ludica e significativa, permite essa construgao e

reconstrugao, trabalhando sua integralidade no desenvolvimento da crianga.



3 METODOLOGIA »

A metodologia € uma das partes da pesquisa cientifica na qual descrevemos quais
procedimentos serao seguidos para a realizagcdo do projeto e como essa organizagao vai
variar de acordo com a peculiaridade da pesquisa. (Gil, 2002).

Esta presente pesquisa sera de cunho qualitativo e descritivo, buscando uma
compreensao da realidade e descrever os fendmenos relacionados ao tema proposto. A
pesquisa de caracteristica qualitativa “preocupa-se, portanto, com aspectos da realidade
que nao podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicagdo da
dinamica das relacdes sociais.” (Gerhardt, Silveira, 2009). Sendo também descritiva, pois
busca descrever os fenbmenos e variagdes diante das caracteristicas a serem
apresentadas (Gil, 2002, p.42).

3.1 Tipo de pesquisa

Trata-se de uma pesquisa bibliografica, de acordo com Gil (2002), é uma pesquisa
feita de um material bibliografico ja concluido e que é constituido por livros e artigos
cientificos, sendo uma das vantagens para o pesquisador € que permite uma gama de
fendbmenos do objeto de estudo e muito mais ampla do que poderia pesquisar

diretamente.

3.2 Coletas de dados

Para o desenvolvimento da pesquisa, a coleta de dados sera realizada com uma
coleta de 14 artigos cientificos no Portal de Periodicos do Capes, usando o descritor
“‘Jogos para o Desenvolvimento Infantil”, sendo eles entre os anos de 2021 a 2024,

periodo pos-pandémico.

3.3 Analise de dados

Para a analise sera realizada de forma descritiva, primeiramente com a descrigao
de cada artigo resumidamente destacando a ideia principal de cada um, e logo apds sera
feito a analise da metodologia, tematica e dos autores principais dos artigos selecionados
apresentado através de graficos visuais para a melhor compreensdo dos dados

levantados.
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4 JOGOS PARA O DESENVOLVIMENTO INFANTIL: ANALISE E DISCUSSAO

A busca pelo material bibliografico priorizou encontrar o mais atual sobre a
tematica, e entender a concepcgao de jogos dos autores e a relagdo do papel dos jogos
educativos no desenvolvimento integral da crianga na educacgao infantil.

Para realizar essa pesquisa optou-se por buscar o que foi publicado no periodo
pos-pandémico (depois de 2020), de 2021 a 2024, no Portal Peridédicos da Coordenagéo
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) para compreender tanto a
parte tedrica da tematica quanto os relatos para a pratica pedagogica. Assim, esse
trabalho visa responder o porqué dos impactos ao utilizar jogos educativos em prol ao
desenvolvimento integral das criangas na Educagao Infantil.

Para a pesquisa no Portal Capes foram usados inicialmente dois descritores:
‘jogos para o desenvolvimento integral” com 121 resultados e “jogos para o
desenvolvimento infantil” com 501 resultados, totalizando 622 publicagbes, numero
inviavel por conta da quantidade. Assim, decidiu-se descartar os artigos do primeiro
descritor “jogos para o desenvolvimento integral” e usando, a partir de uma selegédo na
leitura dos resumos, 14 artigos do descritor “jogos para o desenvolvimento infantil”. A
justificativa da escolha do segundo descritor € pela vasta quantidade de artigos
publicados possibilitando uma melhor escolha, excluindo aqueles que estavam foram do
periodo escolhido, e que eram teses e dissertacdes; e a partir do titulo e da leitura do
resumo foram descartados também aqueles que possuiam tematica muito adversas em
relacdo aos jogos infantis fugindo do tema central. Sendo assim, foram escolhidos 14
artigos, publicados no periodo pds pandemia, depois de 2020, para uma analise mais
cuidadosa a partir da leitura do artigo completo.

Foi organizado o quadro 1 para visualizagdo, com a quantidade de artigo, o nome
do artigo, os autores, a revista e o0 ano de publicagdo. O quadro apresenta a ordem em
que esta no Portal, assim a numeragédo segue o padrao desconsiderando a ordem da

publicagdo. Na pesquisa foram selecionados 14 artigos para a analise.

Quadro 1: Artigos selecionados com o descritor “Jogos para o Desenvolvimento
Infantil” no Portal de Periédicos da CAPES, no periodo de 2021 a 2024

Nome do artigo Autores Periédico Ano de

publicacao

Jogos na Educacado | Regiane Silva Revista Territérios | 2021
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Infantil
Jogos, o ludico e a |Vanusia Rodrigues da | Revista 2021
importancia do brincar | Silva Ibero-Americana
no processo de de Humanidades,
aprendizagem na Marcel Pereira | Ciéncias e
educacao infantil Pordeus Educacgao -
REASE
Os jogos educativos na | Dilmar Rodrigues da | Revista 2023
educacao infantil e suas | Silva Junior Ibero-Americana
relacbes com o] de Humanidades,
desenvolvimento das | Maria Divina Ferreira | Ciéncias e
criangas. Lima Educagao -
REASE

Antonia Maria

Cardoso e Silva

Rafael Durant | Revista Foco 2023
Atividades Ludicas como | pacheco
Metodologia de
Aquisigao da | Josele da Rocha
Aprendizagem na | Monteiro

Educacao Infantil

Rosimara Keler Da

Silva

Rutileia Keler da Silva

Lima

Fernanda Delorence

Liliana Marques

Andrade Furlan

Rafael Lima

Maxwell Ferreira
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Silva

Edna

Herminio Candido

Bercaco

Paula Trugilho Lopes

Trentini
Antonia Avanildes | Revista 2021
Jogos e Brincadeiras na | Cardozo Ibero-Americana
Educagéo Infantil de Humanidades’
Adriana Aparecida da | Ciéncias e
Cruz Alves Educacao -
REASE
Eliane Maria de Lima
Paixao
Elizangela Leite da
Silva Macedo
Gleice Aparecida
Martins
Sandra Lucia Ferreira
Silvia Casmal de
Freitas
Adriana Lucia de | Revista 2021
Jogos e Brincadeiras na | Arruda Ibero-Americana
EdUCGQéO Infantil de Humanidades,
Ivalleica Ferreira da | Ciéncias e
Costa Educacgao -
REASE
Leticia Adrielle

Malaquias de Oliveira

Almeida
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Ua-Naia Aparecida

Luz
Vania Valesca
Castiiho da Silva
Santos
Jociane Modesto de | Revista 2022
Os Jogos e Brincadeiras | Azevedo Ibero-Americana
no Processo de de Humanidades,
Ensino/Aprendizagem Joelma Auxiliadora | Ciéncias e
Soares do Prado Educacao -
REASE
Josianny  Aparecida
da Costa Moraes
Laura Yule de
Alencar Alcantara
Meire Lucia da Silva
Souza
Rosangela Maria
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4.1 Panorama Geral dos artigos selecionados

Ao analisar os artigos encontrados foi possivel observar que todos eles abordam
tematica do brincar e do jogar como eixo principal, € como essas atividades € um dos
pontos centrais para a estimulacdo do desenvolvimento da crianga na educacgao infantil,
trazendo as principais ideias de autores como Vygotsky, Piaget, Kishimoto e outros
estudioso. Os trabalhos discutem essa tematica na Educacéao Infantil, que de maneira
geral falam sobre as atividades Iudicas (jogos e brincadeiras) para o
ensino-aprendizagem das criangas no ensino infantil.

No artigo 01 (Silva, 2021) tem como finalidade de fazer uma reflexdo sobre o

jogos que conduz a participagao da crianga e de atividades ludicas na educagao infantil e




30
seus reflexos para o seu desenvolvimento, pois essa ferramenta ludica vem

proporcionando um aprendizado de qualidade para a crianga com técnicas que permite o
desenvolvimento de habilidades fundamentais. Diante dessa conceituacido da
importancia do brincar € apresentado neste estudo que essas atividades podem ser
concretizadas na escola de ensino infanti e como o jogo pode proporcionar a
estimulacao do raciocinio, coordenacdo motora e a memoria da crianga.

No artigo 02 (da Silva, Pordeus, 2021) é um recorte de uma dissertagdo de
mestrado que tem como abordagem uma critica a reflexdo sobre o processo da
aprendizagem e o ensino da educacgao infantil, tendo como evidencia a importancia da
presenga do brincar e dos jogos, e sobre a importancia das normativas nacionais para o
ludico no trabalho educacional infantil. A pesquisa foi realizada através da revisdo de
literatura com as teorias de Piaget, Vygotsky e Montessori, contendo uma analise inicial
de normativas e leis nacionais sobre a Educacao Infantil, centrando especificamente
sobre a importancia do brincar e jogos, como: Leis de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional, Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo, as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacao Infantil, Referencial Curricular Nacional para a Educacéao
Infantil e o atendimento das creches sobre o respeito dos direitos fundamentais as
criangas.

Artigo 03 (Junior, Lima, Silva, 2023) analisa a importancia dos jogos por meio das
narrativas dos professores, esse estudo teve o interesse em pesquisar a forma como os
jogos sao influenciadores do aprendizado e como o professor pode abordar em sala de
aula. Nessa pesquisa foi realizado por meio de levantamento bibliografico, sendo
realizada também através da producdo de dados em campo tendo uma pesquisa pratica
e dialogada com os sujeitos relacionados com o tema.

Artigo 4 (Pacheco, Monteiro, da Silva, Lima, Delorence, Furlan, Lima, Silva
Candido, Trentini, 2023) tem como ponto central trazer os jogos e as brincadeiras com
formas de estratégias dentro da sala de aula para o desenvolvimento social e cognitiva
do aluno, pois os professores de educagao infantil devem sempre buscar inovag¢des para
uma educacgao de boa qualidade. A intervencao dos jogos e brincadeiras no aprendizado
permitem uma transmissdo de linguagem que a crianga se identifica e desenvolve de
forma social e intelectual. Esse trabalho faz uma reflexdo e discute as atividades ludicas
apresentadas para as criangas, pois essas atividades se tornam significativas fazendo o
aluno interagir com o meio e o todo, assim tendo compreensdo do mundo em que vive.

No artigo 5 (Cardozo, Alves, Paixdo, Macedo, Martins, Ferreira, de Freitas, 2021)
discute as contribuigdes de jogos e brincadeiras durante a aprendizagem na educagéo
infantil, sendo elas uma forma pedagdgica que possui resultados significativos durante

esse processo dos educandos. Essa forma de trabalhar pedagogicamente, com o ludico
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na sala de aula, permite que o professor deixe a aprendizagem motivadora, significativa

e prazerosa, além dos alunos trabalharem a modalidade fisica, motora, emocional,
cognitiva e social. Neste trabalho é discutido as ideias de Kishimoto, Maluf, Teixeira e
outros estudiosos como fundamentacéao tedrica.

O artigo 6 (de Arruda, da Costa, Almeida, Luz, Santos, 2021) discorre sobre a
importancia dos jogos e brincadeiras para as criangas, enfatizando a presencga dessas
atividades para o desenvolvimento e aprendizagem durante a educagéo infantil. O
objetivo é ter conhecimento sobre o significado do brincar e conceituar os termos que
designados para o ato de brincar e mostrar como é fundamental para compreender a
ludicidade, que na qual a crianga se comunica consiga mesma e com 0 mundo ao seu
redor, conseguindo construir conhecimento, ter relagdes sociais, desenvolver
integralmente, e auxiliar no ensino-aprendizado infantil que na qual o brincar proporciona.
Esse trabalho foi realizado uma pesquisa bibliografica, refletindo e lendo artigos, livros,
revistas e sites com autores que se referem a esse tema.

No artigo 7 (de Azevedo, do Prado, Moraes, Alcantara, Souza, de Sousa, 2022)
parte do pressuposto que jogos e brincadeiras sao recursos que possui um significado no
aprendizado e desenvolvimento do aluno, partindo disso, o estudo desse artigo vai
explorar como o brincar e a ludicidade contribui nesse processo na educacgao infantil,
com o objetivo geral sendo demonstrar a importéncia dos jogos e brincadeiras durante
esse processo. No artigo vai discutir ideias de Kishimoto, Maluf, Teixeira e entre outros
autores a partir desse tema. Nos resultados, é possivel validar a eficiéncia de atividades
ludicas e o0 uso dos jogos e brincadeiras, ressaltando que os alunos acabam tendo
condicbes adequadas para o desenvolvimento fisico, emocional, motor, social e
cognitivo, em que o ludico no trabalho pedagdgico em sala de aula permite que o
professor torne o aprendizado mais significativo.

O artigo 8 (Gomes, Ferreira, Teixeira, Curado, Boazegevski, 2023) centraliza a
importancia dos jogos na educacédo infantil, com o objetivo central em compreender e
apresentar a contribuicdo nesse processo educativo. A pesquisa possui como foco em
descobrir e combinar as teorias dos estudiosos relacionadas a esse tema para que assim
tenha um incentivo para que os jogos sejam estabelecidos como um auxilio para o
desenvolvimento nas habilidades das criancas. Neste estudo foi realizado de forma
bibliografica com os autores: Vygotsky, Piaget, Kishimoto e Friedmann. Apés a discusséo
foi entendido que atividades ludicas em geral tem sua importadncia no ensino e
desenvolvimento inicial das criangas.

No artigo 9 (Andrade, Batista, Silva, Isaltino, 2022) aborda o processo de
aprendizagem e engloba varios fatores para contribuir de forma ativa o desenvolvimento

da crianga, sendo o jogo, a brincadeira e a ludicidade a esséncia para a construgao
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desse processo. Este estudo tem como objetivo fazer uma analise da utilizagdo dos

jogos como forma estratégica de aprendizagem na Educagédo Infantil, sendo uma
pesquisa qualitativa com o instrumento de coleta de dados um questionario com cinco
perguntas para quatro professoras. Logo foi percebido que os jogos sao bons recursos
para a interacdo e a relagdo da crianga com o mundo a sua volta, pois sdo trabalhadas
expressoes verbais, sonoras, plasticas e corporais.

O artigo 10 (QOliveira Santos, Santos, 2021) tem como objetivo central apresentar o
uso dos jogos como uma forma de estratégias para a aprendizagem das criangas na
educacao infantil, ressaltando o professor e sua mediagao na execugao desses jogos em
sala de aula. Essa pesquisa faz uma abordagem qualitativa analisando o conteudo que
foi realizada com docentes, nessa analise foi refletida a compreensado dos sujeitos da
pesquisa sobre a importancia do ludico como elemento central no desenvolvimento
intelectual, afetivo e sociocultural da crianga. Como resultado € apontado que os
integrantes de fazem parte dessa pesquisa tem a compreensdo e valorizam as
brincadeiras e jogos de forma motivadora e dindmica para a educagao infantil.

No artigo 11 (Sanches, Gondo, 2023) sdo abordados os jogos e brincadeiras e a
sua grande importancia na educacao infantil, usando a metodologia de revisdao de
literatura para examinar essas atividades no desenvolvimento infantil. Nesta reviséo
literaria € apontado o desempenho que os jogos e brincadeiras possuem no
desenvolvimento infantil pois participando dessas atividades dindmicas a crianga acaba
trabalhando certas atividades especificas, como resolucéao de problemas, por exemplo. A
pesquisa foca que essas atividades ludicas na educacgao infantil vdo proporcionar um
aprendizado significativo fazendo assim a crianga explorar, experimentar e se expressar,
e ressalta que a brincadeira € a forma como a crianga explora o mundo a sua volta
desenvolvendo de forma motivadas as habilidades emocionais e cognitivas. Assim,
conclui-se nesta pesquisa que 0 jogo e a brincadeira sdo essenciais para a formagéo da
ciéncia contribuindo para o desenvolvimento integral das criangas.

No artigo 12 (da Costa, da Cruz, da Silva, do Prado, Oliveira, Mota, 2022) estuda
o brincar como uma ferramenta para a alfabetizacao infantil, analisando a inter-relagcao
do jogo de regras, ludicidade e alfabetizagdo, possuindo uma fundamentagao teorica
com um histoérico da educagao, jogos, a importancia das regras do jogo para 0 processo
cognitivo e trabalhar as normas e regras de forma geral.

O artigo 13 (Alves, de Oliveira, Siqueira, 2023) possui o0 objetivo de reflexao sobre
o tema com relevincia do Iludico sendo uma estratégia importante para o
desenvolvimento e aprendizagem das criangas na Educacao Infantil, tendo como foco o
jogo e a brincadeira como uma forma essencial para a formagao do cidaddo. Discute-se

como o professor atua na primeira etapa do ensino infantil, compreendendo que o uso de
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jogos e brincadeiras ndo € uma ferramenta pedagdgica para descanso ou um atividade

de lazer, sendo que é por meio dessas atividades ludicas que as habilidades fisicas,
afetivas, psicoldgicas e sociais sao estimuladas para seu desenvolvimento. Esse estudo
foi realizado por meio de uma pesquisa bibliografica com a fundamentacgao tedrica sobre
as ideias de autores que fazem uma discussdo sobre o ludico na educagao infantil,
sendo eles: Vygotsky, Aries, Kishimoto, Bueno e entre outros.

No artigo 14 (Azevedo, Dutra, Caldeira, Godou, Gettens, Jung, 2022) tem como
objetivo verificar por meio de uma pesquisa bibliografica que foi feito um levantamento
tedrico sobre a importancia do jogo e da brincadeira para as criangas na Educacao
Infantil. Foi discutido as praticas pedagdgicas na Educagao Infantil, depois a ludicidade
no ensino infantil e logo apds o desenvolvimento da crianga com os Jogos infantis. Nessa
pesquisa foi concluido que a atividade ludica ajuda no aprendizado e sdo essenciais para

o desenvolvimento fisico, cognitivo e sociocultural das criangas.

4.2 Analise da metodologia, tematica e autores principais dos artigos selecionadas

Os artigos que foram selecionados e analisados tém como metodologia central a
pesquisa qualitativa, sendo apenas o artigo 11 ser um estudo do tipo quantitativa. No
quadro sera possivel analisar as metodologias abordadas para obter os dados,
ressaltando que alguns artigos usaram outras metodologias no mesmo estudo para obter

o resultado da pesquisa.

Metodologia Quantidade de
artigos

Levantamento bibliografico 14

Analise de documentos 1

Pesquisa de Campo (in loco) 1

Questionario 2

Entrevista 1

Analise de conteudo 1

Fonte: elaborado pela autora

No grafico é possivel observar que todos os artigos realizaram levantamento

bibliografico, a pesquisa bibliografica, em seus estudos. No artigo 6, a metodologia
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principal continua sendo bibliografica, mas nas considerag¢des finais sdo mencionadas

observagdes sobre a pratica dos professores com brincadeiras e jogos, mas, no entanto,
nao descreve de forma clara se essa observacao foi realizada pelas autoras ou se foi
uma observacgao baseadas nos estudos feitos durante a pesquisa.

No artigo 2, mesmo tendo feito um levantamento bibliografico, a primeira parte de
seu estudo é realizado uma analise de documentos das leis e normas nacionais da
Educacao Infantil, adentrando de forma especifica sobre a importancia de jogos e do
brincar, sendo elas as que foram analisadas: Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educagédo Basica (BRASIL, 2013), Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional
(BRASIL, 1996/2005), as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao Infantil
(BRASIL, 2010), Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (BRASIL, 1998)
e critérios para um atendimento em creches que respeite os direitos fundamentais as
criangas (BRASIL, 2009).

Dos artigos selecionados, o artigo 3 usou a pesquisa de campo (in loco) para
fazer parte da metodologia de estudo, tornando o trabalho agregado tanto na pesquisa
tedrica como na pesquisa empirica, que foi realizado numa sala de Pré Il de uma Escola
Municipal numa cidade de Santa Cruz do Piaui, onde foi analisado através das narrativas
dos professores sobre a importancia dos jogos na educagao infantil.

No artigo 9 e 13 na metodologia utilizaram a coleta de dados por meio de
questionario. No artigo 9 apds os estudos de base bibliografica foi feito um estudo de
campo com aplicagao de questionarios para quatro professoras de educacao infantil que
atuam numa rede privada de ensino, mas por conta da pandemia do COVID-19 o
questionario foi aplicado de forma online pelo aplicativo de mensagem WhatsApp, e em
resultado e discussdes deste artigo € escrito também como entrevista deixando a
entender que houve um dialogo entre o entrevistado e o pesquisador. Enquanto no artigo
13, que em seu capitulo metodologia, descreve que a coleta de dados da pesquisa foi
feita por meio de questionario, mas o artigo ndo apresenta esse questionario e nem os
resultados da aplicagéao.

No artigo 10 foi realizada como metodologia a analise de conteudo com
docentes como é descrito no resumo do artigo, onde apresenta analises baseadas nas
concepgdes sobre jogos na educacgao infantil. Apesar do proprio artigo disser que ha uma
analise com docentes, ndo deixa especificado a quantidade de professores que
participaram do estudo e quais critérios de seleg¢ao ou instrumentos de coleta de dados
foram usados para fazer essa analise. Entretanto, o artigo apresenta uma analise de
conteudos baseados em autores conhecidos que discutem e interpretam os conceitos de
jogos e brincadeiras na educagéao infantil, como Kishimoto, Piaget, Vygotsky, Oliveira e

entre outros, a partir da referéncia bibliografica.
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Ao analisar as tematicas que foram trabalhadas nos artigos, foi possivel visualizar

as palavras-chaves escolhidas pelos autores que mais sao repetidas nos 14 trabalhos

escolhidos, como demonstrado no grafico abaixo.

Grafico 1: As principais palavras-chaves dos artigos selecionados

Principais palavras-chave dos artigos

Jogos

Educacao Infanti
Aprendizagem
Brincadeiras
Ludicidade
Criancas

Educacéo

Fonte: Elaborado pela autora.

Como mostra no grafico acima, as palavras que mais aparece nos artigos
selecionados séo “jogos” e “educagao infantil” que aparece em 9 artigos, mas a palavra
‘jogos” acaba sendo predominante pois aparecem palavras-chaves compostas como:
“jogos e brincar”, “jogos e brincadeiras” e “jogos de regras” que sao presentes dos artigos
2, 11 e 12 respectivamente. Em seguida aparece “aprendizagem” e “brincadeiras” cinco
vezes, “ludicidade” que aparece trés vezes e as palavras “criangas” e “educagao” surgem
duas.

Pode-se perceber através do grafico que de forma geral as palavras chaves
atendem ao que se foi pesquisado como descritor, pois demonstra que a tematica jogos
para o desenvolvimento infantil € a ideia central nas discussdes nos artigos apesar de a
palavra chave “desenvolvimento” ou desenvolvimento infantil” ser pouco frequente na
aba de palavras chaves dos artigos, sendo apenas presente no artigo 2 que possui
“‘desenvolvimento infantil” em suas palavras-chaves. Porém destaca-se outros pontos
além da fungao dos jogos para o desenvolvimento da crianga, como ha importancia no
papel do professor como mediador para o uso dos jogos em sala de aula tendo uma

funcdo essencial em observar a crianga e saber administrar o uso do jogo para o
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desenvolvimento, a importancia da ludicidade na vida da crianga e o beneficio em usa-la

para o aprendizado, e o papel fundamental do brincar e da brincadeira na vida das
criangas sendo a teoria Montessoriana que destaca como algo essencial para a
aprendiza infantil apontada no artigo de Da Silva e Pordeus (2021), e por fim a tematica
da neurociéncia, onde entender a funcionalidade do cérebro pode servir como
direcionamento do trabalho na sala de aula como diz nos estudo do artigo de Andrade,
Batista, G. Silva e Isaltino (2022).

As palavras-chave que foram encontradas uma uUnica vez nos artigos
selecionados foram: “socializagcao”; “memoaria”; “raciocinio”; “jogos e brincar’;
“‘desenvolvimento infantil”; “praticas pedagdgicas”; “infancia”; “estratégias”; “professor”;
‘educar brincando”; “jogos e brincadeiras”; “jogos de regras”; “desenvolvimento
cognitivo”; “alfabetizacao”; “construcao de conhecimento”; “crianga e aprendizagem”.

Estas palavras estao direcionadas as tematicas principais que estao relacionadas
aos jogos e ao desenvolvimento integral na educacéo infantil, mas que sdo mencionadas
apenas uma vez, sendo assim, um unico artigo as mencionou. Apesar de aparecerem
um vez, ndo deixa de ser palavras relevantes para o presente trabalho ja que fazem
parte da pesquisa, como por exemplos as palavras chaves serem complementos, se
conectam com as palavras que estdo no grafico acima, “aprendizagem” e “construcéo de
conhecimento”, “educar brincando” e “brincadeiras”, “ludicidade” e “praticas
pedagogicas”. Outras palavras que sao mais especificas como: “memdéria”, “raciocinio” e
jogos de regras” mencionados no artigo de Da Silva (2021) e Da Costa, Da Cruz, Da
Silva, Do Prado, Oliveira e Mota (2022) respectivamente, termos que estdo associados a
uma categoria especifica de jogos - no caso que envolve regras - e as habilidades
cognitivas que sao desenvolvidas por meio de atividades aplicados na sala de Educagao
Infantil.

Em relacdo aos autores que foram utilizados para a fundamentacéo teoria nos
artigos que foram analisados, a autora Kishimoto aparece em 13 deles sendo eles: 1, 2,
3,4,5,6,7,8,10, 11, 12, 13 e 14. E depois vem Piaget e Vygotsky. Piaget aparecendo
em 7 artigos sendo eles os artigos 1, 2, 4, 6, 8, 11 e 14, e Vlygotsky aparecendo também
em 7 artigos sendo eles os artigos 1, 2, 4, 8, 10, 11 e 13. Portando, Kishimoto, Piaget e
Vygotsky foram citados nos artigos 1, 2, 4, 8 e 11, revelando que esses trés autores sé&o

referéncias principais para esta tematica investigada.

Grafico 2 - Predominancia dos autores na fundamentacao teérica nos artigos

selecionados
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Principais autores dos artigos
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Fonte: Elaborado pela autora.

No grafico 2 apresenta os principais autores que foram citados nos artigos
selecionados, sendo que alguns aparecem mais de uma vez, mas com diferentes obras.
As obras que mais sdo citadas sdo: de Kishimoto, sendo a obra “Jogo, Brinquedo,
Brincadeira e a Educagao” citada em 7 trabalhos, “Jogo e Educacgao Infantil” uma vez,
“Jogos Infantis: o0 jogo, a crianga e a educacao” uma vez, “O Brincar e suas Teorias” uma
vez, e “Brinquedos e Brincadeiras na Educacao Infantil: Importancia do Brincar para a
Crianga de 0 a 5 anos e 11 meses” uma vez também. Do Piaget, “A formac&o do Simbolo
na Crianga” que é referenciada em 3 trabalhos, “A Psicologia da Crianga” 3 vezes, “A
Formacgao do Simbolo: imitagdo, jogo e sonho, imagem e representagcao” duas vezes, e
“Epistemologia Genética” uma vez. De Vygotsky, “A formagéo social da mente” é citado
em 3 trabalhos também, “Linguagem, Desenvolvimento e Aprendizagem” duas vezes, e
‘Fundamentos da Defectologia” uma vez.

Ressaltando que, a identificacdo das obras e dos respectivos autores foi feita
através da leitura atenta dos artigos, e destacando os autores que foram citados para
apresentar as ideias nos estudos. Em seguida, os autores foram conferidos nas
referéncias bibliograficas, a fim de verificar o titulo das obras citadas. Anteméao, algumas
obras ndo foram identificadas, pois, embora os autores e ano da obra tenham sido
mencionados no corpo do texto, suas obras nao constavam nas referéncias. Dessa
forma, foram selecionadas apenas as obras que, apesar de mencionadas no texto, ndo
estavam completamente referenciadas, mas puderem ser confirmadas através da leitura

e analise dos conteudos dos artigos selecionados. Portanto, neste tdpico, seréo
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apresentadas apenas aqueles que foram devidamente verificadas com a leitura do artigo

e da analise referéncias bibliograficas.

Dentre outras obras presentes estao “Brincar, Crescer e Aprender: o resgate do
jogo infantil” de Friedmann que esta presente em 3 artigos. “O Jogo e a Educacao
Infantil: falar e dizer, olhar e ver, escutar e ouvir” de Antunes, “Histéria Social da Crianca
e da Familia” de Aries, “Jogo e Educacdo” de Brougére, “Atividades Ludicas para a
Educacao Infantil: conceitos, orientacdes e praticas de Maluf, “O Brincar e a Crianga do
Nascimento aos seis anos” de Oliveira, “Jogos na Educacao: criar, fazer, jogar” de Lopes,
“Teoria e Pratica na Educacao” de Mendoncga, “ A Ludicidade na Educacao: uma atitude
pedagogica” de Rau, “Jogos, Brinquedos, Brincadeiras e Brinquedoteca: implicagdes no
processo de aprendizagem e desenvolvimento” de Teixeira, que estdo presente em 2
artigos. De Montessori tem, “Pedagogia Cientifica”, “A Crianga” e “Apresentacao”. In:
Congresso Brasileiro de Educagao Montessoriana”, ambos presentes em 1 artigo cada,
“Brincar: prazer e aprendizado” de Maluf, “O Simbolo e o Brinquedo: representacéo” de
Oliveira, que estado presentes em 1 artigo. E tem os autores que estudos voltados a
metodologia de trabalho, Gil com “Como Elaborar Projetos de Pesquisa” e “Métodos e
Técnicas de Pesquisa Social’, de Libaneo, “Didatica” que surge em 2 artigos e
‘Pedagogia e Pedagogos, para qué?” que surge uma vez, e Minayo, “Pesquisa Social:
Teoria, método e criatividade” que esta presente em 2 artigos.

Assim, no grafico 2 é possivel visualizar que Kishimoto € a autora que foi utilizada
para realizar as pesquisas dos artigos. Sua linha de pensamento destaca-se por articular
a teoria e pratica pedagdgica, apontando a ludicidade como uma ferramenta importante
para o ensino-aprendizagem na Educagado Infantil, e destacando o elemento jogo.
Percebe-se que os autores Brougére, Friedmann, Vygotsky e Piaget estdo em destaque
no grafico, que contribui com os fundamentos de Kishimoto, especificamente quando
dialogam sobre o papel do brincar para a construgdo do desenvolvimento integral da
criangca. O teor central de estudos da autora se evidencia na forma com suas ideias
fazem parte da discusséo sobre a importancia dos jogos educativos no desenvolvimento
integral da crianga, estando conexo com as linhas de pesquisa dos artigos selecionados.

E por fim, foi realizado também um levantamento de quantas vezes aparece em

cada artigo a palavra “jogos”, o resultado encontrado € o seguinte:
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Grafico 3 - Predominéancia da palavra “jogos” nos artigos selecionados
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Fonte: Elaborado pela autora

Este grafico permite observar a centralidade dos temas dos artigos escolhidos,
conforme no Portal Capes. O artigo que possui mais a palavra “jogos” é o artigo 3 que na
qual aparece 59 vezes, e 0 que menos aparece € o artigo 12 onde tem apenas 11 que
aborda uma tematica mais especifica do papel do jogo para o desenvolvimento integral
da crianga. De forma mais geral, os primeiros artigos que aparecem do grafico trazem a
tematica de forma mais completa e abrangente sobre a relagédo entre jogos e o
desenvolvimento infantil. A medida que se avanca na busca de pesquisa no Portal Capes
com a tematica “Jogos para o Desenvolvimento Infantil”, se torna menos aprofundada ou
se tem um foco em pontos mais especificos da area, com outras linhas de estudos ou
temas associados.

Em relacdo a selegdo dos artigos e ao ano das publicagdes, percebe-se que nos
ultimos trés anos (2021 - 2024), foram encontrados cinco artigos publicados no ano de
2021, quatro artigos publicados no ano de 2022, cinco artigos publicados no ano de 2023
e zero artigos publicados no ano de 2024. Logo, percebe-se que apds o periodo
pos-pandémico houve muita discussao e publicacbes sobre a tematica pesquisada.
Entdo de maneira geral, os artigos trazidos e mostrados para a analise s&o contribuintes
para a pesquisa, considerando os ultimos anos muito se tem produzido e estudado a

respeito do assunto.

4.3 Contribuicao e desempenho dos Jogos Educativos para o desenvolvimento

integral infantil
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Diante da selecao dos artigos, 0s estudos

mostram como os jogos educativos tém uma relagdo direta com o desenvolvimento
integral infantil quando s&o trabalhados durante a aprendizagem. Os artigos abordam
essa tematica de forma singular apesar de ser o mesmo assunto, trazendo autores e até
documentos oficiais que abordam a importancia do brincar no desenvolvimento integral e
que o jogo € uma das modalidades mais completas para trabalhar os eixos de
desenvolvimento da crianga.

A pesquisa bibliografica auxilia para compreender a relagdo entre o
desenvolvimento infantil e a utilizacdo de jogos para o desempenho da crianca, onde a
diversidade tedrica dos artigos podem explicar a importédncia dos jogos infantis no
processo de aprendizado das criangas. Na linha de estudo do artigo 1, discute-se que, de
acordo com Vygotsky (1995), diante de uma interagdo social vai se construindo a
identidade de uma pessoa, sendo o jogo uma das formas mais eficazes para que essa
construgcédo acontega, tanto de forma coletiva quanto individual. A afirmac&o de Vygotsky
esta ligada com a compreensdo do desenvolvimento infantil, dando énfase ao jogo como
um meio influente nesse processo. Diante dessa interagdo social durante o brincar, a
crianca é estimulada a diversos eixos de desenvolvimento de forma integral: No eixo
social, ao se relacionar com outras criangas e outros adultos no jogo ou brincadeira,
aprende a conviver, respeitar regras, resolver conflitos e compartilhar entre si; No
aspecto da linguagem, a crianga vai poder se comunicar e expressar os pensamentos
diante do jogo em que participa, um exemplo sdo os jogos de dramatizagdo onde a
crianga tenta interpretar um personagem e requer uma construgdo de narrativas e
utilizacdo da linguagem oral; Enquanto no emocional, através dos jogos a crianga vai
experimentar seus diversos sentimentos como alegria, surpresa, frustracédo e satisfagao,
0 que acaba contribuindo para seu autoconhecimento emocional.

Nessa mesma perspectiva, conforme é discutido no artigo, segundo Piaget (1981),
0 jogo € uma atividade que na qual a crianga usa a imaginagao para entender o mundo
que a cerca, onde a ha uma predominadncia da assimilagdo da acomodagao, uma
atividade sem limitagdes, assim onde a imitagdo, o desenho e a linguagem contribuem
na representacdo da crianga. Piaget explica que os jogos trazem o desenvolvimento
cognitivo, permitindo que a crianga exercite suas capacidades mental, podendo resolver
conflitos e elaborar hipoteses. Nos estudos do artigo 6 aponta a indicagdo de
Zaporozhets, o jogo € um importante recurso que da o exercicio e estruturas para
conquistas motoras da crianga, trabalhando o eixo do desenvolvimento motor,
trabalhando o movimento, assim como é discutido no artigo 10 que, a crianga na

Educacao Infantil estda na fase de trabalhar essa habilidade e que o professor deve
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articular suas aulas para usar jogos e brincadeiras que exijam a percepgao,

autoconhecimento e o equilibrio do corpo.

Portanto, diante das vastas discussbes dos artigos, compreender a importancia
dos jogos na educacéo infantil para o seu desenvolvimento integral se faz essencial para
as demandas no aprendizado. A literatura analisada permitiu uma visdo da relacao
ludicidade (em especifico aqui os jogos infantis) e a aprendizagem, permitindo refletir e
entender o papel dos jogos como recurso pedagdgico para 0 processo de ensino e no

desenvolvimento integral da crianga.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar, a partir da literatura
especializada, os impactos da utilizagdo de jogos no desenvolvimento integral das
criancas na Educacdo Infantil. Através da investigagcdo bibliografica, foi possivel
compreender que os jogos educativos, como ferramentas pedagodgicas, sdo um meio
positivo para o desenvolvimento integral da crianga conseguindo seus eixos sendo eles:
o cognitivo, motor, emocional, social e linguistico das criangas, promovendo assim uma
aprendizagem mais significativa e prazerosa na Educacgao Infantil.

Diante dos estudos realizados, demonstra que o papel do brincar, que é algo
longe de ser apenas uma atividade recreativa, possui um papel importante no
ensino-aprendizagem, sendo enfatizado as ideias de Vygotsky, Piaget e, com especial
destaque, Kishimoto. Com a analise dos artigos que foram selecionados para essa
pesquisa, Kishimoto é a autora que foi mais citada, evidenciando seus estudos para a
compreensao da utilizacdo dos jogos como uma pratica pedagdgica, onde destaca a
importancia da ludicidade desde o inicio da vida escolar da crianga.

A analise dos artigos que foram selecionados no Portal de Periédicos da Capes
mostrou que grande parte dos estudos reconhece que os jogos educativos sdo uma
potente ferramenta pedagodgica, capaz de trabalhar e estimular a imaginagédo, o
raciocinio légico, a resolugdo de conflitos e a socializagdo. Esses elementos, ao serem
vivenciados de forma ludica através dos jogos educativos, proporcionam que a crianga
tenha oportunidades mais valiosas de construir seus conhecimentos, desenvolver duas
habilidades socioemocionais, fortalecer sua autonomia e ter o conhecimento do seu eu.

Um outro ponto importante é o papel do professor como mediador nesse processo
de ensino. A forma como o jogo € trabalhado na sala de aula - seja ela como uma
estratégia central da aula ou apenas uma atividade de apoio de um determinado assunto
ou tema - influéncia no efeito do aprendizado da crianca. E necessario que o educador
esteja atento a turma infantil e como usar as potencialidades do jogo infantil, para que o
planejamento seja de forma intencional e contextualizada as necessidades e
caracteristicas das criangas. Portanto, o jogo nao deve ser usado de forma aleatéria ou
como um “‘momento de distragdo”, mas como uma pratica pedagogica que esteja
dialogando com o planejando da aula para que tenha a contribuicdo dos objetivos no
ensino e para o desenvolvimento integral da crianga.

Diante disso, conclui-se que os jogos educativos sao além de estratégias
auxiliares, mas sao instrumentos pedagdgicos fundamentais no cotidiano na Educagao
Infantil. Eles possibilitam que a crianga tenha seu ensino-aprendizagem de forma mais
ativa, prazerosa, significativa e autbnoma, estimulando suas multiplas habilidades de

forma integrada. Assim, esta pesquisa traz a importancia do uso dos jogos educativos no
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desenvolvimento integral da crianga na Educacgéo Infantil, infantilizar o ludico - o ato de

brincar com os jogos educativos - sdo elementos essenciais que constituem no

aprendizado infantil.
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