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Resumo

Esta pesquisa teve como foco principal abordar como o brincar e a ludicidade
interfferem no processo de desenvolvimento das criancas durante a Educacéao
Infantil. Dessa forma, apresentamos como objetivo geral da pesquisa: analisar a
pratica docente da Educacéao Infantil mediada pelo brincar e pela ludicidade e suas
implicagdes no processo de ensino e aprendizagem das criangas. E para atender
esse objetivo, estipulamos os seguintes objetivos especificos: conhecer as
concepcoes dos professores da Educacdo Infantil sobre a relevancia do brincar no
desenvolvimento integral das criangas; compreender como o brincar repercute no
processo de ensino e aprendizagem das criangas da Educagao Infantil, a partir das
falas dos professores e descrever as praticas docentes que utilizam o brincar como
eixo central desenvolvidas pelos professores da Educacgao Infantil. A revisdo de
literatura, se fundamentou no estudo de autores como, kishimoto (1996), Vygotsky
(1991), Souza (2022), Rau (2013), entre outros. Assim sendo, abordamos a
relevancia do brincar na Educacao Infantil para o desenvolvimento e para o
processo de ensino e aprendizagem, por meio das falas dos professores atuantes
em uma instituicdo de ensino publica de Campo Maior, Piaui. A produgao de dados
ocorreu por meio de entrevistas semiestruturadas, para os procedimentos de analise
de dados utilizamos a técnica de analise de conteudo de Bardin (2011). A partir da
analise, elaboramos as seguintes categorias de analise: “O brincar é tudo:
Concepcgdes dos professores da Educagao Infantil sobre o brincar, “Brincar € coisa
séria”: Dialogos entre o brincar e o processo ensino-aprendizagem dos alunos da
Educacéao Infantil e “O brincar que eu fago”: praticas docentes com foco no brincar,
nas quais observamos as compreensdes dos professores sobre o brincar e sua
importancia no contexto escolar, observamos também, quais praticas as professoras
utilizam em sua pratica, bem como os empecilhos encontrados na utilizagado de
atividades que envolvam o brincar como recurso principal.

Palavras-chave: Brincar; Desenvolvimento integral; Educagéo Infantil.



Abstract

This research focused mainly on how play and playfulness interfere in the
development process of children during Early Childhood Education. Thus, we present
as a general objective of the research: to analyze the teaching practice of Early
Childhood Education mediated by play and playfulness and its implications in the
teaching and learning process of children. And to meet this objective, we stipulated
the following specific objectives: to know the conceptions of Early Childhood
Education teachers about the relevance of play in the integral development of
children; to understand how play impacts the teaching and learning process of Early
Childhood Education children, based on the teachers' statements; and to describe
the teaching practices that use play as a central axis developed by Early Childhood
Education teachers. The literature review was based on the study of authors such as
Kishimoto (1996), Vygotsky (1991), Souza (2022), Rau (2013), among others.
Therefore, we address the relevance of play in Early Childhood Education for
development and for the teaching and learning process, through the speeches of
teachers working in a public educational institution in Campo Maior, Piaui. Data
production occurred through semi-structured interviews, for the data analysis
procedures we used the content analysis technique of Bardin (2011). From the
analysis, we developed the following categories of analysis: “Play is everything:
Conceptions of Early Childhood Education teachers about play”, “Play is a serious
thing”: Dialogues between play and the teaching-learning process of Early Childhood
Education students and “The play that | do”: teaching practices focused on play, in
which we observe the teachers' understandings about play and its importance in the
school context, we also observe which practices the teachers use in their practice, as
well as the obstacles encountered in the use of activities that involve play as the
main resource.

Keywords: Play; Comprehensive development; Early childhood education.



1 INTRODUGAO

A estimulagdo precoce da crianga tem trazido enormes beneficios para o
desenvolvimento integral infantil, pois a primeira infancia € indubitavelmente uma
fase decisiva para a formagao da personalidade e de importantes habilidades, tais
como: motoras, cognitivas, perceptivas e psicossociais. Nesse periodo, as
criancas sao apresentadas aos principios e valores da sociedade que as rodeia,
responsaveis pela formagao de grande parte da personalidade e principios, logo, a
familia e a escola, em especial, a Educacgao Infantil, sdo as instituicdes sociais que
mais contribuem para o desenvolvimento da crianga nessa fase (Vieira, 2019).

Sob esta perspectiva, torna-se essencial destacar a importancia da
Educacdo Infantil, no desenvolvimento das habilidades motoras, sociais,
cognitivas, e socioemocionais, bem como o0s processos pedagdgicos realizados
pela mesma. Conforme os eixos da Educacao Infantil, a Base Nacional Comum
Curricular (2017) estipula seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento, nesta
etapa da educacdo basica, sendo eles: Conviver, Brincar, Participar, Explorar,
Expressar e Conhecer. Dito isso, ao longo desta pesquisa iremos explorar as
partes que compreendem o brincar e a ludicidade como instrumento de ensino e
aprendizagem.

Nesta perspectiva, devemos considerar que o brincar realiza um importante
papel na formagdo da crianga, principalmente, durante a Educagao Infantil,
possibilitando a exploragdo da crianga sobre o mundo e a descoberta de si mesma
usando a criatividade de forma livre. E importante lembrar que, ao adentrar na
escola, muitas criangas experimentardo pela primeira vez o sentimento de
separagao da familia, logo, chegam em um ambiente desconhecido e sem a
presenca daqueles que para elas transmitem segurancga.

Em vista disso, € fundamental a utilizacdo do brincar e da ludicidade, nao
somente como instrumento de ensino e aprendizagem, mas também na
transformacao do espacgo escolar, seja com a organizagao das salas ou a propria
estrutura da escola, para que seja um ambiente mais atrativo e acolhedor, em que
a crianga se sinta livre e segura para vivenciar experiéncias da aprendizagem
social de forma coletiva e ludica.

O interesse em pesquisar sobre a tematica partiu da experiéncia de



trabalho, como professora auxiliar, realizado pela pesquisadora na Educagao
Infantil, ao perceber como a interagdo e a assimilacdo dos conteudos pelas
criangas com relagdo aos conteudos compartihados em sala de aula pelo
professor aumentavam significativamente quando aliados a uma brincadeira/jogo
ou recurso ludico. Através de tais observagdes e experiéncias obtidas, viu-se a
necessidade de pesquisar sobre como brincar e o ludico interferem no processo de
desenvolvimento integral da crianga e como vem sendo desenvolvido dentro das
praticas pedagdgicas dos professores, bem como também investigar as
concepcbes dos docentes sobre a utilizagdo das praticas ludicas na Educacéao
Infantil.

Sob esse pressuposto, definiu-se como problema de pesquisa: como o
brincar e a ludicidade estdo estruturados na pratica docente no contexto da
Educacao Infantil e no processo de ensino e aprendizagem? Ao longo da pesquisa
foram surgindo outros questionamentos como: quais as concepgdes dos
professores da Educacao Infantil sobre a relevancia do brincar desenvolvimento
integral das criangas? Como s&o trabalhados o brincar e as praticas ludicas na
Educacgao Infantil? Quais praticas docentes, que se utilizam da ludicidade, sado
desenvolvidas na Educagao Infantil?

A pesquisa tem como obijetivo geral analisar a pratica docente da Educacao
Infantil mediada pelo brincar e pela ludicidade e suas implicacdes no processo de
ensino e aprendizagem das criangas. E como objetivos especificos: conhecer as
concepcoes dos professores da Educacéao Infantil sobre a relevancia do brincar no
desenvolvimento integral das criangas; compreender como o brincar repercute no
processo de ensino e aprendizagem das criangas da Educacgao Infantil, a partir das
falas dos professores e descrever as praticas docentes que utilizam o brincar
como eixo central desenvolvidas pelos professores da Educacéao Infantil.

A pesquisa visa, no dmbito académico, oportunizar com os resultados da
mesma, o desenvolvimento de outras pesquisas semelhantes, no entanto, sob
novas perspectivas acerca do brincar e da ludicidade, e no ambito social o objetivo
€ contribuir para que as concepgdes que o publico geral, inclusive pais, tém do
brincar possam ser ampliadas e que o brincar possa ser vislumbrado como

possibilidade de desenvolvimento das criancas e alicerce da pratica docente.



10

2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 Um breve histérico sobre a Educacao Infantil no Brasil

As concepgoes de Educacgao Infantil desde seus primérdios vém sofrendo
transformacgdes, de acordo com a evolugdo dos conceitos de infancia e com as
necessidades educacionais ao longo dos anos. Nesse sentido, as primeiras
instituicbes de Educacao infantil no Brasil comegaram a surgir no inicio do século
XX, com o auge da industrializagdo e com éxodo rural, a fim de prestar servigos de
cuidados aos filhos de mulheres que precisavam trabalhar fora, logo, a Educagao
Infantil irrompe como uma instituicdo de carater assistencialista, sem
fundamentacao pedagdgica (Silva, Escariao, 2020).

Somente na segunda metade do século, na década de 80, com as pressoes
das classes populares, a Educacao Infantil passou a ser um dever do Estado, que
antes nao havia se comprometido com tal. No entanto, apesar do dever do Estado
em ofertar uma Educacido Infantii de qualidade, que ainda nao se tornaria
obrigatéria. Nesse contexto, os profissionais responsaveis pelo ensino n&o tinham
muitas vezes uma instru¢ao qualificada para desempenhar o papel educativo.

Tendo isso em vista, o acesso a Educacao Infantil ainda precisava ser
ampliado. Apenas na década de 90 sao vistos avangcos com relagdo a Educagao
Infantil, com a criagdo do Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), trazendo
consigo a consolidagéo dos direitos da crianga. Assim, a promulgacao LDB de 96

declara que:

A Educacéo infantil, primeira etapa da educacao basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até
seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico,
intelectual e social, complementando a acao da familia e da
comunidade (Brasil, 1996, p. 12).

A partir deste fato histérico, ocorrido no pais, a preocupagdo com a
Educacgao Infantil passa a se tornar maior ja que a concepgéo do que € a crianga
vai se transformando e a mesma passa a ser vista como um ser produtor de

cultura, com direitos e deveres perante o Estado.
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Sob esse pressuposto, com a Educacdo Infantili em evidéncia, tornou-se
necessario a organizagao de documentos oficiais, que pudessem regulamentar e

orientar a pratica docente, nessa nova etapa da Educacgéao Basica.

2.1.1 Dispositivos legais acerca da Educagao Infantil

A Educacao Infantil foi constituida como pudemos ver no tépico anterior,
como uma especie de local que buscava simplesmente suprir as necessidades da
classe trabalhadora e pouco era considerada como um ambiente propicio para o
desenvolvimento da crianca. Sob esse pressuposto, a instituicdo do Estatuto da
Criangca e do Adolescente (ECA) e da educacéao infantil como primeira etapa da
educacéao basica, foi um grande avango para o reconhecimento dessa etapa para
o desenvolvimento infantil.

Com a Lei de Diretrizes e Bases (1996), foi instituido que a Educacao
Infantil seria ofertada em creches para criangas de até 3 (trés) anos, de forma n&o
obrigatéria e em pré-escolas para criangas entre 4 (quatro) e 5 (cinco) anos de
idade, de forma obrigatdria. Tendo carga horaria minima anual de 800 (oitocentas)
horas, divididas em 200 (duzentos) dias letivos, com atendimento a crianga de
quatro horas diarias para periodo parcial, sete horas para o periodo integral, sendo
exigido pelo menos 60% de frequéncia.

Apo6s a lei de Diretrizes e Bases, anteriormente mencionada, instituir a
Educacio Infantii como primeira etapa da educagao basica, muitos documentos
foram organizados em prol da necessidade de se orientar o trabalho do professor
durante a organizagao desta nova etapa do ensino basico, tais como as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2009) e os Referenciais
Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (1998)

O RCNEI foi um grande avango para a organizagao da educacgao infantil
como uma etapa da educagdo basica, e € dividido em trés volumes. Este
documento tem como objetivo orientar o professor acerca dos conteudos a serem
trabalhados, que estdo diretamente ligados a certas habilidades desenvolvidas
pelas criangcas durante a primeira infancia como: conhecer seu corpo e entender
sobre a importancia da higiene e saude do mesmo; desenvolver vinculos afetivos
entre os colegas e adultos, respeitando a diversidade entre as pessoas; explorar o

ambiente em que se encontra e expressar suas ideias e emogdes (Brasil, 1998).
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As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCNElIs)
afirmam que a E.| deve promover dois eixos principais: as brincadeiras e as
interagcdes, buscando contemplar, nestes eixos, as experiéncias ludicas, as
brincadeiras, as diferentes formas de linguagem e as interagdes com seus pares
dentro do ambiente escolar. De acordo com este documento, no curriculo da
Educacao Infantil, € essencial que as experiéncias vivenciadas pela crianga sejam
tratadas como uma promocdo de desenvolvimento e aprendizagem, devendo
ocorrer regularmente na rotina escolar (Brasil, 2010).

Para a primeira etapa da Educagao Basica, temos ainda a Base Nacional
Comum Curricular (2017) que estipula um conjunto de habilidades essenciais a
serem desenvolvidas na Educacao Infantil, pelas criangas. Tais habilidades estao
organizadas em 5 (cinco) objetivos de aprendizagem: o eu, o outros e 0 nés;
corpo, gestos e movimentos; tragcos, sons, cores e formas; Escuta, fala,
pensamento e imaginagdo e espacgos, tempos, quantidades, relagbes e
transformacoes.

Nesse sentido, os dispositivos legais responsaveis por regulamentar e
orientar a Educacao Infantil mostram um processo de mudancgas significativas na
compreensao do papel deste nivel de ensino para o meio social e politico. Além de
trazer uma transformacdo das concepgdes do que € ser crianga e suas
necessidades educativas na sua primeira infancia nos mostra também a

importancia do processo de ensino e aprendizagem.

2.1.2 Entre o brincar e o educar: discussao acerca do papel da Educagao
Infantil

A Educacéao Infantil, sem duvidas, é uma das etapas da Educacgao Basica
mais importantes para o desenvolvimento da crianga, pois é nesta fase em que se
iniciam as grandes descobertas da inféncia, descobertas estas, que iréo
transformar o processo de ensino e aprendizagem durante a primeira infancia.

Atestando a importancia desse nivel de ensino para a educagao, o art. 8 da
Constituicao, ira trazer a EC n°® 59, de novembro de 2009, a oferta da educagao
basica obrigatéria e gratuita, dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade,
sendo um grande avancgo para a Educacao Infantil, no Brasil, apesar do fato da

creche (0 a 3 anos), nao estar incluida na Emenda (Brasil, 1988).
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O Plano Nacional de Educagao (PNE), também traz como uma de suas

metas:
Universalizar, até 2016, a educacao infantil na pré-escola para as criangas
de quatro a cinco anos de idade e ampliar a oferta de educacgao infantil em
creches de forma a atender, no minimo, cinquenta por cento das criangas
de até trés anos até o final da vigéncia deste PNE.

Podemos entao observar por meio disto, que atualmente o Estado trata com
maior relevancia a oferta da educacéao infantil, e suas especificidades, valorizando
e explicitando sua importancia para o desenvolvimento integral da crianga.

Em vista disso, as Diretrizes Nacionais para a Educacgao Infantil (Brasil,
2013) irdo afirmar que é durante as interagcbes no ambiente escolar, que a crianga
constroi seus valores, sua personalidade e seu conceito de identidade. No entanto,
€ importante salientar que em qualquer momento de interagao da crianga, ha uma
brincadeira.

Sob esta oética, o brincar, o cuidar e o educar se tornam indissociaveis no
processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Savio (2017, p. 15), “A
brincadeira € uma das principais maneiras de a crianga ser e se expressar na
infancia”. Ou seja, é por meio da brincadeira que a crianga podera expressar suas
emocdes e compreender a si mesma, logo, o brincar também se torna
indispensavel na Educacéo Infantil.

No entanto, por muito tempo as concepgdes que se tinham sobre o brincar
na infancia foram relacionadas somente a um passatempo para as criangas
pequenas, sem que essa acao tivesse qualquer utilidade educativa, ou auxiliasse o
processo de ensino e aprendizagem. A partir desta concepcgéo, a finalidade da
utilizacdo deste recurso na Educacgao Infantil foi muito questionada e vista por
muitos como uma “perda de tempo” (Silva, Escaridao, 2020).

Todavia, sobre este assunto, a Declaragao sobre os Direitos das Criancas,
instituida pela Organizagdo das Nagdes Unidas em 1989, sanciona o direito de
brincar. Esta afirmagao aciona de forma implicita o dever por parte da sociedade,
em especial, aqueles que desenvolvem “papéis educativos”, em garantir que esse

direito seja resguardado (Savio, 2017).
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Vale ressaltar que, levando em consideracdo as especificidades da
Educacao Infantil, o cuidar é uma forma de suprir as necessidades das criancas, ja
0 educar age como um contribuinte no desenvolvimento integral e insergao social.
Logo, esses dois elementos sdo essenciais para o desenvolvimento, e devem
estar presentes na educacéo infantil.

Sob este pressuposto, pudemos observar a importancia que o brincar
exerce nas praticas educativas, principalmente na Educacdo Infantil. Neste
quadro, podemos dizer o quao a Educacéao Infantil, aliada as praticas Iudicas, é
importante para o desenvolvimento infantil.

Tendo esta ideia em mente, € importante dizer que o papel do professor em
mediar as brincadeiras entre as criangas e transforma-las em uma pratica é
essencial para o desenvolvimento do processo de aprendizagem. Mas, para isso,
€ importante ressaltar que os docentes em todo caso, devem desenvolver seus
conhecimentos sobre o brincar e tudo o que ele engloba, como: as brincadeiras, os
brinquedos e os jogos e o papel que desempenham para o desenvolvimento

integral da crianga.

2.2 Desenvolvimento integral da crianga: perspectivas tedricas e praticas

Para que o desenvolvimento integral da crianga se concretize, algumas
habilidades precisam ser desenvolvidas nesse processo, como: habilidades
motoras, psicossociais, perceptivas e cognitivas. Portanto, iremos discutir, neste
tépico, quais sdo as principais concepgodes tedricas acerca do papel do brincar
como fonte de desenvolvimento integral.

De acordo com Drago e Rodrigues, Vygotsky defende que “a crianga € um
ser social desde os seus primeiros momentos de vida” (2009, p. 53). Podemos
perceber aqui que, para Vygotsky, a interacdo social e a linguagem sao fatores
extremamente relevantes para que a crianga avance em seu processo de
desenvolvimento. A partir dessa ideia, o brincar se apresenta como um fator
essencial para a aquisi¢cao de habilidades socioemocionais e cognitivas, devido a
interagc&o proveniente dessa agao.

Nesse sentido, Souza et al (2022, p. 56), aborda que:
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O brincar concebido através da concepgao historico-critica de
Vygotsky, [...] essencial para a formacao da crianca, pois age como
fator socializador, [...], fazendo com que a crianga internalize
regras de conduta, tragos culturais de seu grupo, possibilitando o
desenvolvimento cognitivo, além de dar condigdes para que venha
a entender os diferentes comportamentos humanos e qual é o seu
papel dentro da sociedade.

Em conformidade com a teoria de Piaget, em uma perspectiva diferente da
exposta anteriormente, sera durante a fase sensério-motor (0 a 2 anos) que a
brincadeira surge e tem para a crianga o objetivo de assimilar as a¢gées do mundo
que a envolvem, e torna-las proprias, ou seja, a crianga percebe a situagao e
depois a ressignifica. Nesse sentido, a brincadeira, nessa fase, consiste na
ativacao de esquemas sociais ja conhecidos pela crianga, simplesmente por um
“prazer funcional”’, denominados como jogos de exercicio (Savio, 2017).

De acordo com Piaget (1976), no estagio sensorio-motor, a crianga ainda
nao teria a capacidade simbdlica para representar pessoas ou objetos, por meio
da imaginacao e de carater afetivo, durante a brincadeira, mas ela vai ampliando
suas experiéncias com o meio, conhecendo-o e explorando por meio do brincar.
Seria somente no estagio pré-operatério (2 a 6 anos) que esta habilidade seria
desenvolvida, o que Piaget denominou como jogo simbdlico, no qual predomina a
assimilagao dos simbolos presentes no exterior (Savio, 2017). Logo apds, temos o
chamado jogo de regras (7-8 anos) no qual ocorre um equilibrio entre acomodagao
e assimilagao.

Vygotsky (1984) em sua teoria, também discorre sobre o jogo simbdlico,
com a compreensdo de que “a tendéncia de uma crianga muito pequena é
satisfazer seus desejos imediatamente; normalmente o intervalo entre um desejo e
sua satisfagdo é extremamente curto”. Logo, € a partir desse momento que para
Vygotsky, a crianca é introduzida a fase dos jogos de faz de conta, pois surge no
mesmo, a necessidade de se internalizar seus anseios, isto é o que ele ira chamar
de brinquedo, o ato de brincar com a imaginagao (Vygotsky, 1984, p. 106 apud
Souza et al).

Em contrapartida as ideias de Piaget, que defende a brincadeira como
objeto de desenvolvimento livre e espontaneo para a crianga, Vygotsky propde que
o ato de brincar, antes considerado apenas um passatempo para promover a

diversdo, nao deveria ser tratado apenas como um ato de prazer, pois, quando o
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resultado é desfavoravel, e ndo agrada a crianga, muitas vezes, tal agdo pode vir
acompanhada do sentimento de desprazer, o que ndo quer dizer que néo houve
aprendizagem na agao.

E como trazer uma dindmica em uma turma de creche, em que todas as
criangas sao desafiadas a colocar a ponta de um fio de 18 em uma garrafa pet,
sem tocar na garrafa ou na ponta do fio que sera inserida. Diante desse desafio,
muitas criangas podem nao conseguir na primeira tentativa e se frustrar com o
resultado, no entanto, n&o significa que neste processo ndo ha desenvolvimento.

Sob esse pressuposto, Vygotsky discute que “enquanto o prazer nao pode
ser visto como uma caracteristica definidora do “brinquedo”, parece-me que as
teorias que ignoram o fato de que o brinquedo preenche necessidades da crianga”
(1991, p. 62). Dessa forma, o brinquedo e o brincar devem ser analisados nao
como uma acgao sem regras, mas sim como um objeto de estimulo e satisfacéo
das necessidades da crianga, ou seja, agdes com uma finalidade.

Em conformidade com Vygotsky, “a agcdo numa situagdo imaginaria ensina a
crianga a dirigir seu comportamento ndo somente pela percepc¢do imediata dos
objetos ou pela situagdo que afeta de imediato, mas também pelo significado
dessa situagcdo” (VYGOTSKY, 1984, p. 110 apud Souza et al). A influéncia do
brincar, de acordo com esta afirmacéao, € de extrema importancia para o processo
de desenvolvimento da crianga, pois € nesta agdo que a crianga pode se
desvincular das restricdes impostas pelo seu meio.

De acordo com Queiroz et al (2006, p. 171, apud Souza et al), “a
brincadeira e o jogo de faz-de-conta seriam considerados como espacgos de
construgcao de conhecimentos pelas criangas, na medida em que os significados
que ali transitam sao apropriados por elas de forma especifica. A partir desse
pressuposto, € fundamental entender o brincar na primeira infancia como um
processo de significagao e ressignificacdo da realidade que a rodeia.

Em sintese, a forma como o desenvolvimento e aprendizagem ocorrem na
crianga tem uma certa diferenca entre a teoria de Piaget e Vygotsky. Visto que
para o primeiro, € a maturidade que define a aprendizagem, ja Vygotsky,
acreditava que “Consequentemente, ao dar um passo no aprendizado, a crianca
da dois no desenvolvimento”. No entanto, as duas teorias estdo de acordo quanto
a essencialidade da interagao presente no brincar, e no olhar voltado a crianca

como ser ativo no seu processo de desenvolvimento.
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2.2.1 O brincar como fonte de desenvolvimento

Para compreender como o brincar interfere no desenvolvimento, é
interessante, que se possa classificar os fenbmenos que o envolvem, como 0
brinquedo, a brincadeira e o jogo. Dito isso, existem diversos pesquisadores que
discorrem sobre o brincar, e algumas perspectivas sobre o que caracteriza cada
um dos fendmenos dele.

Em conformidade com Kishimoto (1995), o brinquedo é uma forma de
representar uma realidade; substituir um objeto ou pessoa real, que a crianca
possa manipular da forma que tiver vontade. Ja Vygotsky, utiliza o termo
brinquedo, para exemplificar o jogo simbdlico, o brincar com o faz-de-conta.

Os jogos e a brincadeira, entretanto, sdo comumente relacionados como
iguais pelo senso comum, demonstrando o quanto ha pouca importancia sobre
classificagdo desses termos. O jogo, pode ser classificado como uma agado com
uma finalidade especifica, com regras definidas, enquanto a brincadeira se difere
pelo fato de ser uma agado sem uma finalidade e ou regras pré-definidas, partindo
livremente da imaginagao da crianga, de acordo com Silva, Escariao (2020).

O brincar analisado sob a perspectiva de Vygotsky, € essencial para a
formagao da crianga, tendo em vista, seu carater social, criando o que ele vem a
chamar de zona de desenvolvimento proximal, o que promove a assimilacdo da
crianga sobre o seu papel no meio social em que vivi. Propiciando também por
meio do brincar, o desenvolvimento cognitivo a partir das tramas representadas
nas brincadeiras de faz de conta. Vygotsky (1991)

Outro fator importante a ser considerado na perspectiva do brincar como
instrumento de desenvolvimento, é o ludico, que é constantemente relacionado ao
brincar. Para Wallon (apud Bastos et al, 2022), o ludico é toda pratica realizada
pelas criangas, desde que seja essa, inteiramente espontanea e sem restrigcdes.
Podemos entdo, analisar a cultura ludica como uma manifestacdo do ludico no
brincar.

No entanto, é de suma importancia compreender que uma atividade ludica,
conceituada como, uma atividade coordenada e observada por alguém externa a
ela, ndo € necessariamente uma vivéncia ludica para a criangca, em que a
experiéncia ludica é interna a mesma, e que com essa experiéncia a crianga atinja

a felicidade.
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Indo um pouco mais adiante, € importante dizer que, € no brincar que a
crianga externaliza as situagdes as quais encontra no meio em que ela vive.
Podemos perceber a partir das encenacgdes, situacdes fantasiosas criadas pelas
criancas durante as brincadeiras, 0 que se passa em seu dia a dia, 0 que ouve e
consequentemente reproduz, € a maneira mais eficaz de compreender e se tornar

parte do mundo ao seu redor. Acerca disto, Mello afirma que:

Para a crianca, brincar dessa forma é uma coisa séria, dotada de
sentido, através da qual ela se desenvolve mentalmente,
fisicamente e socialmente. [...] A brincadeira desempenha uma
funcdo vital para a crianga. E muito mais que apenas uma
atividade frivola, leviana e prazenteira que os adultos julgam que é
(MELLO, 1995, p. 184, apud Souza et al).

Quanto ao Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil (Brasil,
1998, p. 27), o “brincar contribui, assim, para a interiorizagdo de determinados
modelos de adulto, no ambito de grupos sociais diversos. Essas significacbes
atribuidas ao brincar transformam-no em um espago singular de constituicdo
infantil.”

A Base Nacional Comum Curricular, especifica que “a interacdo durante o
brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo, muitas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas" (Brasil,
2017, p .37). E brincando, a crianga pratica inumeras formas de expressao: a fala,
os gestos, o desenho, a imitacdo e nao menos importante, a construgdo de

conhecimentos.

Em conformidade com todas as ideias apresentadas, os jogos, o0s
brinquedos e as brincadeiras, podem ser considerados os instrumentos utilizados
pelas criangas durante o ato de brincar. O brincar, por sua vez, € um elemento
essencial para o conceito da crianga com um ser ativo no processo de construgao
cultural.

A partir desta discussao, Souza et al (2022, p. 63) defende que:

O brincar além de ser a via pela qual a crianga experiéncia
mundo, adquire e reconstréi sua cultura, as regras sociais,
desenvolvimento cognitivo, [...] o brincar pode ser considerado
via pela qual a crianga vivenciara suas experiéncias, desejos,
seus traumas, fazendo dela a sua linguagem, e a educacio pode
utilizar desta linguagem para interagir com a crianga, buscando

® ®» OO
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conhecer mais deste universo complexo que é a infancia.

Como pode ser observado, o brincar € defendido a partir de diversas
concepcbes e campos de estudo como uma pratica fundamental para o
desenvolvimento integral infantil, capaz de desenvolver diversos aspectos
essenciais para a formacdo da crianca, como: o desenvolvimento motor;
psicossocial; cognitivo e socioemocional. Portanto sua relevancia para o
desenvolvimento é indiscutivel, especialmente durante a primeira infancia, e para a

Educacéo Infantil.
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2.2.2 A ludicidade dentro da sala de aula da Educacgao Infantil

Atualmente, a Educacao Infantil vem adquirindo uma funcao “alfabetizadora”,
que nao deveria ser o foco dessa etapa. E constantemente, com a realizagao
dessas atividades, pode ocorrer do docente deixar de lado o emocional e a
satisfagdo da crianga em realizar as atividades propostas na sala de aula, o que
frequentemente causa o desanimo e o pouco engajamento da crianga nas
atividades escolares.

Um fator importante a ser considerado na perspectiva do brincar como
instrumento de desenvolvimento, é o ludico, que é constantemente relacionado ao
brincar. Para Wallon (apud Bastos et al, 2022), o ludico, palavra de origem latim
ludus, é toda pratica realizada pelas criangas, desde que seja essa, inteiramente
espontanea e sem restrigdes.

De acordo com Rau, a ludicidade é definida por agdes do brincar que, “séo
organizadas em trés eixos: o jogo, o brinquedo e a brincadeira. Ensinar por meio
da ludicidade é considerar que a brincadeira faz parte da vida do ser humano e
que, por isso, traz referenciais da propria vida do sujeito” (2012, pag. 31).

O brincar é constantemente associado ao conceito de ludicidade, pois os
dois estdo geralmente relacionados ao lazer, satisfagdo e prazer por parte das
criancas. No entanto, € de suma importdncia compreender que uma atividade
ludica, conceituada como, uma atividade coordenada e observada por alguém
externa a ela, ndo € necessariamente uma vivéncia ludica para a crianga, em que
a experiéncia ludica é interna a mesma, e que com essa experiéncia a crianga
atinja a felicidade, ou seja, uma simples proposta ludica ndo é garantia para
proporcionar uma vivéncia ludica.

Ao discorrer sobre ludicidade é impossivel ndo a associa-la como um fator
contribuinte para o desenvolvimento infantil, j4 que a mesma envolve dimensdes
emocionais, fisicas e mentais. De acordo com Bacelar (2009), sob este ponto de
vista, a ludicidade estaria relacionada com uma conexao entre: o externo, o que &
objetivo; e o interno, o que é subijetivo.

Até aqui, foi possivel perceber o conceito de Iludicidade como uma
experiéncia prazerosa. Mas se o conceito de Iludicidade, como foi visto
anteriormente, é pessoal, como trabalhar de forma ludica em sala de aula? Por

exemplo, uma mesma proposta de atividade em uma sala de aula, pode motivar
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um grupo de formas diferentes, a depender de questdes socioculturais, da idade,
entre outros fatores.

Logo, para solucionar esta questao, deve-se voltar aos eixos da ludicidade, o
brinquedo, a brincadeira e o0 jogo. Incluido nesses eixos, existem diversas
possibilidades para se trabalhar o ludico em sala de aula, seja com musica,
desenho, pinturas ou jogos educativos.

O contato com as dimensdes emocionais intelectuais e fisicas,
proporcionadas pela ludicidade, além de proporcionar o desenvolvimento integral
da crianga, também “abre canais” para a comunicac¢ao entre o docente e a crianga,
desde que o docente esteja atento as respostas das criangas com relagdo as
atividades, sejam sorrisos, choros, ou gestos mais simples. Dito isso, torna-se
impossivel ndo associar a ludicidade a afetividade, devido ao carater emocional
presente no ludico, algo que nao deve ser desconsiderado (Bacelar, 2009)

A partir desse pressuposto, é a partir da observagdo e comunicagdo com a
crianga, que o docente ira inserir a ludicidade em sala de aula, pois ao criar uma
relagcdo de comunicagdo com a crianga o docente passa a conhecé-la, logo, passa
a conhecer também, seus pontos de interesse. A partir deste viés, entendemos
que a subjetividade € um fator muito importante, no entanto, existe outro fator a
ser observado: a cultura do brincar, pois as brincadeiras e jogos sao
extremamente influenciados pelo meio exterior a crianga, ou seja, sao reflexos das
acdes dos que a rodeiam.

Nesse aspecto, podemos entender a ludicidade como algo relativo para cada
individuo, a depender de sua idade ou/e experiéncia pessoal no contexto
educacional. cabe ao docente, observar e avaliar a interacdo das criangcas nas
propostas de atividades.

A ludicidade, como pode ser observado anteriormente, € uma ferramenta
imprescindivel durante a educagao infantil, e por meio dos jogos e brincadeiras,
tem sido muito utilizada para a criagdo de um ambiente agradavel e atrativo para as
criangas, 0 que promove a interagdo entre elas, e o melhor desenvolvimento de
suas habilidades motoras, cognitivas, emocionais e sociais.

Logo, € essencial que o pedagogo tenha a compreensao de que € um direito
da crianga experimentar de forma plena todas as particularidades da infancia,
inclusive na sala de aula, como destaca o Referencial Curricular Nacional para a

Educacao Infantil, “as criancas tém o direito de viver experiéncias prazerosas nas
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instituicdes” (BRASIL, 1998, p.14).

Portanto, além da compreensdo do que é a ludicidade e qual a sua
relevancia dentro da sala de aula, a instituicdo e, mais especificamente, o docente,
deve reconhecer o seu papel em garantir o bem-estar do aluno na escola, com um

ambiente acolhedor e propicio para o processo de ensino e aprendizagem.
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2.2.3 Pratica docente e promogao do desenvolvimento integral da crianga

Nas secodes anteriores, foi possivel verificar a importancia do brincar para o
desenvolvimento integral como um todo. Nesta sec¢ao, iremos discutir acerca de
como o brincar pode e deve ser introduzido como uma pratica pedagdgica e o
papel do professor nessa acao.

Atualmente, no Brasil, estamos vivendo em um periodo em que se valoriza
muito mais o desenvolvimento de habilidades cognitivas e racionais em detrimento
de outras habilidades humanas essenciais. Essa abordagem pode, no futuro,
evidenciar consequéncias desfavoraveis para o desenvolvimento integral da
crianga, pois deve considerar-se que cada habilidade desenvolvida neste processo
€ essencial para a formacdo da crianga como um todo. Diante dessa questao,
cabe ao educador compreender o papel do brincar para a formacgao da crianga.

De acordo com Kishimoto (2010), a respeito da adogdo do brincar nas
praticas pedagdgicas durante a educacéo infantil, “a opgéo pelo brincar desde o
inicio da educacédo infantii € o que garante a cidadania da crianga e agdes
pedagogicas de maior qualidade”. Para a autora, o brincar, e 0 que o compreende
(jogos, brinquedos e brincadeiras), deve ser introduzido desde o inicio desta etapa,
sob esta perspectiva, o papel do educador, € essencial para que isso aconteca.

Nesse sentido, Souza et al consideram que “o brincar é uma forma de
linguagem pela qual a crianga se expressa, e o professor pode utiliza-lo como
forma de conhecer o mundo de seus alunos podendo instituir assim, uma relagao
mais proxima no relacionamento professor/aluno” (2022, p. 61,62).

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (2017) especifica que

quanto aos direitos de aprendizagem e desenvolvimento o brincar deve ocorrer,

[...] cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos) ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus
conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais (Brasil, 2017, p. 36).

Em defesa do uso dos jogos e brincadeiras nas praticas educativas, temos
a teoria froebeliana, que defende a ideia da manifestacdo espontédnea do ser. A

proposta Froebeliana se baseava na utilizagdo de brinquedos e objetos, criados
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especialmente para estimular a aprendizagem, buscando sempre priorizar a
atividade livre. Na proposta de Froebel, o papel do professor é o de intermediar as
acgdes da crianca, permitindo uma autoeducacao (Kishimoto, 1996).

Para a crianca, brincar € a parte mais importante do seu dia a dia, por meio
da brincadeira ela se torna livre para tomar decisdes, expressar seus sentimentos,
enquanto conhece a si prépria e aos outros. E fundamental lembrar que o brincar é
acima de qualquer coisa, um ato social, por meio do qual a crianca se torna
produtora de cultura.

A partir deste pensamento, constata-se que é necessario que o educador
tenha ciéncia das especificidades provenientes da infancia, e da natureza livre da
brincadeira infantil, cabe também ao educador respeita-las. Convém ressaltar que
a metodologia do professor deve considerar os conhecimentos prévios das
criangas, para assim conseguir o interesse da crianga, utilizando-se de um
brinquedo, um desenho, entre outros recursos, de forma que a atividade proposta
se torne uma verdadeira experiéncia ludica (Souza et al, 2022).

A partir deste principio, € necessario salientar que todas as atividades
desenvolvidas na Educacgao Infantil, relacionadas ao brincar e a ludicidade, sejam
elas espontaneas ou nao, necessitam de mediacdo. Nesse aspecto, o papel do
professor em mediar as brincadeiras é essencial para que os objetivos da
educacéo infantil sejam realizados.

Como pudemos observar, a brincadeira, quando ocorre de forma
espontanea e ludica, pode ser compreendida como uma linguagem da crianga,
uma forma de expressdo e assimilagdo do mundo, se tornando uma pratica
educativa, que promove o desenvolvimento social, motor, cognitivo e
socioemocional. Entretanto, é importante destacar que a brincadeira quando
mediada pelo professor com uma intencionalidade educativa, utilizada como um
recurso pedagdgico, deve contribuir para a formacdo de diversas outras
habilidades exigidas pele Base Nacional Comum curricular, promovendo
desenvolvimento do letramento, leitura e escrita de maneira ludica e eficaz,
colaborando para o processo de ensino e aprendizagem

A partir desse pressuposto, Rau (2013) afirma que € um dever da instituigao
e do docente, “garantir um espaco que possibilite a agao ludica, um ambiente no
qual ela tenha direito de [...] criar e explorar suas brincadeiras.” Ou seja, um

espaco para vivenciar de forma plena, ludica e prazerosa o processo de ensino e
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aprendizagem.

Sob essa perspectiva, a pratica docente deve se sustentar nos eixos da
Educacao Infantil: as interagcbes e as brincadeiras, reconhecidas como acgdes
fundamentais para a formacao integral da criangca, mediando por meio delas o

processo de ensino e aprendizagem.
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3. METODOLOGIA

A abordagem escolhida para o desenvolvimento da pesquisa foi a
qualitativa, que para Minayo (2002, p. 21), é caracterizada como “um nivel de
realidade que nao pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados”.

Nesta secdo, sera abordado o percurso metodoldégico da pesquisa,
descrevendo a natureza da pesquisa com relagao a: abordagem, objetivos, tipo de
estudos, cenario da pesquisa, coleta e analise de dados, participantes da pesquisa
e cuidados éticos. A pesquisa foi construida sob uma abordagem qualitativa, de
natureza exploratéria e descritiva. Dessa forma, ao longo dessa pesquisa, visa-se
a coleta de dados pertinentes para a resolugcdo do problema de pesquisa e

questdes que nortearam a pesquisa.

3.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa realizada classifica-se como exploratéria, em que se realizou
uma pesquisa de campo, em uma escola da rede municipal de Cocal de Telha-PI,
sendo esta proposta, um estagio essencial para a confirmacao ou refutacdo de
ideias e conceitos pré-estabelecidos, acerca da tematica, podendo conhecer as

semelhancas e dessemelhancgas entre a teoria e a realidade (Minayo, 2002).

3.2 Cenario da pesquisa

O locus da pesquisa foi uma instituicdo escolar de Educagao Infantil, da
rede publica municipal de Cocal de Telha, Piaui. A instituicdo fundada no ano de
2000, oferece especificamente a primeira etapa da educacgao basica (Educacéo
Infantil), contando com creche (a partir de 1 ano e seis meses a 3 anos e 11
meses) até a pré-escola (4 a 5 anos e 11 meses).

A instituicdo escolar foi escolhida por atender a primeira etapa da educagao
basica, e possuir em seu quadro de funcionarios, profissionais que atendem aos

critérios de pesquisa.
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3.3 Participantes da pesquisa

Os participantes da pesquisa foram cinco professoras atuantes na primeira
etapa da Educacao Basica, a Educacéao Infantil, na rede municipal de Cocal de
Telha-Pl, tendo como pré-requisito, ter a formagcao em Pedagogia, e estar atuando
a pelo menos um ano na Educacgao Infantil, e a disponibilidade e interesse dos
mesmos em contribuir com a pesquisa.

Caracterizagcao dos participantes da pesquisa

Nome ficticio |Ildade | Descrigao

Marionete 39 Graduagao em Pedagogia, atua ha trés anos na E.|

Peteca 56 Graduada em Pedagogia, pés-graduacao em Educacgao
Infantil, conta com 30 anos de atuacao

Ciranda 50 Graduada em  Pedagogia, psicopedagogia e
pos-graduacdo em Educacgao Infantil, atua ha 15 anos
Amarelinha 42 Graduada em Pedagogia, 15 anos de atuagao
3.4 Coleta de dados

Tendo em vista maior compreensio da tematica da pesquisa, sera utilizado
como instrumento para a coleta de dados a entrevista, que mais corresponde a
nossa proposta com esta pesquisa. De acordo com Padua (2004), a entrevista traz
muitas vantagens ao possibilitar que os dados coletados a partir dela, sejam
analisados tanto quantitativamente, quanto qualitativamente, podendo ser aplicada
a qualquer grupo populacional.

A entrevista classifica-se como aberta e semiestruturada. Ressaltamos que
todas as entrevistas forma gravadas e posteriormente transcritas, para facilitar o

processo de analise dos dados.

3.5 Analise de dados

A andlise de dados tem como obijetivo, “compreender criticamente o sentido
das comunicagdes, seu conteudo manifesto ou latente, as significagdes explicitas
ou ocultas.” (Chizzotti, 2000, p. 98).

Para a analise de dados da presente pesquisa, foi utilizada a técnica de
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analise de conteudo de Bardin (1977), em que a divisao da analise de dados é
dividida em trés categorias: a pré analise, a exploragao do material e, por ultimo, a
interpretacédo dos dados obtidos. Tal método, permite que os dados obtidos do
entrevistado possam ser organizados, analisados e interpretados em uma
categoria especifica extraindo dos dados, toda a informag&o possivel, de forma

organizada.

3.6 Cuidados Eticos

Devido ao fato de a presente pesquisa se utilizar da entrevista com
professores como instrumento para a coleta de dados, a mesma foi encaminhada
para o comité de ética da Universidade Estadual do Piaui, como condigao
necessaria para realizagao da pesquisa, obtendo aprovagao para a sua realizagao.
Também foi disponibilizado um termo de consentimento Livre Esclarecido (TCLE),
a todos os docentes contribuintes da pesquisa, garantindo que as suas identidades

e a identidade da instituicdo lI6cus da pesquisa de campo n&o serao divulgadas.
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4 ANALISE DE DADOS

O objetivo deste capitulo € apresentar os dados obtidos através da pesquisa
de campo, analisando as falas das participantes de acordo com os critérios de
pesquisa. Desta forma, com base na técnica de analise de conteudo de Bardin
(2011), elaboramos as seguintes categorias de analise: 4.1 Concepg¢des dos
professores da Educacéao Infantil sobre o brincar, 4.2 Brincar € coisa séria: Dialogos
entre o brincar e o processo ensino-aprendizagem dos alunos da Educagao Infantil e
4.3 O brincar em sala: Praticas docentes com foco no brincar, que serdao analisadas

abaixo.

4.1 “O brincar é tudo”: Concepgoes dos professores da Educacao Infantil

sobre o brincar

Nesta categoria, traremos a discussdo acerca das concepg¢des formuladas
pelos professores da Educacdo Infantil acerca do brincar, com o objetivo de
compreender como o0 pensamento dos participantes se organiza em torno desse
eixo central, o brincar, no processo de desenvolvimento infantil. A partir dessa

premissa, iremos analisar as falas dos participantes a seguir.

Muito importante, que a crianga... que ela aprende mais, ela
foca mais, interage com a gente, no brincar do que so ta teoria,
do que se a gente for s6 falando, falando. Ai no brincar ela
consegue mais absorver o que a gente ta repassando pra elas”
(Marionete)

O brincar na educacgéo infantil, ele é importantissimo, porque a
crianga aprende brincando. Entdo € um meétodo que nos
devemos sempre usar na educacdo infantil para facilitar o
aprendizado. (Ciranda)

Marionete, através de sua fala, destaca a importancia do brincar para o
desenvolvimento das habilidades das criangas, pois, de acordo com a mesma, as
criancas aprendem melhor quando s&o utilizadas praticas que envolvam o brincar,
se compararmos apenas as aulas com exposi¢cado tedrica. Logo, é possivel
compreender que a inser¢cao de praticas que utilizam o brincar promove um maior

desenvolvimento.
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Em consonéancia com esta ideia, Rau (2013) ira declarar que, por meio do
brincar direcionado pelo professor, € mais provavel que a crianga desenvolva
saberes, compreensdo de mundo e as competéncias esperadas para o
desenvolvimento integral da crianga.

Ciranda descreve o brincar como um método de ensino muito importante na
Educacio Infantil. Percebemos, por meio disso, que o brincar € uma pratica que
deve ser utilizada com frequéncia na rotina escolar na primeira etapa da Educacéao
Basica, pois “facilita” o processo de ensino e aprendizagem.

A partir dos dados apresentados acima, observamos que Marionete e Ciranda
compreendem o brincar como um método e/ou pratica que promove aprendizado, e
que deve ser uma atividade constante em sala de aula. As falas sdo compativeis ao
destacar que o brincar aliado a teoria colabora com o aprendizado das criangas.
Logo, compreendemos que as professoras Marionete e Ciranda, enxergam, a partir
de suas falas, o brincar na Educagao Infantii como um fator contribuinte para o

processo de ensino e aprendizagem e, consequentemente, para a pratica docente.

O brincar é tudo. O brincar é tudo. Porque vocé s6 aprende se vocé
estiver brincando. [...] Os primeiros anos tem que ter o brincar, que é
a base para eles comegarem a vivéncia no mundo. (Peteca)]

A pratica do brincar... a crianga aprende muito, no meio social, junto
com as criangas, 0 que para nOs € brincadeira, pra elas é
aprendizado. (Amarelinha)

Peteca assinala que o brincar é essencial, principalmente nos primeiros anos
da crianca, pois como a mesma descreve, o brincar € a “base” para que a crianga
possa experienciar pela primeira vez o mundo, ou seja, a cultura adulta. Logo, o
brincar ndo pode ser entendido somente como um método para resultados no
processo de ensino e aprendizagem, mas também como uma forma de conexao
entre as criangas e o meio em que vivem.

Amarelinha descreve o brincar como uma pratica pela qual a crianga aprende
socializando. Ou seja, € exatamente durante as interagcbes que ocorrem nas
brincadeiras, que o brincar ira proporcionar o desenvolvimento infantil. Na seguinte
fala da professora, “o que para nés é brincadeira, pra elas é aprendizado” se torna

claro, que Amarelinha destaca que o brincar € uma atividade essencial para o
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desenvolvimento das criangas, mas que nao recebe a devida atencdo de outras
pessoas quando vista de fora. A partir dessa premissa, a fala nos incita a uma
perspectiva da comunidade exterior ao ambito educacional: percepc¢éo da cultura do
brincar como algo trivial do cotidiano infantil, onde ndo ha razao ou intencionalidade
e ndo esta diretamente associada a aprendizagem.

Vlygotsky (1991, p.64) acentua que “E incorreto conceber o brinquedo como
uma atividade sem propdsito.”. Logo, na concepgao do autor se torna um fato que o
brincar ndo é uma atividade sem finalidade, pois compreende dentro de si acdes
muito complexas, como o0 processo em que a crianga assimila por meio do faz de
conta, os significados do meio em que vive, o que contribui ativamente para o
desenvolvimento Integral da criancga.

A partir desse pressuposto, a fala de Peteca complementa a de Amarelinha,
pois ambas demonstram uma concepgao mais aprofundada do brincar se
comparada as anteriormente citadas. Marionete e Ciranda descrevem o brincar
como um elemento indispensavel para o desenvolvimento integral das criangas, e
nao uma mera ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem.

Com base nessa informagédo, Souza (2022) ira atestar que € por meio do
brincar que a crianga internaliza e significa as regras de conduta e os tragos culturais
caracteristicos de seu grupo social, os quais irdo orientar seu comportamento e
contribuir para o seu desenvolvimento cognitivo e social.

Por intermédio disso, podemos afirmar que € através das brincadeiras que a
crianga assimila os conceitos e os significados aos quais € apresentada, seja na
escola ou ambiente social, 0 que, consequentemente, contribui para o aprendizado.
No entanto, o brincar ndo se restringe apenas a isso, ele colabora com o
desenvolvimento motor, fisico, social, cognitivo, emocional, ele faz parte do ser
crianca, da formacéao da identidade e formacao da crianca.

Em vista disso, [...] valorizar a infancia significa oferecer espacos e
brinquedos que favorecam a brincadeira como atividade que ocupa o maior tempo
na infancia” (BRASIL, 2012a, p. 5). Ou seja, compreender que o brincar faz parte do
ser crianga, seja em casa, com que as cerca, ou nas instituigdes com seus colegas e
professores, o brincar deve estar presente, e € um dever da instituicao e do docente
compreender e oferecer um espaco que favorega o brincar.

Nesta categoria abordamos sobre as compreensdes que as participantes tém

acerca do brincar e dos mecanismos que dele fazem parte (brinquedos, jogos e
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brincadeiras). Na proxima categoria iremos discutir acerca da pratica do brincar e da
ludicidade e de que forma eles interferem no processo de ensino e aprendizagem.
4.2 Brincar é coisa séria: Dialogos entre o brincar e o processo
ensino-aprendizagem dos alunos da Educacgao Infantil

Na presente categoria buscou-se compreender de que maneira a pratica do
brincar repercute no processo de ensino e aprendizagem das criangas durante a
Educacao Infantil, analisando as praticas utilizadas em sala, através das seguintes

falas das professoras.

Eu procuro fazer mais uso da ludicidade, o ludico, ndo é’?
Jogos, eu gosto muito disso, jogos que chamam a atengéo
deles, ja que os meus séo crechinha, ai eu vou incluindo nos
planejamentos, de acordo com os campos, usando mais a

ludicidade né? (Marionete)

“Por exemplo, na musica. A musica, hdo é? Vocé vai aplicar um
conteudo de matematica, né? A galinha pintadinha, a galinha
do vizinho, bota o ovo amarelinho, ndo é? Através da musica.”
(Peteca)

Marionete descreve que no seu dia a dia, ela se utiliza, em sua pratica, de
jogos e dinamicas ludicas, que alinhados aos campos de experiéncia da Base
Nacional Comum Curricular, auxiliam no desenvolvimento da percepgao e atencao
das criangas. Ou seja, Marionete percebe a importancia em acrescentar praticas
ludicas, com intencionalidade em seu planejamento, assim desenvolvendo de forma
eficaz o processo de ensino e aprendizagem.

Em consonancia com essa ideia, Machado (2003, p. 37) disserta que “Brincar
€ também um grande canal para o aprendizado, sendo o Unico canal para
verdadeiros processos cognitivos”, confirmando que a ag¢ao do brincar tem uma
interferéncia positiva sobre o desenvolvimento cognitivo da crianga, dessa maneira,
contribuindo para o processo de ensino e aprendizagem.

Peteca descreve, em sua fala, que o brincar e a ludicidade ja devem estar

presentes desde o inicio da aula na rotina e exemplifica a musicalidade como um
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possivel recurso para o melhor desenvolvimento do aprendizado. Logo, podemos
concluir que Peteca se utiliza da ludicidade presente na musica para complementar
o conteudo de suas aulas e facilitar o entendimento das criangcas acerca das
atividades propostas.

Com relacdo a estas duas falas podemos concluir que ambas, Marionete e
peteca, usufruem da ludicidade em sua pratica, que se encontra presente por meio
dos jogos, das dindmicas e da musicalidade presentes na pratica docente de cada
professora, o que garante maior satisfagdo no processo de ensino e aprendizagem.

Tendo isso em vista, diariamente, em distintos espacos e momentos, tanto
com adultos ou com semelhantes, as criangas expandem e diversificam seu acesso
as produgdes culturais, diversificando seus conhecimentos, imaginagao, criatividade,
autonomia e vivéncias emocionais. E, neste processo diario, a ludicidade, e o
brincar, tanto espontaneo, quanto o direcionado tem um papel essencial (Brasil,
2017).

Durante a entrevista, Ciranda destacou com relacédo a inserir o brincar e a

ludicidade em sua pratica docente:

Eu sempre procuro fazer isso porque eu sei que através do
ludico as criangas realmente aprendem. N&o é simplesmente
uma brincadeira sem sentido, para eles tem significado, e para
nos professores, tém um objetivo. E eu acredito que tenho
alcancado, que é o desenvolvimento das minhas criangas. que
apesar [...] de a gente deixar a crianga livre, ndo é um livre

desordenado.

Ciranda descreve a importancia de se inserir o brincar e o ludico em sua
pratica, pois afirma que é por meio dos mesmos que as criangcas realmente
aprendem, e que o brincar da crianga na escola, tem objetivo e aprendizado, devido
a intencionalidade pedagdgica na elaboracédo da proposta. Logo o brincar ndo deve
ser compreendido ou utilizado pelo docente no ambito educacional, sem a
compreensao acerca da sua relevancia para o processo de desenvolvimento integral
da criangca, mas sim como uma agao com intencionalidade, que é o aprendizado e

desenvolvimento das criangas.
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A respeito disso, o trabalho de educar criangas demanda “[...] uma equipe
pedagogica com perfil brincalhdo, que programe espagos, materiais e tempo para
que, por meio das brincadeiras e interagcbes, as criangas possam compreender o
mundo ao seu redor”. (Brasil, 2012a, p. 55).

Ou seja, € preciso que o docente seja criativo e atencioso ao brincar da
crianga, pois, durante essa atividade, ela externaliza seus anseios, desejos e a
compreensao que apresentam do mundo. Assim, por meio das observagdes do
brincar espontaneo das criangas, o docente pode ver o significado do brincar para as
mesmas, podendo assim criar estratégias que possam garantir o bom

desenvolvimento do aprendizado das criancas.

“[...] como a gente faz sequéncia semanal, eu gosto sempre de
estar colocando algo que envolva o brincar e a ludicidade pra
eles. Sempre que eu trago alguma atividade e envolvendo o

brincar e eles aprendem bem mais.” (Amarelinha)

Amarelinha destaca em sua fala que, frequentemente, utiliza em seu
planejamento praticas que envolvam o brincar e a ludicidade, atestando que ao
apresenta-las as criangas o nivel de compreensao aumenta significativamente. A
professora descreve ainda que prefere criar alguns recursos ludicos em casa a
depender “da tematica que mandam no planejamento, a partir dai que eu vou
adequando”.

A partir do pressuposto do uso da ludicidade como uma pratica pedagogica,
Rau (2012, p. 131) salienta que:

“[...] a pratica pedagodgica do ludico tem nos jogos a possibilidade de
estimular, além das potencialidades cognitivas e linguisticas do
educando, as afetivas, motoras e sociais, constituindo, assim, uma
ampla possibilidade de promover a formagao integral do sujeito.”

A partir dessa informacgado, pudemos compreender que Marionete, Peteca
Ciranda e Amarelinha, anteriormente citadas, reconhecem, por meio da descri¢cao da
utilizacdo dos mesmos em sua pratica, a importancia do brincar e da ludicidade
como pratica pedagogica, e como eles interferem positivamente no processo de

ensino e aprendizagem.
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Portanto, destaca-se aqui que a opc¢éo por utilizar praticas que levem o
brincar como protagonista desde o principio da Educacéao Infantil € o que ira garantir
a formacgao integral da crianga e o desenvolvimento de a¢des pedagdgicas de maior
qualidade (Kishimoto, 2010)

Nessa perspectiva, fica evidente que o ludico existente nos jogos,
brincadeiras e outras praticas, € essencial para o desenvolvimento de muitas
habilidades, se trabalhado como uma pratica pedagdgica, pois o ludico, além de
proporcionar a satisfacdo da criangca ao desenvolver suas atividades, ainda fomenta
a interacao entre a crianga e o docente, criando assim um ambiente seguro e
propicio para a formacao das criancas. Portanto, a ludicidade contribui ativamente
para processo de desenvolvimento integral, sendo assim fundamental para o
processo de ensino e aprendizagem.

Ao longo desta categoria, foi possivel adentrarmos nas compreensdes que as
participantes tém em relagéo a forma como o brincar e a ludicidade utilizados como
recursos pedagogicos implicam no processo de aprendizagem, e como essa agao
pode ocorrer dentro da sala de aula. Dessa forma, na proxima categoria, buscamos
analisar quais sdo as praticas das participantes que utilizam o brincar e a ludicidade

como foco principal.

4.3 O brincar que eu fago: praticas docentes com foco no brincar

Nesta categoria, buscou-se identificar e analisar quais as praticas docentes,
que priorizam o brincar como foco principal e séo utilizadas pelos professores da

primeira etapa da Educacgao Basica, a Educacgao Infantil.

Eu gosto muito [...] de usar mais o material que se possa
reciclar, [...] da pra fazer um monte de recursos legais.

(Marionete)

Eu sempre gosto de fazer atividades praticas. Eu sempre
tenho, assim, umas ideias de fazer atividade do dia a dia
envolvendo uma brincadeira. Entdo, eu gosto de criar certos

brinquedos com materiais reciclaveis. [...] Eu pessoalmente
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gosto de trabalhar a musicalidade, ai fiz uma caixa musical com

musicas conhecidas e as que eu invento. (Ciranda)

A professora Marionete expressa em sua fala seu aprego pelo uso de
materiais reciclaveis na confecgdo de brinquedos e recursos ludicos, a serem
trabalhados em suas aulas. Marionete destacou também que, utiliza principalmente
jogos e dinamicas, para “chamar a atengado” das criangas. Por meio disso, podemos
perceber que a professora se utiliza de diversas estratégias Iudicas que envolvem o
jogo e o brincar, em prol do desenvolvimento da aprendizagem de seus alunos.

Ciranda relata algumas de suas praticas docentes utilizadas no cotidiano. A
professora comenta que usa diariamente praticas que envolvam o brincar e a
ludicidade. Assim como Marionete, Ciranda destaca que costuma criar recursos a
partir de materiais reciclados. Ciranda comenta ainda, que costuma utilizar a
musicalidade, com a criagdo da caixa musical, como uma brincadeira ludica que, no
momento da chamadinha, também pode auxiliar as criangas a associarem o0 seu
préprio nome e de seus colegas.

Ciranda descreve ainda a utilizagao da ludicidade, por meio da contacao de
histérias, em que a propria professora cria a historia e recursos (avental tematico e
fantoches). A professora afirma ainda que gosta de deixar que as criangas
participem da contacao, recriando, ou completando as histérias através do “faz de
conta”, o que estimula o desenvolvimento cognitivo, social dentre outros.

Em concordancia com esse pressuposto, Souza (2022, p. 23), descreve que
“A crianca utiliza o brinquedo para externalizar uma agao ilusoria e imaginaria, [...] é
através do brinquedo que a crianga se projeta nas atividades adultas, sendo que ha
regras e elas condizem com a situacdo representada.”. Ou seja, € por meio do
brincar simbdlico que as criangas, se compreendem no mundo adulto e, ao definir as
regras que regem essa brincadeira, elas assimilam conceitos sociais, constroem
nogdes de mundo, aprendem a resolver seus proprios dilemas e desenvolvem suas
habilidades sociais e cognitivas.

Por conseguinte, foi possivel compreendermos que tanto a professora
Marionete, quanto a professora Ciranda, compartiham de ideias semelhantes
quanto a importancia do uso da ludicidade e do brincar na pratica docente, o que
pode ser observado a partir do que foi apresentado anteriormente na forma como as

professoras detalharam as suas praticas.



37

No entanto, ao longo da presente pesquisa surgiu como uma problematica, a
falta de espago e materiais ofertados nas salas de aulas da escola na qual as

participantes atuam, como pode ser visto nas falas a seguir:

[...] mas as vezes para uma brincadeira a gente tem que tirar
para o patio [...] A gente faz porque faz, mas deveria ser o
espago mais longo, porque la na minha sala que eu estava la
no ano passado, eu ndo conseguia fazer um circulo. [...], a
gente fazia mais brincadeiras, fora da sala, né? Mas dentro da

sala, o espacgo ¢é pequeno. (Peteca)

Entdo, o espago é pequeno. Se fosse um espago maior, teria
como a gente criar cantos ludicos dentro da sala de aula, né?
para que o nosso trabalho viesse ser mais adequado a cada
idade e para que nds viéssemos proporcionar para as criangas

mais desenvolvimento, mais brincadeiras (Ciranda)

Peteca disserta que o tamanho insuficiente das salas de aulas impossibilita o
uso de praticas pedagogicas que envolvam o brincar como foco principal dentro da
sala de aula, o que acarreta a necessidade de deslocar as criangas para outros
espagcos na instituicdo escolar, como patio ou o parquinho, quando precisa
incorporar atividades que utilizam o brincar e a ludicidade como um instrumento de
aprendizagem.

O relato de Ciranda também destaca o pouco espago em sala de aula como
um empecilho para a inser¢cado de praticas ludicas e o brincar no planejamento de
suas aulas, como a criagdo de cantos ludicos em sala de aula e as brincadeiras. A
professora expde que, em sua concepg¢ao, essas atividades seriam de extrema
contribuicdo para o desenvolvimento das criancas.

Consideramos, entdo, diante dessa perspectiva, que ambas, Peteca e
Ciranda, apesar de compreenderem que o brincar interfere de forma positiva no
desenvolvimento das criangas, quando reconhecido como uma pratica, enfrentam
muitos desafios em incorporar o brincar e as praticas ludicas, devido as limitagdes

da sala de aula. Conforme essa ideia, Rau (2013) disserta que é preciso que seja
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feito um esforco para garantir que a crianga tenha acesso a um espago que
possibilite a agao ludica.

Logo, a falta de espaco adequado pode acabar impedindo a criacdo de areas
especificas para os jogos e as brincadeiras, limitando os movimentos das criangas,
impedindo-as de interagir e brincar livremente. Desta forma, o desenvolvimento de
atividades ludicas que estimulam o aprendizado por meio do brincar, se torna algo

menos frequente.

Uma das dificuldades por esse lado de brincar é a falta de
material, que a escola ndo tem [...] Entdo essas coisas mais
elaboradas eu ndo uso muito, fica mais facil usar as xerox de
atividade principal ai “pra” ndo ficar tdo sem atrativo a gente
usa tinta, lapis de cor. A gente tenta fazer dentro da medida do

que a gente pode. (Amarelinha)

Amarelinha comenta que a falta de material disponibilizado pela escola a
impede de utilizar praticas ludicas que envolvam o brincar e outras praticas que
envolvam a ludicidade. A professora destaca ainda que, por conta da falta desses
materiais, acaba nao utilizando muitas praticas que foquem no brincar e na
ludicidade como uma ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem.

Desta forma, foi possivel compreender que apesar de Amarelinha ter
demonstrado compreender a importancia do brincar para o processo de ensino e
aprendizagem, a professora nao explicita se utiliza, ou de que forma ela se utiliza
dessas praticas. Consideramos entdo que a falta de recursos disponiveis na escola
causa um desencorajamento por parte da professora em utilizar praticas Iudicas e
brincadeiras na sua pratica docente.

E um fato indiscutivel que existem muitos fatores que contribuem para o
desanimo dos professores na utilizacdo de praticas mais dindamicas dentro da sala
de aula. Na fase atual da Educacgao Infantil, em que as cobrancgas por resultados, é
mais importante que a promog¢ao de um desenvolvimento infantil integral, a falta de
um espago adequado e materiais para apoio, acaba por “engessar" a pratica
docente.

No entanto, as praticas ludicas e o brincar dentro da Educacgao Infantil sdo

acbes que devem ocorrer naturalmente, por fazerem parte do processo de
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desenvolvimento da crianga, do ser crianga, e por meio delas que noés podemos
estar promovendo o estimulo da criatividade, da imaginagcdo, da autonomia, do
raciocinio légico e da interacdo social, dentre outras habilidades indispensaveis para
a formacéao integral do ser humano.

Relacionado a isto, Rau (2013), dialoga que a ludicidade pode ser definida
por trés eixos do brincar: o jogo, o brinquedo e a brincadeira, e que para ensinar por
meio da ludicidade é preciso compreender que o brincar faz parte do ser humano.

Nesta perspectiva, o papel do professor, € justamente o de intermediar a
ampliagdo dos materiais ja existentes, pelas criangas, tornando mais acessivel para
elas o acesso a diferentes conhecimentos, diante dos recursos que for capaz criar.
A respeito disso, registrar e observar o brincar espontaneo da crianga pode ser uma
excelente forma de repensar a pratica docente, e, ainda, outras praticas ludicas que
possam ser utilizadas (Wajskop, 1995).

A partir desse pressuposto, é possivel compreender que o brincar ocupa um
espaco consideravel do tempo da crianga, o que torna o processo de aprendizado
na Educacgao Infantil, de certa forma, uma consequéncia das praticas do brincar e da
ludicidade. Por esse motivo, as atividades mediadas pelo brincar como um recurso
pedagogico séo tdo importantes para o processo ensino e aprendizagem, pois além
de proporcionarem uma aprendizagem de forma mais prazerosa para as criangas,
permitem que o docente possa adentrar mais profundamente no universo infantil,

podendo refletir ainda sobre sua pratica docente.
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5. Consideragoes finais

Na presente pesquisa, consideramos que a primeira etapa da Educacgao
Basica, a Educacgao Infantil, € muito importante para a formacéao integral da criancga,
pois € um periodo de descobertas tanto externas, quanto internas as criangas, e o
brincar € um elemento essencial para esse processo, pois € durante as atividades
que envolvem o brincar que o desenvolvimento acontece de fato.

E importante destacar que o brincar € um direito da crianca e uma forma de
expressao presente no universo infantil, a qual existe justamente para que a crianga
possa se desenvolver integralmente como um ser social.

Sob essa perspectiva, observamos que os professores que atuam na
Educacao Infantil, compreendem que o brincar € uma extensdao da crianca.
Destacamos ainda que durante a agdo do brincar, as criangas nao apenas se
divertem, mas também exploram o mundo a sua forma, constroem conhecimentos e
desenvolvem habilidades especificas necessarias para o desenvolvimento integral
do ser humano.

Compreendemos, ao decorrer do estudo tedrico desta pesquisa, que o
brincar, além de contribuir para o desenvolvimento das habilidades sociais,
emocionais e motoras, também provoca o desenvolvimento cognitivo, ou seja, o
brincar contribui ativamente para o processo de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, foi possivel perceber a partir das falas das docentes que
participaram da pesquisa, que o brincar € um recurso muito importante para a
aprendizagem, pois promove uma interagdo maior da crianga com o conteudo
trabalhado. E que a partir de atividades que envolvam a acéo a crianga compreende
e significa melhor as habilidades trabalhadas no decorrer da Educacéo Infantil.

A partir desse pressuposto, constatamos que o brincar age como uma
ferramenta essencial para o processo de aprendizagem e aprendizagem. Por meio
do brincar coordenado com intencionalidade educativa, e da observagao da crianga
durante essa acgao, o docente tem a chance de conhecer seu aluno, proporcionar o
desenvolvimento da autonomia na resolugao dos dilemas, da interagdo com o grupo
e com o conteudo, da imaginagcdo, e da criatividade, dentre outras diversas
habilidades que promovem o processo de ensino e aprendizagem.

Com base nesse pressuposto, foi possivel observar que na Educacgao Infantil

os professores se utilizam de diversas estratégias ludicas que buscam alcancar que
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as criangas desenvolvam todas as habilidades esperadas, de acordo com a Base
Nacional Comum Curricular. Dentre essas estratégias, estdo brincadeiras
desenvolvidas fora da sala de aula e dentro, atividades dindmicas com carater
ludico, como jogos, contacao de histérias, dentre outras.

Logo, é imprescindivel que a instituicdo escolar e o docente possam oferecer
em suas instalagdes e praticas docentes, um ambiente agradavel e propicio para o
processo de aprendizagem e por consequéncia, para o desenvolvimento integral da
crianga.

A partir desse pressuposto, fica evidente importancia dessa tematica bem
como necessidade de aborda-la mais amplamente e/ou semelhantes, como o brincar
no contexto da pratica pedagdgica, a dimensao do brincar em uma escola publica,
entre outras pesquisas que podem contribuir para o reconhecimento do brincar como
algo que faz parte da infancia e deve estar presente no cotidiano escolar.

Assim, compreendemos que a tematica dessa pesquisa enriquece nao
somente os futuros docentes e a comunidade académica, mas também contribui
para que a sociedade perceba e tenha uma nova visdo do que € o brincar infantil e

os seus beneficios para o desenvolvimento integral da crianga.
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APENDICE A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecimento
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g GOVERNO DO ESTADO DO PIAUI
iz:g [» UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI — UESPI
ﬁ’

R CAMPUS HEROIS DO JENIPAPO — CAMPO MAIOR
CURSO DE LICENCIANTURA EM PEDAGOGIA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIMENTO

O curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Piaui do Campus Herois do
Jenipapo (Campo Maior/PI) desenvolve atividades de ensino, pesquisa e extensdo, visando
contribuir cada vez mais com a melhoria da Educagdo em nosso Estado. Cumprindo parte
dessas atividades, os alunos que estdo proximos a conclusdo do curso realizam uma pesquisa
como forma de construirem experiéncias como pesquisadores.

Neste sentido, gostariamos de convida-lo(a) para participar, como convidado de
uma pesquisa de conclusao de curso intitulada “O brincar na Educag¢dao Infantil: As
contribui¢cdes da ludicidade para o desenvolvimento integral”. Este trabalho de pesquisa
pretende analisar a pratica docente da Educacdo Infantil mediada pelo brincar e pela
ludicidade e suas implicagdes no processo de ensino e aprendizagem das criangas.

Esta pesquisa sera realizada pela pesquisadora Profa. Dra. Ana Gabriela Nunes
Fernandes e pela pesquisadora assistente, a académica de Pedagogia Maria Thaynara Nunes
Branddo. Em caso de duvida em relagdo as questdes éticas dessa pesquisa, vocé pode buscar o
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual do Piaui, que fica na Rua Olavo Bilac,
n. 2335, Centro, cep: 64.001-280, em Teresina, e tem o seguinte telefone para contato:
(86)3221-6658. Para concretizacdo dessa investigagdo, iremos trabalhar com o seguinte
procedimento metodoldgico, nos quais precisaremos de sua colaboracdo: Entrevistas: que
norteardo o nosso dialogo com os professores, com vistas a analise do brincar e da ludicidade
na pratica docente. Essas entrevistas serdo realizadas na escola onde o professor trabalha, em
horario diferente ao qual ministra suas aulas e demais atividades, gravadas em audio e,
posteriormente, transcritas para serem analisadas posteriormente pelo pesquisador de forma
sigilosa.

Com esse trabalho de pesquisa, temos o intuito de colaborar na construgdo de

reflexdes consistentes, que contribuam para o desenvolvimento da atuacao desse profissional.
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Desta forma, ao participar vocé estara contribuindo para ampliar as discussoes e producoes
cientificas que visam aprimorar a formag¢ao de professores e as praticas educativas.

A sua contribuicdo sera de grande importancia para a realizagdo desse trabalho de
pesquisa. No entanto, a participagdo € voluntaria e sem nenhum custo para o participante.
Mas, caso haja algum gasto, em virtude de sua participacdo na pesquisa, vocé sera ressarcido.
A pesquisa ndo implicara em nenhum tipo de remuneracdo e vocé terd toda a liberdade de
desistir quando avaliar necessario, pois a retirada do consentimento da participa¢do no estudo
ndo acarretard penalidades ou prejuizos pessoais. Podera ainda, se recusar a responder a
qualquer questionamento que possam causar-lhe algum constrangimento. Caso ocorram
situagdes de constrangimento, lhe daremos todo o suporte necessario para reduzir os possiveis
danos causados.

Toda pesquisa com seres humanos envolve riscos aos participantes. Nesta pesquisa, 0s
riscos para o(a) Sr.(a) envolvem a possibilidade de sentir-se desconfortivel com algum
questionamento ao relatar alguma situagdo de desafio vivenciada na sua prética pedagdgica,
pela possibilidade de acessar questdes emocionais relacionadas as suas vivéncias
profissionais. Entretanto, caso isso aconteca, serd dado todo o suporte necessario para que o
participante seja assistido e recobre seu bem-estar emocional e, caso necessario, a pesquisa
serd suspendida imediatamente. O participante poderd se sentir constrangido em algum
momento com o risco de violar o sigilo das informacgdes (isto s6 ocorrerd por acidente, pois
asseguramos seguir todas as normas constantes na Res. N°466/12 (CNS/MS) ou mesmo sua
identidade for revelada. Asseguramos ao (a) Sr(a) o direito de assisténcia integral gratuita
devido a danos diretos/indiretos e imediatos/tardios decorrentes da participagdo no estudo,
pelo tempo que for necessario. Também estdo assegurados ao(d) Sr(a) o direito a pedir
indenizagdes € a cobertura material para reparagdo a dano causado pela pesquisa ao
participante da pesquisa

Também sdo esperados como beneficios com esta pesquisa: a contribui¢do com as
producdes da drea educacional, especialmente, em relagdo aos desafios da atuacdo do
pedagogo em inicio de carreira, contribuindo para ampliar as discussdes sobre a formacao
inicial do pedagogo, impactando em futuras reformulacdes curriculares e na reflexdo sobre a
formacdo que tem sido ofertada.

Vocé podera entrar em contato comigo, a pesquisadora responsavel, a qualquer tempo
para tirar qualquer tipo de diivida em relacdo a pesquisa pelos telefones: (86) 98817-8699,

(podendo  ligar a cobrar ou por email: anagabriela@cpm.uespi.br  ou
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anagabinf@yahoo.com.br). Vocé podera fazer contato também pelo meu endereco
institucional: Universidade Estadual do Piaui, Campus Hero6is do Jenipapo, que fica na av.
Santo Antonio s/n, bairro Sao Luis, telefone: (86) 3252-1848.

As informagdes obtidas, durante os varios procedimentos da pesquisa, serao mantidas
em sigilo, pois ndo haverd identificagdo do entrevistado, ao menos que requerido por lei ou
por sua autorizag¢do. Garantimos ao(2) Sr(a) a manutengdo do sigilo e da privacidade de sua
participacdo e de seus dados durante todas as fases da pesquisa e, posteriormente, na
divulgacdo cientifica. O acesso aos dados para verificar informacdes somente serd permitido
ao proprio pesquisador, a equipe de estudo e ao Comité de Etica referenciado.

O participante tera assegurado seu direito ao acesso aos resultados da pesquisa, que
serdo apresentados publicamente (sem identificacdo do entrevistado, conforme mencionado
anteriormente) e a producdo ficara disponivel na Biblioteca da Universidade Estadual do
Piaui, campus Herdis do Jenipapo, que fica na av. Santo Antonio s/n, bairro Sao Luis, em
Campo Maior, PI.

Em caso de divida em relacdo as questdes éticas dessa pesquisa, vocé pode buscar o
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual do Piaui, — CEP UESPI, que é um
colegiado independente, interdisciplinar, de relevancia publica, de carater consultivo,
deliberativo e educativo em por finalidade identificar, definir, orientar e analisar as questdes
éticas implicadas nas pesquisas cientificas que envolvam seres humanos, individual e/ou
coletivamente, direta ou indiretamente, observando a defesa da integridade e dignidade dos
participantes da pesquisa no desenvolvimento dentro de padrdes éticos. O CEP UESPI fica na
Rua Olavo Bilac, n. 2335, Centro, cep: 64.001-280, em Teresina, e tem o seguinte telefone
para contato: (86)3221-6658.

Este documento (TCLE) sera elaborado em duas VIAS, que serdo rubricadas em todas
as suas paginas e assinadas ao seu término pelo(a) Sr(a) e pelo pesquisador responsavel,
ficando uma via com cada um.

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

Li e concordo em participar da pesquisa:

, de de 2022.
(Local) (Data)
Nome do pesquisador responsavel: ANA GABRIELA NUNES FERNANDES

Assinatura do pesquisador responsavel:




Assinatura do participante:
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APENDICE B - Roteiro de entrevista

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI - UESPI
CAMPUS HEROIS DO JENIPAPO
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM PEDAGOGIA

ROTEIRO DA ENTREVISTA

Parte 01: Informagoes sobre o perfil do participante
Nome ficticio:

Idade:
Area de formacao continuada:
Formacgao continuada: Inicio (ano): Término (ano):

Tempo de atuacdo como pedagogo(a):

Parte 02: Questdes acerca da tematica central da pesquisa

01.Durante o seu processo formativo na graduagdo ou durante a formagao
continuada, quais conhecimentos vocé recorda acerca da tematica do brincar
relacionada ao desenvolvimento infantil ministrados em alguma disciplina ou
curso?

02.A partir das suas vivéncias e reflexdbes sobre a pratica, o que o brincar
representa no processo de ensino e aprendizagem na Educacgao Infantil?

03.No momento do planejamento das suas atividades, de que modo vocé
costuma envolver o brincar e a ludicidade?

04.Vocé poderia exemplificar, com base na sua pratica, quais os recursos e as
estratégias que envolvam a ludicidade s&o utilizados por vocé com maior
frequéncia.

05.Vocé percebe alguma dificuldade em inserir o brincar e as praticas ludicas no
seu planejamento (aula)? Em caso afirmativo, quais s&o essas dificuldades?

06.Vocé sente necessidade de adaptacdo na sala de aula onde trabalha ou em
outros espacos da escola para o desenvolvimento de praticas que envolvam a
ludicidade? Em caso afirmativo, quais seriam essas mudangas?

07.A partir da sua analise em relagdo ao brincar e a pratica pedagdgica, vocé

sente necessidade de ampliar a formacao sobre essa tematica? Em caso
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afirmativo, comente sobre os conteudos que desejaria aprofundar a sua

formacao.
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CENTRO UNIVERSITARIO
FACID WYDEN - UNIFACID gwm
WYDEN

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL: AS CONTRIBUICOES DA LUDICIDADE
PARA O DESENVOLVIMENTO INTEGRAL

Pesquisador: ANA GABRIELA NUNES FERNANDES

Area Temética:

Versédo: 4

CAAE: 82718524.5.0000.5211

Instituicdo Proponente: Universidade Estadual do Piaui - UESPI
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

NUmero do Parecer: 7.259.272

Apresentacédo do Projeto:

A estimulagéo precoce da crianca tem trazido enormes beneficios para o desenvolvimento integral infantil,
pois a primeira infancia é indubitavelmente uma fase decisiva para a formacao da personalidade e de
importantes habilidades, tais como: motoras, cognitivas, perceptivas e psicossociais. Nesse periodo, as
criancas sdo apresentadas aos principios e valores da sociedade que as rodeia, responsaveis pela
formacéo de grande parte da personalidade e principios, logo, a familia e a escola, em especial, a Educacao
Infantil, s&o as instituicdes sociais que mais contribuem para o desenvolvimento da crianca nessa fase
(Vieira, 2019).

Sob esta perspectiva, torna-se essencial destacar a importancia da Educacao Infantil, no desenvolvimento
das habilidades motoras, sociais, cognitivas, e socioemocionais, bem como o0s processos pedagdgicos
realizados pela mesma. Conforme os eixos da Educacéo Infantil, a Base Nacional Comum Curricular (2017)
estipula seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento, nesta etapa da educacao basica, sendo eles:
Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer. Dito isso, ao longo desta pesquisa iremos
explorar as partes que compreendem o brincar e a ludicidade como instrumento de ensino e aprendizagem.
Nesta perspectiva, devemos considerar que o brincar realiza um importante papel na formacao da crianca,
principalmente, durante a Educacéo Infantil, possibilitando a exploracdo da crianca sobre o mundo e a
descoberta de si mesma usando a criatividade de forma livre. E importante lembrar que, ao adentrar na
escola, muitas criangas experimentardo pela primeira vez o sentimento de
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separacao da familia, logo, chegam em um ambiente desconhecido e sem a presenca daqueles que para
elas transmitem seguranca.

Em vista disso, é fundamental a utilizacdo do brincar e da ludicidade, ndo somente como instrumento de
ensino e aprendizagem, mas também na transformagéo do espaco escolar, seja com a organizacao das
salas ou a propria estrutura da escola, para que seja um ambiente mais atrativo e acolhedor, em que a
crianca se sinta livre e segura para vivenciar experiéncias da aprendizagem social de forma coletiva e
ludica.

O interesse em pesquisar sobre a tematica partiu da experiéncia de trabalho, como professora auxiliar,
realizado pela pesquisadora na Educacéo Infantil, ao perceber como a interacdo e a assimilacdo dos
conteudos pelas criancas com relacdo aos contetdos compartilhados em sala de aula pelo professor
aumentavam significativamente quando aliados a uma brincadeira/jogo ou recurso ludico. Através de tais
observacbes e experiéncias

obtidas, viu- se a necessidade de pesquisar sobre como brincar e o lidico interferem no processo de
desenvolvimento integral da crianga e como vem sendo desenvolvido dentro das préaticas pedagdgicas dos
professores, bem como também investigar as concepcdes dos docentes sobre a utilizacdo das préaticas
ludicas na Educacao Infantil.

Sob esse pressuposto, definiu-se como problema de pesquisa: como o brincar e a ludicidade estdo
estruturados na préatica docente no contexto da

Educacédo Infantil e no processo de ensino e aprendizagem? Ao longo da pesquisa foram surgindo outros
guestionamentos como: quais as concepc¢des dos professores da Educacéo Infantil sobre a relevancia do
brincar desenvolvimento integral das criancas? Como sao trabalhados o brincar e as préticas ludicas na
Educacéo Infantil? Quais praticas docentes, que se utilizam da ludicidade, sdo desenvolvidas na Educacgéo
Infantil?

A pesquisa tem como objetivo geral analisar a pratica docente da educacéo infantil mediada pelo brincar e
pela ludicidade e suas implicacdes no processo de ensino e aprendizagem das criangas. E como objetivos
especificos: conhecer as concepg¢des dos professores da Educacéo Infantil sobre a relevancia do brincar no
desenvolvimento integral das criancas; compreender como o brincar repercute no processo de ensino e
aprendizagem das criancas da Educacao Infantil.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Analisar a pratica docente da educacdao infantil mediada pelo brincar e pela ludicidade e suas implicacées no
processo de ensino e aprendizagem das criangas
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Objetivo Secundario:

conhecer as concepc¢des dos professores da Educacao Infantil sobre a relevancia do brincar no
desenvolvimento integral das criancas; compreender como o brincar repercute no processo de ensino e
aprendizagem das criancas da Educacao Infantil, a partir das falas dos professores e descrever as praticas
docentes que utilizam o brincar como eixo central desenvolvidas pelos professores da Educacéo Infantil

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Como a pesquisa envolve seres humanos, ocorre a possibilidade de haver alguns riscos aos participantes,
como desconforto ao relatar alguma situacdo e/ou dificuldade em sua pratica, pela chance de acessar
guestBes emocionais relacionadas as suas vivéncias. No entanto, caso acontec¢a, sera dado todo o suporte
necessario para que o participante seja assistido e recobre seu bem-estar emocional e, caso necessario, a
pesquisa sera

suspensa imediatamente. O participante podera se sentir constrangido em algum momento com o risco de
violar o sigilo das informag¢des (isto s6 ocorrerd por acidente, pois asseguramos seguir todas as normas
constantes na Res. N°466/12 (CNS/MS) ou mesmo sua identidade for revelada.

Asseguramos o direito de assisténcia integral gratuita devido a danos diretos/indiretos e imediatos/tardios
decorrentes da participacdo no estudo, pelo tempo que for necesséario. Também estdo assegurados o direito
a pedir indenizacdes e a cobertura material para reparacdo do dano causado pela pesquisa ao participante
da pesquisa.

Beneficios:

A pesquisa visa, no ambito académico, contribuir para a produgéo de conhecimento na area de Educacao,
especificamente, no &mbito da formacédo de professores, ao ampliar o processo critico-reflexivo dos
docentes acerca da sua pratica e repercutir na pratica dos professores, ao propor estratégias metodoldgicas
gue possam alicercar a pratica dos docentes que atuam na Educacéao Infantil, com a¢gBes que possam
estimular o

desenvolvimento integral dos educandos.

Comentarios e Considerag8es sobre a Pesquisa:
Segue padrdes éticos

Consideragdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoria:
Apresenta todos os termos obrigatérios

Endereco: Rua Veterinario Bugyja Brito, n. 1354. Bloco B. 2° Andar
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Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:
Aprovado
Consideracdes Finais a critério do CEP:
Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacdes Bésicas| PB_INFORMACOES_BASICAS _DO_P | 21/11/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2385826.pdf 16:21:02
Cronograma Cronograma_Thay.pdf 21/11/2024 | ANA GABRIELA Aceito

16:19:43 |NUNES
FERNANDES
Projeto Detalhado / | Projeto_thaynara.pdf 25/10/2024 | ANA GABRIELA Aceito
Brochura 13:23:01 |NUNES
Investigador FERNANDES
Outros curriculolattes4.PDF 11/09/2024 [LUIZ CARLOS DOS | Aceito
14:09:12 | SANTOS JUNIOR
TCLE / Termos de | TCLE_Thay_assinado.pdf 03/09/2024 | ANA GABRIELA Aceito
Assentimento / 19:58:14 |NUNES
Justificativa de FERNANDES
Auséncia
Outros Curriculo_pesquisadoraresponsavel.pdf | 09/08/2024 | ANA GABRIELA Aceito
11:36:26 |NUNES
FERNANDES
Outros Roteiro_entrevista_Thay.pdf 09/08/2024 | ANA GABRIELA Aceito
11:33:32 |NUNES
FERNANDES
Folha de Rosto Folha_de_rosto_Thaynara.pdf 09/08/2024 | ANA GABRIELA Aceito
11:31:58 |NUNES
FERNANDES
Orcamento Orcamento_Thaynara.pdf 09/08/2024 | ANA GABRIELA Aceito
11:30:39 |NUNES
FERNANDES
Declaracéo de Declaracao_pesquisadores.pdf 09/08/2024 | ANA GABRIELA Aceito
Pesquisadores 11:14:49 |NUNES
FERNANDES
Declaracao de declaracao_infraestrutura.PDF 09/08/2024 | ANA GABRIELA Aceito
Instituicdo e 11:13:57 |NUNES
Infraestrutura FERNANDES

Situacao do Parecer:

Aprovado
Endereco: Rua Veterinario Bugyja Brito, n. 1354. Bloco B. 2° Andar
Bairro: Horto Florestal CEP: 64.052-410
UF: PI Municipio: TERESINA
Telefone: (86)3216-7924 E-mail:
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Necessita Apreciacdo da CONEP:
N&o

TERESINA, 29 de Novembro de 2024

Assinado por:

GLEYSON MOURA DOS SANTOS
(Coordenador(a))

Endereco: Rua Veterinario Bugyja Brito, n. 1354. Bloco B. 2° Andar

Bairro: Horto Florestal CEP: 64.052-410
UF: PI Municipio: TERESINA
Telefone: (86)3216-7924 E-mail: cepfacid@facid.edu.br

Péagina 05 de 05



