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RESUMO

O uso de praticas ludicas na Educacao Infantil tem se mostrado essencial para
promover o desenvolvimento integral das criangas, abrangendo aspectos fisicos,
cognitivos, emocionais e sociais. O brincar, enquanto atividade natural e espontanea
da infancia, revela-se como uma poderosa ferramenta pedagdgica capaz de
enriquecer as experiéncias educativas e fortalecer vinculos afetivos e sociais.
Considerando essa perspectiva, este estudo tem como objetivo geral: investigar
como o uso de recursos pedagogicos ludicos influencia no desenvolvimento integral
das criangcas na Educacgdo Infantil, abrangendo aspectos sociais, cognitivos,
emocionais e motor, e como objetivos especificos: evidenciar de que maneira a
ludicidade contribui para o desenvolvimento emocional promovendo a autoestima e
autonomia; analisar os efeitos da ludicidade no aspecto social das criancas
observando a evolugdo em habilidades como a interagdo e cooperatividade;
identificar as dificuldades enfrentadas na implementacdo de atividades ludicas na
educagao infantil incluindo questdes da falta de recursos e infraestrutura
inadequadas; e compreender os impactos de atividade ludicas no desenvolvimento
motor das criangas. O estudo tem como problema de pesquisa: Quais impactos o
uso de recursos pedagogicos ludicos reflete no desenvolvimento integral de criangas
da educacao infantil na cidade de Ipiranga do Piaui? Na metodologia utilizamos a
abordagem qualitativa, sendo que inicialmente realizamos uma pesquisa bibliografica
fundamentada em estudiosos como: Jean Piaget (1971), Lev Vygotsky (1998),
Tizuko Morchida Kishimoto (2017), Rau (2013), dentre outros. Para a coleta de
dados, utilizamos como instrumento o questionario, aplicado a 06 professoras das
Pré escolas Mae Celé e Maricas Lopes, em Ipiranga do Piaui - Piaui. Com a andlise
dos dados coletados podemos inferir que o uso de recursos pedagadgicos ludicos na
Educacao Infantil, se torna um indispensavel aliado para o desenvolvimento integral
das criangas, abrangendo aspectos como o social, cognitivo, motor e emocional.

Palavras-chave: ludicidade; recursos pedagogicos; educagdo infantil;
desenvolvimento integral.



ABSTRACT

The use of playful practices in Early Childhood Education has proven to be essential
for promoting the comprehensive development of children, encompassing physical,
cognitive, emotional, and social aspects. Play, as a natural and spontaneous activity
of childhood, proves to be a powerful pedagogical tool capable of enriching
educational experiences and strengthening emotional and social bonds. Considering
this perspective, this study has the general objective of investigating how the use of
playful pedagogical resources in early childhood education influences the
comprehensive development of children, covering social, cognitive, emotional, and
motor aspects, and the specific objectives of: highlighting how playfulness contributes
to emotional development by promoting self-esteem and autonomy; analyzing the
effects of playfulness on the social aspect of children by observing the evolution of
skills such as interaction and cooperation; identifying the difficulties faced in its
implementation of playful activities in early childhood education, including issues of
lack of resources and inadequate infrastructure; and to understand the impacts of
playful activities on children's motor development. The study's research problem is:
What impacts do the use of playful pedagogical resources have on the overall
development of children in early childhood education in the city of Ipiranga do Piaui?
The methodology used a qualitative approach, initially conducting a bibliographic
research based on scholars such as Jean Piaget (1971), Lev Vygotsky (1998), Tizuko
Morchida Kishimoto (2017), Rau (2013), among others. For data collection, we used
a questionnaire, applied to six teachers from the Mae Celé and Maricas Lopes
preschools in Ipiranga do Piaui - Piaui. From the analysis of the collected data, we
can infer that the use of playful pedagogical resources in Early Childhood Education
becomes an indispensable ally for the integral development of children covering
aspects such as social, cognitive, motor, and emotional.

Keywords: playfulness; pedagogical resources; early childhood education; holistic
development.



Quadro 1

Quadro 2

Quadro 3

Quadro 4

Quadro 5
Quadro 6
Quadro 7

Grafico 1

Grafico 2

LISTA DE ILUSTRAGOES

Perfil profissional das participantes......................ccccoeeiiiiinnnnnn...
Percepcao das professoras sobre a importancia dos
recursos ludicos na Educacao Infantil........................................
Atividades ludicas utilizadas para estimular o
desenvolvimento motor infantil...........................................
Impacto das atividades ludicas nas interagdes sociais entre
AS CHANGAS. ... .coiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e eanaaas
Brincadeiras favoritas: o que encanta as criangas?..................
Dificuldades enfrentadas para aplicar o ludico em sala............
Infraestrutura escolar e suporte ao ladico....................cccccueeee
Frequéncia do uso de recursos ludicos nas praticas
PEAAGOGICAS. ........eiiiiiieieiiee e —————
Aspectos do desenvolvimento infantil beneficiados pelo uso

de recursoS IUAICOS. ........oeeeeeee e

38

41

43

44

46

47

37



2.2

3.1

3.2

3.2.1
3.2.2
3.2.3
3.2.4
3.2.5

41
4.2
4.3
4.4
4.5
4.5.1

5.1
5.2

5.2.1
5.2.2
5.2.3
5.2.4

SUMARIO

INTRODUGAO ..ot 11
ORIGEM E EVOLUGAO DO CONCEITO DE LUDICIDADE ................ 16
Herangas culturais e a construgdao da ludicidade na Educacgao

Infantil brasileira ... 17

Recursos e metodologias para o ensino na etapa da Educacgao

Infantil ... 18
O JOGO SIMBOLICO E O PAPEL DOS BRINQUEDOS NO

DESENVOLVIMENTO INFANTIL ........cooooiiiiieeeeee e, 22
Aplicagao de jogos simbodlicos emsaladeaula ............................... 24
Recursos ludicos que favorecem o desenvolvimento infantil ........ 26
Brinquedos SIMDBOIICOS ............c.uuiiiiiiiiiee et 27
Jogos de raciocinio € 10QiCa ..............ccouuiiiiiiiiiiii 27
RECUISOS MUSICAIS .......cciiiiiiiiieeeee e 28
Contagao de NISTOLIAS ..........oeuuuuuiiieie e 28
Brincadeiras de movimento ...............cccccccoiiiiiiiiiiiiiiiie e 28
METODOLOGIA ... 30
Tipo de esStudo ........cooouniiii e 30
O cenario da PesquUISa .........cooeviiiiiieieeee s 31
Participantes da pesquisSa ...............ccooeveiiiiiiiiiie e 32
Coleta de dados ..............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeee e 32
Analises dos dados ..............oovviiiiiiii i 33
A fasSe das @NAlISES .............cooe oo 33
RECURSOS LUDICOS NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL: VISAO

DAS PROFESSORAS ..., 35
Perfil das participantes ................ccouviiiiiiiiiiiii 35
Recursos pedagodgicos ludicos no desenvolvimento integral

INfaNtil .. 36
Categoria 1 - Frequéncia e valorizagdo do uso de recursos ludicos ..... 36
Categoria 2 - Contribui¢cbes para o desenvolvimento infantil ................. 39
Categoria 3 - Interagdes sociais e preferéncias das criangas ................ 42

Categoria 4 - Desafios e condigbes estruturais .............ccccceeeeeeeeenneennnnn. 45



CONSIDERAGOES FINAIS ..........c.cooeiveieeeeeeeeeeeeeeeeee e 49
REFERENCIAS ..ot 51
APENDICES ..ot 54
ANEXOS ..ottt 59



11

1 INTRODUCAO

O presente trabalho teve como objetivo investigar como o0s recursos
pedagdgicos ludicos impactam diretamente no desenvolvimento integral das
criangas.

Com o avango das pesquisas na area de pedagogia e psicologia do
desenvolvimento, 0 uso de recursos pedagdgicos ludicos na etapa da educagéao
infantil tem se provado como uma positiva abordagem para o progresso de aspectos
como o cognitivo, emocional, social e motor das criangas nesta faixa etaria da
educacao.

O conceito de se desenvolver e aprender por meio do brincar possui
profundas ramificagcbes na histéria da educacdo e do desenvolvimento infantil.
Muitos educadores e pesquisadores, a exemplo de Jean Piaget (1971), Lev Vygotsky
(1998), Tizuko Morchida Kishimoto (2017), reconheciam o imenso valor do brincar
como parte crucial da formagdo humana. Essas contribui¢des histéricas ajudaram a
moldar as praticas pedagoégicas modernas, nas quais se afirma a ludicidade como
um dos mais importantes pilares da educacao infantil.

A partir das bases histéricas e tedricas, as praticas ludicas continuaram em
constante evolugdo, e com o avango das tecnologias incluiu-se inumeras
ferramentas interativas, que proporcionam a ampliagdo das praticas pedagdgicas.
No entanto, muito se tem discutido acerca destas implementagdes tecnoldgicas, pois
as mesmas devem complementar, e ndo substituir as interacdes sociais e fisicas do
brincar.

O ato de brincar ndo deve ser visto apenas como uma mera atividade de
lazer, notério que se constitui como um componente indispensavel para o
desenvolvimento e o aprendizado completo na infancia, que acompanhara ao longo
de toda vida dos individuos, possibilitando que a crianca analise e explore 0 mundo
ao seu redor, fortaleca a sua imaginagao, demonstre suas emocgdes, aprimore seu
conhecimento de maneira esponténea e significativa, desenvolve seu fisico com
brincadeiras como correr, pular, escalar, que contribuirdo para seu desempenho
motor.

Com isso, na educacédo infantil, a implementacdo de recursos e praticas
pedagogicas ludicas usando jogos, promovendo brincadeiras e atividades interativas,

auxilia no desenvolvimento de habilidades fundamentais, por exemplo a
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comunicagao, cooperacido e a capacidade de resolucdo de problemas. Nesse
sentido, faz-se necessario investigar os efeitos que tais recursos executem néao
apenas no aprendizado dos conteudos escolares estudados, mas também no
engajamento, na criatividade e autonomia das criangas.

A tematica do uso de recursos pedagdgicos ludicos na etapa da educagéo
infantil tem apresentado relevancia, uma vez que a ludicidade ao mesmo tempo que
fornece aprendizado, também respeita a natureza da crianga como individuo em
formacdo. Com isso, se faz importante que as escolas invistam cada vez mais
nesses recursos ludicos ideais a faixa etaria de cada turma, para que o
desenvolvimento integral nas criangas seja eficaz. Cabe também nas universidades,
na formacado de professores a valorizagdo sobre a importancia dessas praticas
ludicas para a atuagao docente.

O interesse sobre esse tema justifica-se pelas duvidas acerca do assunto, e
entender de maneira mais aprofundada como a utilizacdo de recursos ludicos
contribui de fato no desenvolvimento dos individuos no periodo da infancia, levando
em consideragcdo a realidade das pré-escolas da cidade de Ipiranga do Piaui, e
saber quais praticas e em que frequéncia se utilizam em sala de aula. A escolha do
campo social da pesquisa ocorreu principalmente pela curiosidade em saber se de
fato na cidade o uso de recursos ludicos sao utilizados e em que aspectos impactam
no desenvolvimento das criangas ipiranguenses. Outro fator que contribuiu nesta
escolha foi a localizagao excelente e pela familiarizacdo com a realidade destas pré-
escolas.

No ambito académico, esta pesquisa podera auxiliar futuramente outros
discentes que se interessarem sobre o tema e quiser aprofundar seus entendimentos
sobre a tematica e suas contribuicbes para a formacgao das criangas. Assim, servira
como material didatico para graduandos do curso de pedagogia, podendo aprimorar
a formacao e até mesmo na atuacao docente dos mesmos.

Este tema é primordial, pois serve como instrumento para analisar os
impactos dos recursos pedagdgicos, permitindo que professores e gestores possam
aplicar praticas mais eficazes para cada faixa etaria, fundamentadas nas
metodologias que agregam a questdo da ludicidade com a educacgao, formando um
ambiente satisfatorio e estimulante para a aprendizagem. Desse modo, este estudo
visa analisar como esses recursos ludicos influenciam o desenvolvimento na infancia

€ quais os resultados praticos que podem ser alcancados com a insercdo do mesmo
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no contexto escolar.

Os recursos pedagogicos ludicos podem ser produzidos em escala industrial
ou feitos com materiais reutilizaveis, oferecendo regras e propdsitos que o professor
pode adaptar de acordo com a faixa etaria e os objetivos de ensino. Por meio dessas
atividades, a criangca experimenta momentos de conquistas e desafios, o que
contribui para o desenvolvimento do pensamento légico, da concentracéo, além de
valores morais e éticos. Por outro lado, as brincadeiras podem ser espontaneas ou
organizadas, permitindo que as criangas integrem elementos do dia a dia, como nas
atividades de faz de conta, nas quais elas desempenham papéis sociais e estimulam
sua criatividade e imaginagao. Independente da forma como esses recursos serao
utilizados, o fator principal que prevalece € os beneficios que eles proporcionam as
criangas, principalmente no periodo da infancia.

Este estudo visa conscientizar a comunidade escolar, as familias e a
sociedade sobre a importancia dos recursos Iudicos como ferramentas pedagogicas
no desenvolvimento integral no periodo da infancia, além de auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos da Educagao Infantil. Com base nesse ponto de
vista, o estudo foi desenvolvido com foco na seguinte questdo: Quais impactos o uso
de recursos pedagogicos ludicos reflete no desenvolvimento integral de criangas da
educacao infantil na cidade de Ipiranga do Piaui?

Deste modo, com o intuito de abordar a questdo problema proposta, definiu-
se como objetivo geral, investigar como o uso de recursos pedagdgicos ludicos na
educacao infantil influencia no desenvolvimento integral das criangas, abrangendo
aspectos sociais, cognitivos, emocionais e motor. Além do objetivo geral, e para
auxiliar na realizagdo do estudo, definimos os seguintes objetivos especificos:
evidenciar de que maneira a ludicidade contribui para o desenvolvimento emocional
promovendo a autoestima e autonomia; analisar os efeitos da ludicidade no aspecto
social das criangas observando a evolugdo em habilidades como a interacdo e
cooperatividade; identificar as dificuldades enfrentadas na implementacdo de
atividades ludicas na educacao infantil incluindo questdes da falta de recursos e
infraestrutura inadequadas e compreender os impactos de atividade ludicas no
desenvolvimento motor das criangas.

Assim, para alcangar os objetivos propostos, o tema do estudo sera abordado

com base nas seguintes hipoteses:
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O uso de recursos pedagodgicos ludicos contribui significativamente para o

desenvolvimento integral das criancgas;

e Criancas que sao inseridas em um ambiente escolar com uma variedade de
recursos pedagogicos apresentam um desenvolvimento mais completo em

comparagao a criangas com menos acessos a essas praticas;

e As principais barreiras que dificultam e/ou impedem o uso de recursos
pedagadgicos ludicos séo a falta de investimento nas escolas, a infraestrutura e

o contexto social da comunidade escolar;

e Professores que recebem formacado especifica sobre o uso de recursos
pedagdgicos ludicos conseguem implementar essas atividades de maneira

mais eficaz.

A pesquisa foi realizada com professoras das pré escolas Mae Celé e Maricas
Lopes. Na qual participaram 06 professoras (trés de cada pré escola), que atuam na
Educacao Infantil.

Para a condugédo deste estudo, adotou-se a abordagem qualitativa, por ser
amplamente utilizada na area educacional e por estar alinhada aos objetivos da
pesquisa proposta. Inicialmente, foi realizada uma pesquisa bibliografica com o
intuito de aprofundar o conhecimento sobre a tematica. Em seguida, procedeu-se a
pesquisa de campo para obtengcdo dos dados empiricos e a pesquisa-acao, na qual
ocorre a intervengao direta do pesquisador no ambiente estudado, com o objetivo de
transformar a realidade enquanto a investiga.

Como instrumento de coleta de informagdes, empregou-se o questionario com
perguntas mistas (subjetivas e objetivas), permitindo aos participantes expressarem
suas percepcoes e interpretacdes de forma livre e contextualizada; além de utilizar a
observagao simples, que proporcionou um maior conhecimento do ambiente escolar
da pesquisa.

Por fim, descreve-se a organizagdo do trabalho, que € composta por seis
secOes principais, cada uma com suas respectivas subsecdes. A secdo 1 inclui a
introducédo, que apresenta o tema, a justificativa, os objetivos e as hipéteses do
estudo. As secdes 2 e 3 tratam do referencial tedrico, compilando as contribui¢cdes

de autores que analisam o tema em pauta. A secdo 4 detalha as metodologias
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empregadas e as etapas seguidas durante a execugao do estudo. A secdo 5 é
voltada para a analise dos dados, enfatizando os depoimentos das professoras a
respeito dos recursos pedagdgicos ludicos, seu uso e impactos no desenvolvimento
integral dos alunos na Educacgao Infantil. Por ultimo, a se¢do 6 traz as consideragdes

finais, resumindo os resultados e reflexdes mais importantes do estudo.
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2 ORIGEM E EVOLUGAO DO CONCEITO DE LUDICIDADE

A palavra “ludico”, se origina do latim /udus, na qual seu significado refere-se
a brincar ou jogar. A acao ludica ndo é apenas uma forma de entretenimento, mas
também uma atividade que proporciona prazer e diversdo para todos os envolvidos
no ato de brincar, e essa acdo ao ser inserida nas praticas docentes do contexto
escolar, promove mais interesse dos alunos principalmente na etapa da educacéao
infantil, garantindo resultados eficazes no progresso completo dos discentes.

Ao envolver-se em atividades ludicas, as criancas ndo apenas se divertem,
mas também aprendem a trabalhar em equipe, a resolver problemas, a expressar
seus sentimentos e a desenvolver a criatividade. Tais experiéncias sao fundamentais
para o seu desenvolvimento integral, pois a pratica do brincar possibilita que elas
explorem o mundo ao seu redor de maneira prazerosa e significativa.

Acerca do uso de recursos ludicos, muitos autores e especialistas em
diferentes tempos histéricos defendiam a ludicidade como ferramenta que
proporcionam o aprendizado das criangas, ao mesmo tempo em que a diversao
também se faz presente. Com isso, De Aquino e Coutinho (2023, p. 1617),

apresentam um dos trabalhos de Jan Amos Comenius, educador e cientista checo:

Foi Comenius (1592-1670), que escreveu a obra denominada Escola da
Infancia, neste trabalho ele reconheceu a importancia da infancia e do
brinquedo para um bom aprendizado. Para ele, havia uma grande
importancia em valorizar as experiéncias afetivas e o interesse que a
crianga demonstra por jogos, brinquedos e brincadeiras.

As brincadeiras, jogos e todo o ato de brincar, esteve presente em todas as
épocas da humanidade e permanece fortemente até os dias atuais. O fato é que em
cada periodo histérico, levando em consideracdo a cada contexto vivido pelas
sociedades e as ideias predominantes em cada época, o brincar sempre se
manifestou de forma natural, sendo uma experiéncia comum a todos e,
frequentemente, utilizado como ferramenta de carater educativo para o
desenvolvimento dos individuos. Com base nisso, Santanna e Nascimento (2011, p.
20), expdéem sobre o papel do ludico na humanidade em diferentes periodos

historicos:

Na histéria antiga ha relatos de que o ato de brincar era desenvolvido por
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toda a familia, até quando os pais ensinavam os oficios para seus filhos.
Destacamos que para cada época e sociedade a concepgao sobre
educagao sempre teve um entendimento diferenciado, logo o uso do ludico
seguiu tal concepgao. Os povos primitivos davam a educagao fisica uma
importadncia muito grande e davam total liberdade para as criangas
aproveitarem o exercicio dos jogos naturais, possibilitando assim que esses
pudessem influenciar positivamente a educacéo de suas criangas.

Portanto, os autores enfatizam a relevancia histérica do brincar como pratica
educativa, ressaltando que, em sociedades antigas, todas as familias se envolviam
nas atividades ludicas, até mesmo durante a instrugdo de oficios. A ideia de
educacdo mudava de acordo com o periodo e a cultura, afetando a utilizacdo do
ludico. Em sociedades primitivas, o brincar era considerado importante para o
desenvolvimento fisico e a liberdade das criangas, tendo um impacto positivo no

desenvolvimento delas.

2.1 Herangas culturais e a construgcdao da ludicidade na Educacgao Infantil

brasileira

No Brasil, as praticas ludicas que conhecemos nos dias de hoje, se
desenvolveram a partir das miscigenagdes de diferentes povos, como os indigenas,
com suas lendas, cangdes que sado ensinadas até os dias atuais no contexto social
dos individuos; os afro-brasileiros e portugueses, com suas brincadeiras e costumes.
Cada qual com suas proprias caracteristicas, culturas, crencas e educacido, umas
diferentes das outras, além de suas formas de desenvolvimento da ludicidade entre
seus pares, mas que tais herangas tornam nosso pais ainda mais rico do ponto de
vista cultural e educacional e devem ser utilizadas para o aprendizado de nossos
estudantes, tendo em vista que lidamos com varias etnias, ragcas e povos e, sendo
assim, devemos resgatar e desenvolver o que de mais importante houver de cada
uma para o ensino das criangas na etapa da educagao infantil.

Ainda, segundo Sant’Anna e Nascimento (2011, p. 22):

Os jogos e brincadeiras que temos hoje sao originarios dessa miscigenagao
que ocorreu nesse periodo, mas é incerto afirmar de qual povo exatamente
seriam suas origens. O que devemos ressaltar € justamente que, o que
temos é um material importante trazido como heranga dos nossos
antepassados e que devem ser preservados, valorizados e utilizados para o
ensino dos nossos alunos, sempre estimulando o resgate histérico que
merece cada um deles.



18

Os diferentes povos estabelecidos no pais, moldaram a forma de como
vivemos atualmente, e isto se vé também com as praticas ludicas na infancia, pois a
realidade desses povos assemelha-se em determinados aspectos com os dias de
hoje. Os indigenas sempre usaram seus costumes para ensinar seus filhos a brincar
e dancar, promovendo um aprendizado de carater ludico que representa a cultura, a
educacao e a tradigao de seus povos.

Outra de suas praticas se da pelas criangas na construcéo de seus proprios
brinquedos usando materiais encontrados na natureza, focando sempre no brincar e
se divertir, e ndo na necessidade de sobrevivéncia. Em relacdo a isso, Kishimoto
(2017, p. 22) nos diz que “A boneca é brinquedo para uma crianga que brinca de
filhinha’, mas para certas tribos indigenas, conforme pesquisas etnograficas, é
simbolo de divindade, objeto de adoragédo”. Essa afirmag&o, nos mostra sobre como
os brinquedos e recursos ludicos tem seus proprios significados e como sao usados
em diferentes povos, culturas e tradicoes.

Da mesma forma, os afro-brasileiros trouxeram seus costumes, na qual se
assemelham aos dos indigenas. Ainda na infancia, eles aprendiam a construir seus
brinquedos com materiais que tinham acesso, além de criarem muitas brincadeiras
que sao praticadas até hoje, como por exemplo a brincadeira do “Terra e Mar”,
brincadeira de origem mogambicana que ao ser trazida para o Brasil teve sua
nomenclatura modificada para “morto-vivo”, que € muito brincada pelas criangas em
diferentes ambientes. Essas atividades ludicas e criativas atendiam também as suas
necessidades de sobrevivéncia, enquanto preservavam a cultura, a educagao e a
tradicao.

Diferente dos povos citados, os imigrantes portugueses, ao chegarem no
Brasil, ndo praticavam a ludicidade com o intuito da propria sobrevivéncia, mas sim
como uma atividade de lazer e ao progresso intelectual. Com isso, seus costumes,
trazidos de Portugal, se diferenciavam completamente dos que ja existiam entre os

indigenas e os afro-brasileiros que ja possuiam suas raizes e tradi¢des no pais.

2.2 Recursos e metodologias para o ensino na etapa da Educacgao Infantil

Muitos educadores se dispdéem de recursos ludicos como brincadeiras e
jogos, pois estas estratégias servem como ferramentas que auxiliam os docentes no

processo de ensino-aprendizagem dos educandos, notério que diante da realidade
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da sala de aula, o trabalho dos professores se torna cansativos e repetitivos, a
maneira que os conteudos ensinados nao sao atrativos para criancas que estido em
pleno desenvolvimento.

Portanto, a ludicidade desempenha um papel de oposicado a essas realidades
no ambiente escolar, uma vez que o ludico atua como um meio recreativo para os
alunos, e consequentemente para os educadores, tornando as aulas e o ambito
educacional mais divertido e dindmico. Nesse sentido, Rau (2013, p. 26) aponta que:

Os professores néo tém poupado esforgos para buscar metodologias que
sejam significativas e atendam aos interesses e as necessidades néo

apenas de seus alunos, mas também de todos os envolvidos no processo
de ensino-aprendizagem.

A autora expressa que, perante as necessidades da escola trabalhar
conteudos programaticos com aplicabilidade pratica, os recursos ludicos devem ser
instrumentos utilizados no cotidiano da sala de aula, para que o ensino seja eficaz e
tenha éxito para os discentes e para atuagao dos professores.

Em relagdo a definigdo de crianga como individuo social, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), dispondo das DCNEI, (BRASIL, 2009, p. 18-20), em seu

Artigo 4°, que definem a crianga como:

Sujeito histérico e de direitos, que, nas interacdes, relacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.

Portanto, uma crianca €, em sentido genérico, um ser humano em
crescimento e desenvolvimento, e durante esse estagio, a crianga esta em um
processo continuo de aprender e descobrir 0 mundo ao seu redor, e
consequentemente desenvolvendo suas habilidades motoras, cognitivas, emocionais
e sociais. Elas sdo conhecidas por sua curiosidade, criatividade, espontaneidade e
energia, com isso, o periodo da infancia € um momento de crescimento, em que a
educacao, o brincar e a interagao social sdo essenciais na construcado da identidade
e de seu sentido de mundo.

Dispondo da ludicidade como recurso pedagdgico no ambiente escolar, os
professores possuem um extenso leque de abordagens que podem ser utilizados em
sua metodologia, seja brincadeiras, brinquedos, elementos da arte, danga, musica, e

0s jogos, sendo este um dos principais recursos usados pelos educadores ao
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ensinar determinados conteudos aos seus alunos, pois 0s jogos juntamente com a
orientacdo do professor, se constitui como um excelente método de ensino, que ao
mesmo tempo em que diverte o discente, os mesmos estdo construindo seu proprio
aprendizado. Baseado na ideia do uso de jogos na pratica docente, Rau (2013, p.

31) defende que:

O entendimento do jogo como recurso pedagdgico passa pela concepgao
de que a fungdo educacional da escola é ensinar e que por isso esta tem
objetivos educacionais a atingir; o aluno, nesse sentido, faz parte da
elaboracéo e orientacdo rumo a esses objetivos, para chegar a construgéo
de seu préprio conhecimento. Assim, qualquer atividade dirigida e orientada
visa a um resultado e possui finalidades pedagégicas, portanto, a ludicidade
como recurso pedagoégico tem objetivos educacionais a atingir.

Com isso, 0 jogo sendo usado nas aulas torna-se um meio, pois envolve
diretamente o aluno, e a assimilagdo do material é feita de forma prazerosa e
significativa. Portanto, o educando, ao jogar, deve fazer a agao livre, ou seja, aquela
que comega e se mantém pelo préprio prazer do jogo.

Dessa forma, o uso de jogos garantira que o processo de aprendizagem
ocorra de maneira espontanea e natural, 0 que mais uma vez contribuira para o
interesse dos alunos pelas atividades. No entanto, € necessario planejar
cuidadosamente essa pratica ludica, para que seja claramente direcionada pelos
objetivos educacionais que o professor sistematizou, ou seja, os jogos e brincadeiras
vao auxiliar no desenvolvimento de determinados conceitos e habilidades, que
devem estar alinhados a grade de estudos e as estratégias pedagogicas da escola.

As atividades ludicas agucam o interesse dos alunos em interagir entre si,
pois no momento do brincar, a crianga se apresenta como sujeito com desejos, nas
brincadeiras a mesma conquista autonomia no resolver problemas e no lidar com
emogdes como tensdo e frustragdo. A criangca se liga a seus pares € a novos
conhecimentos, desenvolvendo e aprimorando qualidades e habilidades, como
criatividade, reflexdo e aceitacdo, formando-se, assim, em seres participativos,
ativos e abertos as novas experiéncias. Com base nessa colocagcado, Conceigao e

Macedo (2018, p. 124), expdem que:

Nas brincadeiras as criancas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a atengdo, a imitacdo, a memodria, a imaginagao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagdo, por meio da
interacdo e da utilizagdo e experimentagdo de regras e papéis sociais
vivenciados nas brincadeiras.
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As brincadeiras sao essenciais para o desenvolvimento infantil, pois
estimulam habilidades cognitivas como atengdo, memoaria, imaginagao e imitagao,
além de favorecerem a socializagdo por meio da interacdo e da vivéncia de papéis
sociais, contribuindo para o amadurecimento emocional e a preparagdo da crianga

para a vida em sociedade.
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3 0 JOGO SIMBOLICO E O PAPEL DOS BRINQUEDOS NO DESENVOLVIMENTO
INFANTIL

Na perspectiva de Vygotsky (1998), o aprendizado ocorre através da
interacdo, neste ponto, as atividades ludicas sdo de fundamental importancia. As
brincadeiras de faz de conta e os jogos de papéis, por exemplo, a brincadeira de
mamae e filha, sdo condi¢cdes propicias para o estabelecimento de processos de
aprendizado que favorecem o desenvolvimento cognitivo da crianga. Além disso,
essas atividades estimulam a imaginagéo e a criatividade, instigando as criangas a
desenvolverem diferentes pontos de vista e habilidades sociais, tais como empatia e
cooperagao. Dessa forma, para Brougére (1998), A brincadeira aparece, assim,
como um meio de sair do mundo real para descobrir outros mundos, para se projetar
num universo inexistente. Quando as criangas brincam de faz de conta, elas
aprendem também a resolver conflitos, negociar papéis, criar narrativas. Deste
modo, as brincadeiras contribuem para o crescimento emocional e social da criancga.
Portanto, brincar € mais do que uma mera atividade sem funcéo, pois trata-se de um
dos elementos essenciais do desenvolvimento infantil, preparando as criancas para
os desafios futuros e para o convivio social.

Para Piaget (1971), no momento em que a crianga brinca, ela concebe o
mundo sob sua otica, desconectando-se da realidade. Sua relagdo como sujeito com
0s objetos ndo € determinada pela natureza desses objetos, mas pela fungdo que
ela Ihes atribui. E na brincadeira que essa crianca utiliza a sua imaginacéo e a sua
criatividade habil para transformar um simples papel em um chapéu de pirata, ou um
galho em uma varinha magica. Este processo de brincadeira possibilita a crianca a
vivéncia de diferentes papéis e situagdes, ela desenvolve habilidades interpessoais e
cognitivas além de adquirir a compreensao do ponto de vista dos outros. Por meio do
jogo, a crianga explora o mundo de forma segura, constréi sua identidade viril e, aos
poucos, vai se equipando de conhecimentos basicos para seu crescimento e
desenvolvimento.

Em relagdo a essa afirmativa, Jean Piaget define essa etapa do
desenvolvimento infantil como o jogo simbdlico, que comecga de forma solitaria e
evolui para o estagio de jogo sociodramatico, em que neste estagio, a crianga
comega a representar papéis, como brincar de policia, de casinha, de mae, entre

outros. Sobre o jogo simbdlico defendido por Piaget, Bomtempo (2017, p. 69),
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expressa que:

O jogo simbdlico implica a representacdo de um objeto por outro, a
atribuicdo de novos significados a varios objetos, a sugestdo de temas,
como: “Vamos dizer que isso &€ um cavalinho?” (apontando para um pedago

RIS LIS

de madeira) ou a adogéo de papéis, como “sou o pai”, “sou 0 médico”, “sou
a mae” etc.

O jogo simbdlico, que se inicia de modo individual, pode se tornar coletivo,
dependendo das circunstancias, e da presenca de varios participantes. A maior parte
dos jogos simbdlicos consiste em movimentos complexos, explorados anteriormente
em jogos de exercicio sensoério-motor isolados. No plano simbdlico, essas acdes séo
dominadas, e devem ser dominadas, pela representagcdo, pela simulagéo, que
devem ser predominantes na agao. O apice do jogo simbdlico se faz entre 2 e 4 anos
de idade, comecando a decair em qualquer das extremidades dessa faixa etaria.

Outro recurso ludico que pode ser utilizado na infancia sdo os brinquedos,
pois 0s mesmos desempenham um papel essencial no desenvolvimento infantil,
servindo como instrumentos imprescindiveis para a aprendizagem, socializacdo e
crescimento emocional. Desde os primeiros anos de vida, os brinquedos sao
importantes instrumentos para a exploragdo do mundo por parte das criangas,
fomentando a curiosidade e a imaginagdo. Bomtempo (2017, p. 77), expressa que “o0
brinquedo aparece como um pedago de cultura colocado ao alcance da crianga. E
seu parceiro na brincadeira. A manipulagdo do brinquedo leva a criangca a acao e a
representacdo, a agir e a imaginar’. Através dessa implicagdo, a crianga pode
experimentar diferentes papéis e diferentes cenarios, realizar um desenvolvimento
cognitivo, emocional e social.

Ao brincar com brinquedos, transforma a realidade cotidiana e proporciona um
espaco seguro onde pode experimentar, criar e desenvolver as competéncias
primordiais para o0 seu crescimento integral. Além disso, os brinquedos séao
fundamentais no desenvolvimento das competéncias motoras, proporcionando um
aprimoramento da coordenacgao e da destreza, também estimulam a criatividade ao
permitir que a crianga invente histérias e crie mundos imaginarios. Esse processo de
invengao e criatividade auxiliam no desenvolvimento do pensamento critico e da
capacidade de inovagao. Os brinquedos sao, assim, mais do que meras ferramentas
de diversdo, s&o instrumentos poderosos de desenvolvimento integral da crianca

ajudando-a a crescer de forma saudavel e equilibrada, proporcionando um ambiente
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rico em oportunidades ludicas, as criancas podem explorar todo seu potencial.

3.1 Aplicagao de jogos simbodlicos em sala de aula

A utilizagdo de jogos simbolicos em sala de aula é uma abordagem
pedagogica que demanda sensibilidade, inventividade e um entendimento
aprofundado sobre o desenvolvimento das criancas. Esses jogos, que envolvem
representacdo de papéis e situagdes cotidianas, sao essenciais para o0
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas, particularmente durante
a Educacgéao Infantil. Para que essa estratégia seja bem-sucedida, € fundamental que
o professor organize as atividades com atencgdo, levando em conta varios fatores
que contribuem para uma aprendizagem significativa. De acordo com essa

colocacgao, Kishimoto (2017, p. 39), afirma:

A inclusdo do jogo infantil nas propostas pedagdgicas remete-nos para a
necessidade de seu estudo nos tempos atuais. A importancia dessa
modalidade de brincadeira justifica-se pela aquisicdo do simbolo. E
alterando o significado de objetos, de situagdes, €& criando novos
significados que se desenvolve a fungéo simbdlica, o elemento que garante
a racionalidade ao ser humano. Ao brincar de faz de conta a crianga esta
aprendendo a criar simbolos.

Segundo a autora, a incorporagdao do jogo infanti nas abordagens
pedagogicas atuais demonstra a importancia de entender profundamente seu papel
no crescimento da crianga. O jogo simbdlico, particularmente o faz de conta como a
autora expressa, transcende o mero entretenimento: € um instrumento fundamental
para o desenvolvimento da fungao simbdlica, a habilidade de representar conceitos,
objetos e circunstancias por meio de simbolos, como palavras, gestos, imagens ou
objetos substitutivos. Essa capacidade é o que possibilita ao ser humano raciocinar
de maneira l6gica e abstrata.

Quando a crianga brinca de faz de conta, ela se diverte e aprende a
representar, comunicar e interpretar diferentes realidades. Portanto, o estudo e a
valorizagédo do jogo simbdlico s&o essenciais na educacgao infantil, uma vez que ele
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento da racionalidade,
linguagem, criatividade e habilidades sociais.

Um dos primeiros passos para planejar atividades com jogos simbdlicos é

prestar atengdo ao que as criangas gostam. A escuta atenta e a observagdo do
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comportamento das criangas possibilitam ao educador reconhecer assuntos que
despertam interesse e engajamento. Atividades ludicas como brincar de casinha,
escolinha, supermercado ou hospital sdo exemplos classicos que espelham o dia a
dia das criangas e permitem a construgdo de cenarios com muitas oportunidades de
aprendizado. Ao considerar as experiéncias reais dos alunos, o professor cria um
ambiente de aprendizado mais alinhado com a realidade deles, o que torna mais facil
a absorcdao de novos conteudos. Em relacdo aos interesses diferentes de cada

crianga, Kishimoto (2010, p. 5), nos diz:

Cada uma é diferente, tem preferéncias conforme sua singularidade. Em
qualquer agrupamento infantil, as criangas avangam em ritmos diferentes.
Dispor de um tempo mais longo, em ambientes com variedade de
brinquedos, atende aos diferentes ritmos das criangas e respeita a
diversidade de seus interesses.

Neste trecho, a autora expde que é fundamental reconhecer a individualidade
de cada crianga, pois cada uma tem suas proprias caracteristicas, como interesses,
emogdes, cultura e estilos de aprendizagem. Ao levar em conta essas diferengas, o
educador pode proporcionar experiéncias mais relevantes, atendendo ao ritmo e as
necessidades de cada crianga e promovendo seu desenvolvimento completo. Em
grupos de criangas pequenas, cada uma se desenvolve no seu proprio ritmo.
Algumas aprendem mais rapidamente, enquanto outras demoram mais, e isso €
normal, ndo significa que estejam atrasadas, mas que se desenvolvem em diferentes
ritmos.

E fundamental vincular o jogo simbdlico as metas educacionais estabelecidas
no planejamento curricular. E possivel tratar de forma ludica e significativa assuntos
como alimentagdo saudavel, profissbes, meio ambiente, diversidade cultural, entre
outros. Ao incorporar os conteudos escolares as brincadeiras, o educador converte o
ato de brincar em um instrumento eficaz de ensino, capaz de fomentar
aprendizagens significativas e duradouras.

Acerca do uso da ludicidade no desenvolvimento integral no periodo da

infancia, Arruda e Silva (2014, p. 43), nos diz que:

A ludicidade/brincadeira possui uma caracteristica inseparavel, sua
linguagem pode ser compreendida de maneira clara e objetiva e também
representa para a crianga um fator muito importante para o desenvolvimento
social, inter-pessoal, inter-relacional e inter-familiar, assim assimilacdo
durante as aulas se torna mais facil.
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As interagdes ludicas promovem a comunicacdo, a colaboracdo e o
sentimento de pertencimento, reforcando as relagdes interpessoais com colegas,
docentes e familiares. Ademais, o ato de brincar promove o desenvolvimento de
relagdes saudaveis e afetivas, auxiliando no crescimento emocional e na criagao de
uma identidade segura e confiante. A ludicidade serve como um elo entre o
aprendizado e a experiéncia no contexto escolar, possibilitando que as criancas

explorem, experimentem e absorvam conteudos de forma mais natural e eficiente.

3.2 Recursos ludicos que favorecem o desenvolvimento infantil

Na Educacao Infantil, o ato de brincar é considerado fundamental para o
desenvolvimento completo da crianga. Quando usados de forma intencional, os
recursos pedagodgicos ludicos se transformam em instrumentos eficazes para
promover aprendizagens significativas em varias areas: cognitiva, emocional, social,
fisica e criativa. Ao explorar diferentes materiais e atividades que atraem o interesse
das criangas. Sobre isso Dallabona; Mendes (2004, p. 112), destacam que “é
buscando novas maneiras de ensinar por meio do ludico que conseguiremos uma
educagao de qualidade e que realmente consiga ir ao encontro dos interesses e
necessidades da crianga”. Assim, o educador cria experiéncias que respeitam os
ritmos individuais, incentivam a curiosidade e fortalecem os lacos afetivos.

Serao fornecidos exemplos de recursos ludicos que podem ser integrados a
rotina escolar, auxiliando na aquisicdo de conhecimentos, no desenvolvimento da
linguagem, da coordenagao motora, da imaginagao e das habilidades de interagao
social. Esses recursos tanto aprimoram o ambiente educacional quanto reconhecem
a infancia como um periodo de descobertas, expressao e construcdo de identidade.
Para Wajskop (2007, p. 68), o “Brincar € a fase mais importante da infancia do
desenvolvimento humano, neste periodo por ser a auto-ativa representagcao do
interno, a representagdo de necessidades e impulsos internos”. A autora entado
defende que o brincar é essencial na infancia porque permite a crianca expressar
seus sentimentos, desejos e necessidades internas de forma espontanea. E uma
atividade que representa o mundo interior da crianga, favorecendo seu
desenvolvimento emocional, cognitivo e social de maneira natural e significativa.

O jogo contempla diferentes formas de expressao e representagéo da crianga,
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dialogando com suas multiplas inteligéncias e oferecendo um ambiente rico e
significativo para a aprendizagem integral. Com isso, Kishimoto (2017, p. 42),

defende que:

Ao permitir a agao intencional (afetividade), a construgcao de representagdes
mentais (cogni¢do), a manipulagdo de objetos e o desempenho de agbes
sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interagdes (social), o jogo
contempla varias formas de representagdo da crianga ou suas multiplas
inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem e o desenvolvimento
infantil.

A autora reforga ainda mais o jogo como atividade ludica, sendo fundamental
para o desenvolvimento integral da crianga, pois abrange varias facetas do seu
crescimento. Além de permitir a expressao de sentimentos e emocgdes (afetividade),
estimular o pensamento e a construgao de ideias (cogni¢cao) e favorecer o uso do
corpo e a coordenacdo motora (fisico), também promove interagbes sociais
importantes. Ao integrar essas dimensdes, o brincar se transforma em uma
representacao valiosa da infancia, atendendo as diversas inteligéncias da crianga e

contribuindo de forma significativa para seu aprendizado e desenvolvimento pessoal.

3.2.1 Brinquedos simbdlicos

Brinquedos simbdlicos, como bonecas, carrinhos, utensilios de cozinha e
fantasias, sdo ferramentas que possibilitam a crianga simular situagdes do dia a dia
por meio do faz de conta. Ao brincar com esses itens, ela rememora experiéncias
passadas, adota diversos papéis (como mae, meédico, motorista) e investiga
interagbes sociais. Esse tipo de brincadeira estimula a imaginagao, ja que a crianga
cria histérias e cenarios; aprimora a linguagem, ao contar agdes e interagir com os
personagens; e reforca a compreensao dos papéis sociais, ao experimentar diversas

fungdes que existem na sociedade.

3.2.2 Jogos de raciocinio e logica

Recursos de raciocinio e légica, como quebra-cabegas, dominds, jogos de
memoria e blocos de montar, sdo 6timas para aprimorar as habilidades cognitivas
das criangas. Ao lidar com esses recursos, elas desenvolvem o raciocinio légico ao

procurar solugdes, reconhecer padroes e estruturar pensamentos. Esses jogos
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também demandam atencdo, ja que € necessario prestar atencdo aos detalhes,
memorizar posi¢gdes ou cumprir regras. Ainda, incentivam a persisténcia, pois
frequentemente a crianga precisa se esforgcar varias vezes até conseguir concluir

uma atividade ou superar um obstaculo.

3.2.3 Recursos musicais

Instrumentos, cantigas, dangas e rodas cantadas sao recursos musicais que
contribuem de maneira divertida e atraente para o desenvolvimento infantil. Ao se
envolver nessas atividades, a crianga explora o ritmo, desenvolvendo a habilidade de
perceber e seguir diferentes pulsos sonoros. A coordenagdo motora e a consciéncia
corporal sdo aprimoradas por meio da expressao corporal e dos movimentos que
acompanham a musica. A escuta ativa também é aprimorada, uma vez que a
crianga deve se concentrar nas melodias, letras e instrugbes musicais. Como muitas
musicas e dangas sdo feitas em grupo, essas vivéncias fomentam a socializagao,

estimulando a colaboragéo, o respeito e a conexao entre os colegas.

3.2.4 Contagéo de historias

Livros infantis e atividades como narragdo de histérias, uso de fantoches e
teatro de sombras sdo ferramentas que cativam as criangas e favorecem um
aprendizado significativo. Ao escutar ou vivenciar essas experiéncias, elas
expandem seu vocabulario, assimilando novas palavras, estruturas e modos de se
expressar. A imaginagéo é incentivada quando se mergulha em mundos inventados,
personagens e tramas originais. A escuta se desenvolve porque € necessario estar

atento para entender a histoéria, seguir os eventos e interagir com os contadores.

3.2.5 Brincadeiras de movimento

A exemplo dos circuitos motores, brincadeiras com bola, amarelinha e
esconde-esconde sdo essenciais para o crescimento fisico das criangas. Essas
atividades promovem o corpo em movimento, reforcando musculos, ossos e
resisténcia. Além do mais, eles ajudam a melhorar o equilibrio e a coordenagéao

motora, pois requerem controle dos movimentos, agilidade e percepgao espacial. Ao
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brincar em grupo, a crianga aprende a colaborar, seguir regras, aguardar sua vez e
interagir com os colegas, o que contribui para o desenvolvimento de habilidades

sociais essenciais para a convivéncia.
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4 METODOLOGIA

Este estudo trata-se da contribuicdo dos recursos pedagdgicos ludicos para o
desenvolvimento integral das criancas na educagao infantil, com base nas praticas e
observagdes nas instituicbes de ensino das pré-escolas da cidade de Ipiranga do
Piaui. Neste capitulo, apresentaremos os procedimentos metodolégicos que
possibilitou o acesso as informagdes necessarias para subsidiar nossa busca pelas

respostas aos problemas propostos para a investigacéao.

4.1 Tipo de estudo

O presente estudo apresentou uma abordagem qualitativa, na medida em que
procura investigar a realidade do uso de recursos pedagoégicos na educagao infantil
a partir da vivéncia das criangas com tais recursos em sala de aula e das formas
como elas podem se expressar através da ludicidade, o que € primordial para a
pesquisa, pois é de grande importancia saber o que cada uma aprendeu e o que
ficou registrado nos avangos alcangados por cada crianga.

Em relacdo a isto, Godoy (1995, p. 62), expressa que “Os estudos
denominados qualitativos tém como preocupagao fundamental o estudo e a analise
do mundo empirico em seu ambiente natural”. Ou seja, os estudos qualitativos
permitem uma compreensao intima e aprofundada dos significados das realidades
vividas, apresentadas pelos proprios membros a sua volta. O mundo empirico se
refere, portanto, ao contexto em que as pessoas vivem e experimentam sua vida
cotidiana, isto €, em vez de manipular ou de controlar as variaveis em um contexto
artificial, os pesquisadores qualitativos observam e estudam os fendmenos em um
sentido direto. O foco é capturar a complexidade das interagcbes humanas, suas
crencas, suas atitudes e seu comportamento, fazendo com que a realidade se
apresente de uma maneira mais rica e contextualizada.

Neste estudo, utilizamos como ferramenta metodolégica a pesquisa-acgao,
para sabermos como o0 uso de recursos ludicos estao ligados ao desenvolvimento
das criangas na etapa da educacao infantil. Segundo Brown e Dowling, (2001, p.
152) “pesquisa-agcédo é um termo que se aplica a projetos em que os praticos buscam
efetuar transformagdes em suas proprias praticas [...]". Foi desenvolvido um projeto
de intervencdo nas pré-escolas da pesquisa, na qual aconteceu durante uma

semana, no primeiro e segundo dia, na Pré-escola Mae Celé, aconteceu a
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observacado simples das salas de aula e da pratica das participantes, além da
apresentacao da pesquisa e disponibilizacdo do questionario para as professoras
participantes; No terceiro e quarto dia, ja na Pré-escola Maricas Lopes, repetiu-se os
mesmos métodos do primeiro e segundo dia, com a observagao e o questionario
destinado as docentes da pesquisa; No quinto e ultimo dia, foi feito a parte pratica do
projeto de intervencdo, na qual foi feito com as criangas das turmas brincadeiras
como um tapete de “Pés e maos” (trabalhando a motricidade global e consciéncia
corporal), uma pescaria de “Cores e formas” (promovendo a motricidade fina e a
percepgdo visual), contagdo de histérias com personagens palpaveis
(desenvolvendo a linguagem oral), e por fim, a confeccdo de um jogo de quebra-
cabeca impresso que posteriormente foi colorido pelas criangas (estimulando a
criatividade e expressdo artistica).

Portanto, a pesquisa ocorreu por meio da observagao das turmas, a utilizacéo
de questionarios destinadas as professoras da educacao infantil da cidade de
Ipiranga do Piaui, além da realizagdo de um projeto de intervengdo com a contagao
de historia e uso de recursos pedagogicos ludicos com as criangas das instituices

escolares da pesquisa.

4.2 O cenario da pesquisa

Para estabelecer o contexto da pesquisa, o estudo foi conduzido na cidade de
Ipiranga do Piaui, mais especificamente, nas pré-escolas localizadas na referida
cidade. Para a pesquisa, foram contempladas as turmas da creche (0 a 3 anos); e
pré-escola (4 e 5 anos), como cenarios para observagdo e pratica. A pré-escola
Maricas Lopes, localizada no centro da cidade, na Zona Urbana de Ipiranga do Piaui,
na qual atende apenas a etapa da educacao infantil. A pré-escola Mae Celé,
localizada no bairro Cidade Nova, Zona Urbana da cidade, onde oferece a etapa da
educacao infantil.

A escolha dessas escolas especificas para a realizacdo da pesquisa foi uma
decisdo estratégica baseada em varios fatores importantes, como por exemplo a
localizag&o das escolas, que foi um aspecto crucial, pois estdo situadas em regides
de facil acesso, facilitando a logistica e a realizagdo das atividades planejadas. A
opgao por essas escolas foi igualmente explicada pela necessidade de estimular a

equidade educacional. Ao integrar instituicbes de diferentes realidades, a pesquisa
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pbdde mapear boas praticas e desafios variados, empregando para a elaboragao de

politicas publicas mais efetivas e inclusivas.

4.3 Participantes da pesquisa

A pesquisa foi realizada com professoras que atuam na etapa da educacéao
infantil das pré-escolas da cidade de Ipiranga do Piaui, mais precisamente as
docentes das turmas da creche (0 a 3 anos); e pré-escola (4 e 5 anos). Participaram
da pesquisa seis professoras atuantes em cada turma das duas pré-escolas, na qual
as mesmas responderam questionarios com questdes mistas (objetivas e
subjetivas), com o intuito de entender de qual maneira o uso de recursos

pedagogicos ludicos auxiliam no completo desenvolvimento das criangas.

4.4 Coleta de dados

Para o desenvolvimento da pesquisa, foram utilizados como instrumentos
para a coleta de dados, o questionario misto (perguntas objetivas e subjetivas), e a
observacao simples do ambiente da sala de aula, por estas estarem mais aptas ao
tipo de estudo e objetivo do trabalho em questéo, que visa o entendimento sobre o
uso de recursos pedagogicos ludicos para o desenvolvimento integral das criangas
da educacéo infantil.

Dessa forma, a Observacédo e o Questionario, funcionaram como uma forma
de aproximacgdo com a realidade em sala de aula, com os professores e alunos. A
partir disso, Gil (2008, p. 101), expde que a observagao simples possibilita distinguir
elementos fundamentais para a definicdo de problemas de pesquisa, a mesma
auxilia na concepgao de hipéteses quanto ao problema investigado, além de facilitar
a coleta de dados sem provocar polémica nem desconfianga entre os membros das
comunidades, grupos ou instituigdes investigadas.

Sobre o0 uso de questionarios como instrumentos de coleta de dados, Gil
(2008, p. 122), aponta que o mesmo proporciona um abrangente contato com um
publico expressivo, mesmo que distribuido em uma vasta area geografica, uma vez
que o questionario podera ser feito de muitas formas distintas, ainda, o questionario
garante o anonimato das respostas dos participantes, pois também impede que os

pesquisados sejam influenciados pela opinido e presenca fisica do entrevistador.
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Foram elaborados dois questionarios (APENDICE A e B). Um conteve
perguntas referentes aos objetivos do trabalho e outro, com perguntas sobre o perfil
profissional das professoras, que nos proporcionou um conhecimento geral sobre as
participantes. Para realizar essa pesquisa de campo foi escolhido o questionario com
perguntas mistas (objetivas e subjetivas). No questionario para levantamento de

perfil, optamos por perguntas fechadas.
4.5 Analise dos dados

Apos a coleta de dados, a analise desses dados da pesquisa foi realizada
com base na leitura de todo o material coletado. Segundo Gil (2002, p. 12), essa
analise procura “estabelecer a ligagdo entre os resultados obtidos com outros ja
conhecidos, quer sejam derivados de teorias, quer sejam de estudos realizados
anteriormente”.

Em seguida, o conteudo, inclusive as respostas dos participantes foram
organizadas e inseridas no corpo do texto por meio de categorias para que tivesse
um melhor entendimento e analise dos resultados. Acerca da categorizagdo nas
analise dos dados, Bardin (2016, p. 147), conceitua que categorias é “[...] uma
operagdo de classificagdo de elementos constitutivos de um conjunto, por
diferenciagdo e, seguidamente, por reagrupamento segundo o género (analogia),
com os critérios previamente definidos”. A autora entende categorizagcdo como um
processo de organizar informacgdes, diferenciando elementos e depois agrupando-os
por semelhanga. Esse método garante uma analise sistematica, baseada em
critérios previamente estabelecidos, para dar sentido ao conjunto estudado.

A anadlise permitiu a identificagdo de padrdes e tendéncias nos dados
extraidos, possibilitando uma melhor compreensao sobre os fenbmenos em estudo.
As observagbes e as respostas dos questionarios foram trianguladas para
confirmarem ou refutarem os achados e reforcarem a validade dos resultados. Esse
trabalho detalhado garantiu que os dados da pesquisa fossem confiaveis e

proveitosos para formular recomendagdes praticas e teoricas.
4.5.1 A fase das analises

Para efetuar a analise dos dados obtidos na pesquisa, tornou-se essencial
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seguir determinadas etapas. Dessa maneira, estruturamos o processo analitico

conforme descrito a seguir:

¢ Inicialmente, o conteudo coletado foi lido com o objetivo de entender e

organizar os dados;

e Em seguida, o material foi analisado minuciosamente e as informagdes foram

categorizadas.

e Por ultimo, foi elaborada uma sintese para destacar os dados obtidos na

analise e conecta-los aos objetivos que guiaram este estudo.

Os dados foram classificados em categorias que correspondem aos objetivos
definidos para o estudo, com base na analise realizada. Assim, estabeleceu-se as

seguintes categorias de analise:

Frequéncia e valorizagdo do uso de recursos ludicos;

Contribuigdes para o desenvolvimento infantil;

Interacdes sociais e preferéncias das criangas;

Desafios e condigdes estruturais.

Essa etapa, possivelmente a mais extensa e demandante de todo o trabalho,
proporcionou acesso a conteudos relevantes que auxiliaram na construgdo de
respostas para as perguntas iniciais e no aprofundamento da compreensao sobre o
uso de recursos pedagogicos ludicos no desenvolvimento integral das criangas da

Educacao Infantil.
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5 RECURSOS LUDICOS NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL: VISAO DAS
PROFESSORAS

A analise dos dados revelou fatores significativos que ajudaram a formular
possiveis respostas a pergunta principal do estudo. Esses elementos foram
agrupados em quadros analiticos, que possibilitaram um aprofundamento na
interpretacao das informacdes coletadas e serdo abordadas nos proximos tépicos. O
objetivo desta secao € expor a analise dos dados obtidos por meio dos questionarios
aplicado a seis professoras que atuam na Educagao Infantil, além de relatos
pessoais resultantes da observacio nas salas de aula da pesquisa com o intuito de

responder a questao investigativa deste estudo.

5.1 O perfil das participantes

Para identificar as participantes utilizou-se os pseuddnimos: Professora 1,
Professora 2, Professora 3, Docente 4, Docente 5 e Docente 6. Para garantir o
anonimato das participantes da pesquisa. A organizacdo da analise dos dados foi
estruturada em duas categorias, com base em dois questionarios aplicados: um
voltado para levantar informacgdes sobre o perfil profissional das participantes e outro
direcionado ao tema investigado.

Apresentamos a seguir o perfil das participantes:

Quadro 1 — Perfil profissional das participantes

TEMPO DE ATUACAO
PARTICIPANTES | sgxo IDADE FORMAGAO NA EDUCAGAO
INFANTIL
Professora 1 Feminino | Mais de 45 anos | Pedagogia Mais de 10 anos
Professora 2 Feminino 36 a 45 anos Pedagogia Mais de 10 anos
Professora 3 Feminino | Mais de 45 anos Quimica Mais de 10 anos
Docente 4 Feminino | Mais de 45 anos Pedagogia Mais de 10 anos
Docente 5 Feminino | Mais de 45 anos | Pedagogia Mais de 10 anos
Docente 6 Feminino 36 a 45 anos Pedagogia 6 a 10 anos
PARTICIPANTES | JA PARTICIPOU DE FORMACAO SOBRE RECURSOS LUDICOS
Professora 1 Sim, ha mais de um ano
Professora 2 Sim, recentemente
Professora 3 Sim, recentemente
Docente 4 Sim, ha mais de um ano
Docente 5 Sim, ha mais de um ano
Docente 6 Sim, ha mais de um ano

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)
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Pelas informagdes apresentadas no Quadro 1, notou-se uma presenga total
de professoras do sexo feminino nas salas da Educacao Infantil da pesquisa. No que
diz respeito da faixa etaria das participantes, majoritariamente estas possuem mais
de 45 anos de idade, o que nos levam a deduzir que elas possuem um grande
conhecimento de mundo e experiéncias acumuladas. Em relacdo a formacao das
mesmas, prevalece a formagcdo em pedagogia, que segundo a Lei de Diretrizes e
Bases (LDB), Lei n® 9.394/96, em seu artigo 62°, € a graduagao minima exigida para
atuar na etapa da Educagao Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental. No que
se refere ao tempo de atuagao na Educacgao Infantil, ha uma predominancia maior de
professoras com mais de 10 anos de atuacdo. Quanto a participacdo das
professoras em alguma formacado sobre recursos ludicos, apresentou-se que a
maioria das participantes fizeram parte desta formacado ha mais de um ano.

Depois de analisar o perfil profissional dos participantes da pesquisa,
adentraremos na analise do questionario contendo as perguntas referentes ao tema

pesquisado.

5.2 Recursos pedagédgicos ludicos no desenvolvimento integral infantil

Nesta fase do estudo, sdo expostos os resultados alcancados por meio da
pesquisa de campo, fundamentados nas respostas dadas pelas participantes. O
proposito da analise de dados € interpretar as informacgdes coletadas, conectando-as
tanto aos objetivos do estudo quanto aos fundamentos tedricos que o embasam.
Para isso, os dados foram organizados em quatro categorias tematicas que
emergiram do conteudo das respostas, permitindo uma leitura mais aprofundada
sobre o uso de recursos pedagodgicos ludicos no desenvolvimento integral das
criangas. A seguir, serdo abordados os aspectos mais relevantes identificados, com
o objetivo de entender as contribui¢ées e percepgdes das docentes participantes da

Educacao Infantil.

5.2.1 Categoria 1- Frequéncia e valorizagdo do uso de recursos ludicos

Nesta categoria, sdo fornecidos os dados obtidos através do questionario
respondido pelas participantes da pesquisa sobre a regularidade do uso de recursos

ludicos nas praticas pedagdgicas e a importancia que as professoras participantes
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da pesquisa atribuem a esses recursos. As informacdes coletadas possibilitam
entender a importancia de jogos, brincadeiras, contacdo de histérias e outras
estratégias ludicas na rotina da Educacéo Infantil, além da visdo das educadoras a
respeito de sua relevancia para o processo de ensino-aprendizagem.

Assim, questionamos as professoras acerca da frequéncia em que elas
utilizam recursos pedagdgicos ludicos em suas praticas, tendo como dados o grafico

a seguir:

Grafico 1

Frequéncia do uso de recursos ludicos nas praticas pedagoégicas

B Diariamente
M Algumas vezes por semana

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Observou-se com os dados do Grafico 1, que majoritariamente as
educadoras participantes da pesquisa utilizam recursos pedagogicos ludicos
diariamente, o que corresponde cerca de 83% do total de participantes. Durante as
observacbes das salas de aula, notou-se que de fato as professoras da pesquisa
fazem o uso de recursos pedagdgicos ludicos em suas aulas, na qual pode-se notar
em suas praticas, brincadeiras musicais, jogos educativos, brinquedos, livros infantis,
entre outros recursos que facilitam a dindmica no ambiente em sala de aula e
despertam o interesse das criangas.

Acerca disso, Teixeira (1995), destaca que é responsabilidade do educador
proporcionar diversas oportunidades para tornar o aprendizado e o proprio ambiente
agradavel, empregando jogos, brincadeiras e outras abordagens ludicas que atraem
o interesse das criancas.

Perguntamos as participantes da pesquisa sobre a importancia atribuida aos
recursos ludicos na Educacéo Infantil. Obtivemos as respostas inseridas no quadro

abaixo:
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Quadro 2 — Percepgao das professoras sobre a importancia dos recursos
ludicos na Educacgao Infantil

PARTICIPANTES RESPOSTAS

Sim. Por que é através da interagao e das brincadeiras que a
crianga aprende sobre si e também facilita o seu
desenvolvimento global, desde o cognitivo o motor dentre
outras.

Sim. Por que é muito importante e auxilia no desenvolvimento
das capacidades cognitivas, fisicas, sociais e etc. O ludico
desempenha um papel crucial na educacao infantil. permite
que a crianca explore o mundo ao seu redor.

Professora 3 Nao respondeu

Sim. O ludico na educagéo infantil € essencial e vai muito além

da ideia de apenas "brincar". O ludico é a linguagem principal

Docente 4 da crianga pequena, é por meio dele que ela aprende se

comunica, interage, desenvolve habilidades e da sentido ao

mundo ao seu redor.

Sim. Por que eles facilitam a aprendizagem, estimulam a
Docente 5 criatividade, promovem o desenvolvimento social e emocional,
e tornam o processo educativo mais prazeroso e eficaz.
Sim. O ludico ¢ a linguagem principal da crianca, por meio dele

Docente 6 que ela se comunica, desenvolve habilidades diversas e da

sentido ao mundo ao seu redor.

Professora 1

Professora 2

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Com as respostas do Quadro 2, podemos notar que as participantes pensam
de forma semelhante, pois a maioria das falas apontam o ludico como pratica
indispensavel, ainda mais na etapa da Educacdo Infantil onde as criancas estao
descobrindo o mundo ao seu redor. Com base nisso, Dallabona; Mendes (2004, p.

111) destacam que:

E por intermédio da atividade IGdica que a crianca se prepara para a vida,
assimilando a cultura do meio em que vive, a ela se integrando, adaptando-
se as condicdes de mundo Ihe oferecendo e aprendendo a competir,
cooperar com seus semelhantes e conviver como um ser social. Além de
proporcionar prazer e diversdo, o jogo, o brinquedo e a brincadeira podem
representar um desafio e provocar o pensamento reflexivo da crianga.
Assim, uma atividade ludica efetivamente oferece aos alunos experiéncias
concretas, necessarias e indispensaveis as abstragdes e operacdes
cognitivas.

De acordo com as autoras, a atividade ludica é fundamental para o
crescimento das criangas, pois proporciona um aprendizado prazeroso e
significativo. Através do brincar, ela absorve a cultura, aprende a socializar, competir

e cooperar. Ademais, jogos e brincadeiras incentivam o pensamento reflexivo e
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proporcionam experiéncias praticas que sado essenciais para o desenvolvimento
cognitivo. Assim, as autoras reforcam as ideias das educadoras acerca da

importancia do ludico.

5.2.2 Categoria 2 - Contribui¢cbes para o desenvolvimento infantil

Nessa categoria, discutiremos as questdes que exploram as vantagens
oferecidas pelos recursos ludicos em diversas areas do desenvolvimento infantil.
Com base nas respostas das professoras, foi possivel determinar quais aspectos
sdao mais beneficiados pelo uso de atividades ludicas, além dos tipos de praticas
empregadas para estimular esses aspectos.

Foi questionado para as professoras da pesquisa sobre quais 0s principais
aspectos do desenvolvimento infantil mais se beneficiavam com o uso de recursos

ludicos. Nessa perspectiva, seguem os dados obtidos no grafico abaixo:

Grafico 2 — Aspectos do desenvolvimento infantil beneficiados pelo uso de
recursos ludicos

B Desenvolvimento Emocional

[ Desenvolvimento Social

[ Desenvolvimento Motor
Desenvolvimento Cognitivo

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Conforme o Grafico 2, dentre as alternativas disponiveis na questado, as
educadoras marcaram as opg¢des que elas acreditavam ser os aspectos do
desenvolvimento infantii mais beneficiados com os recursos ludicos. Para o
desenvolvimento emocional, as seis professoras participantes marcaram essa
alternativa. Acerca do uso da ludicidade como ferramenta para o emocional das
criangas, Teixeira (1995), expressa que “E este aspecto de envolvimento emocional
que o torna uma atividade com forte teor motivacional, capaz de gerar um estado de
vibragéo e euforia”. Portanto, no uso de recursos ludicos, as criangas se envolvem

emocionalmente com tais praticas.
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Em relagdo ao aspecto do desenvolvimento social, cinco das seis educadoras
marcaram esta opgdo na questdo. As criangas aprendem a conviver em grupo,
respeitar regras, compartilhar, cooperar e resolver conflitos por meio de brincadeiras,
jogos e atividades interativas. Essas vivéncias contribuem para a criagdo de lagos

afetivos e o reforgo da empatia, da escuta e do didlogo. Para Wajskop (2007, p. 25):

A crianga desenvolve-se pela experiéncia social, nas interagbes que
estabelece desde cedo, com a experiéncia socio-histérica dos adultos e do
mundo por eles criados. E também, nesse sentido, que vé na brincadeira
uma atividade que garante a interagédo e construgdo do conhecimento pelas
criangas

Para a autora, € por meio das experiéncias sociais que vivencia desde os
primeiros anos de vida, que a crianca se desenvolve, principalmente com os adultos
e o contexto cultural que a envolve. Essas vivéncias a auxiliam na compreensao do
mundo e na adaptacgao a ele.

No que diz respeito ao aspecto do desenvolvimento motor, de acordo com o
Grafico 2, cinco das seis professoras escolheram essa alternativa. A utilizacdo de
atividades ludicas nesse processo enriquece a aprendizagem, uma vez que
possibilita que os movimentos sejam explorados de maneira espontanea, prazerosa
e significativa. Atividades ludicas como correr, pular, dangar, empilhar blocos, jogar
bola ou manipular objetos ajudam a desenvolver tanto a coordenagao motora fina
quanto a ampla, promovendo o equilibrio, a forca, a agilidade e a percepgéo

espacial. Sobre isso, Arruda e Silva (2014, p. 38), nos diz que:

O desenvolvimento motor acontece de forma individual onde cada crianga
possui suas proprias percepg¢des através de uma relagcdo com imagem do
corpo, sendo muito associada com o desenvolvimento das percepg¢des do
mundo em que vivem. Outra relagdo a ser associado, € com os objetos,
fazendo assim a relagéo entre seu corpo e a de um objeto, ou seja, ao meio
social que esta acontecendo a maturagéo.

Com isso, os autores defendem que o desenvolvimento motor € individual
para cada crianga, pois esta relacionado a forma como ela percebe seu proprio
corpo. Essa consciéncia corporal esta ligada a forma como a crianga compreende e
se relaciona com o mundo ao seu redor.

No que se refere ao desenvolvimento cognitivo, a questdo contou as
respostas das seis docentes participantes. O desenvolvimento cognitivo na infancia

esta intimamente ligado a habilidade da crianga de pensar, entender, solucionar
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problemas e adquirir novos conhecimentos. E essencial utilizar atividades ludicas
nesse processo, uma vez que elas possibilitam que a crianga aprenda de maneira
ativa, prazerosa e significativa. Ela desenvolve habilidades como atengdo, memoria,
raciocinio logico, imaginacédo e tomada de decisdes por meio de jogos, brincadeiras,
histérias e desafios. Nessa perspectiva, Carvalho (2021, p. 23), defende que "o
desenvolvimento cognitivo € um processo gradual que segue uma sequéncia légica
de aprendizados. Esse depende muito dos estimulos que a crianga recebe. Diante
disso, percebe-se 0o quanto a ludicidade estimula a cogni¢gdo”. O desenvolvimento
cognitivo ocorre gradualmente, seguindo uma sequéncia de aprendizados que se
constroem ao longo do tempo. Para que esse processo seja eficaz, € fundamental
que a crianga receba estimulos diversos e relevantes. Nesse cenario, € essencial
utilizar atividades ludicas, como jogos e brincadeiras, pois elas despertam a
curiosidade, estimulam o raciocinio e promovem a constru¢ao do conhecimento de
maneira agradavel e envolvente.

Em busca do aprofundamento da pesquisa, foi indagado as professoras
participantes sobre quais tipos de atividades ludicas que elas utilizavam para
estimular o desenvolvimento motor das criangas, e tivemos como respostas o quadro

a segquir:

Quadro 3 — Atividades ludicas utilizadas para estimular o desenvolvimento
motor infantil

PARTICIPANTES RESPOSTAS

As atividades utilizadas sdo: massinha de modelar, brincadeiras ao
ar livre, circuitos e danca
Brincadeiras ao ar livre, correr, jogos de montar, massinha de
modelar, pinturas com tinta guache, etc.
Musica com movimentos, histérias gesticuladas, circuito de
movimentos, jogos e brincadeiras.
Brincadeiras com bola, corridas de obstaculos, jogos de encaixe,
atividades com corda, com massinha de modelar, desenho e pintura,

Professora 1

Professora 2

Professora 3

Docente 4 montagem de quebra-cabeca. Essas atividades ludicas promovem
tanto a motricidade grossa quanto a fina.
Jogos de brincadeiras que envolvem movimentos diversos como
correr, pular, dancgar, jogar bola, circuitos com obstaculos, e
Docente 5

atividades que estimule a coordenag¢ao motora fina, como
modelagem com massinha, jogos de encaixe, recorte com tesoura.
As atividades ludicas promovem tanto a motricidade grossa quanto a
Docente 6 fina como: corrida de obstaculos, brincadeiras com bola, massinha
de modelar, brinquedos de encaixe e outros.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)
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ApoOs a andlise das respostas das participantes, notou-se um abrangente
leque de possibilidades que no periodo da observacdo em sala de aula, as
professoras utilizaram alguns desses recursos ludicos para promover tanto a
motricidade fina quanto a grossa. As brincadeiras citadas no Quadro 3, como correr,
dancar, circuito motor de obstaculos, atividades com bola, sdo exemplos praticos que
auxiliam no aspecto da coordenacao motora grossa. Nessa perspectiva, para
Willrich, et al. (2006), a motricidade global é geralmente caracterizada como aquela
que requer o uso de grandes grupos musculares responsaveis pela geragao de forga
nos membros superiores, inferiores e no tronco. Ela abrange a¢gées como o controle
postural, o equilibrio da cabeca, a capacidade de sentar, permanecer em pé,
engatinhar e caminhar.

As atividades citadas pelas professoras participantes da pesquisa, como
massinha de modelar, jogos de encaixe, recorte com tesoura, caracterizam recursos
eficazes para promover a motricidade fina. A respeito disso, Serrano e Luque (2015),

expdem que:

A motricidade fina € a maneira como usamos 0s nossos bragos, maos e
dedos. Refere-se as competéncias necessarias para manipular um objeto,
ou seja, como usar a mao e os dedos de forma precisa, de acordo com a
exigéncia da atividade. O desenvolvimento da motricidade fina é essencial
para a interagdo da crianga com o meio e acontece quando a crianga se
relaciona com objetos e usa ferramentas, por exemplo nas atividades da
vida diaria.

Segundo as autoras, a motricidade fina abrange os movimentos sutis e
coordenados que realizamos com membros superiores, através deles é que a
crianga possa segurar, manusear e controlar objetos com exatidao, seja ao
desenhar, escrever, abotoar uma peg¢a de roupa ou utilizar talheres. Esse tipo de
habilidade é aprimorado conforme a crianga interage com o ambiente e executa
atividades cotidianas que demandam atencao e controle dos pequenos musculos,
assim, quanto mais a criancga treina essa habilidade no dia a dia, mais ela aprimora-

se nesses movimentos com muito mais precisao.

5.2.3 Categoria 3 - Interagbes sociais e preferéncias das criangas

Nessa categoria, trataremos do impacto das atividades ludicas nas interacdes

sociais entre as criangas e expde suas preferéncias quanto aos jogos, brincadeiras e
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materiais empregados. As respostas das professoras revelam como o brincar
promove a interacdo entre as criangas, incentivando a cooperacao, o respeito e a
formacgao de lagcos. Ademais, sao ressaltadas as atividades e recursos ludicos que
mais atraem as criancas, fornecendo pistas importantes sobre suas motivacgdes,
preferéncias e maneiras de se expressar no ambiente escolar.

Para nos aprofundarmos na pesquisa, foi questionado as educadoras
participantes de que forma as atividades ludicas influenciavam na interacao entre as

criangas em sua turma. As respostas estdo organizadas no quadro a seguir:

Quadro 4 — Impacto das atividades ludicas nas interagoes sociais entre as

criangas
PARTICIPANTES RESPOSTAS
Influencia na interagdo entre elas. Através do brincar
Professora 1 aprendem a interagir com outras pessoas, além de estimular a

imaginacao e a criatividade.

Elas promovem a socializacao, a cooperacao e a resolucéo de
Professora 2 conflitos, ao mesmo tempo em que fomentam a criatividade e
a imaginacéo.

De forma satisfatoria, pois contribui para um bom convivio
social.

Através do brincar com objetivo as criangas vao socializar, vai
aprender regras, limites, valores, vai trabalhar a personalidade

Professora 3

Docente 4 ; . . ,
(o egoismo) da crianga que vai fazer toda a diferenga no seu
desenvolvimento.
Promovendo a socializagdo, desenvolvimento de habilidades
Docente 5

sociais e a construgao de relacionamentos positivos.
Através do brincar as criangas vao socializar, vai aprender
Docente 6 regras, valores, que vai fazer toda diferenca no seu processo
de desenvolvimento.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

De acordo com o Quadro 4, as professoras participantes expdem sobre como
0s recursos pedagogicos ludicos influenciam na interagédo social das criangas. Nota-
se que as participantes possuem respostas diversas acerca da questao, mas que se
complementam de certa forma, podemos usar como exemplo a Docente 4 e Docente
6, que em suas respostas reforcam como o brincar esta diretamente atrelado ao
socializar, desde que haja a presenga de dois ou mais individuos nho momento da
brincadeira, para que a interacao saudavel possa acontecer.

Segundo Rau (2022, p. 82):

O brincar propicia as criangas interagir com o meio. Logo, as criangas
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comegam a perceber os diferentes papéis sociais que os adultos
representam e elas iniciam sua interagdo com outras pessoas que estdo no
mesmo ambiente e que estejam disponiveis a colaborar, dando sentido as
interagdes e aos diferentes papéis sociais.

Assim, quando brinca, a crianga pode se conectar com o ambiente ao seu
redor. Através dessas vivéncias, ela comega a compreender como as pessoas agem
€ quais papéis cada uma desempenha na sociedade. Isso a auxilia a interagir com
os demais, principalmente com aqueles que estdo proximos e dispostos a participar
das brincadeiras, o que |Ihe permite entender melhor as dindmicas sociais e 0s
papéis que nelas existem.

As interagcbes formadas ao brincar com outras pessoas trazem muitas
vantagens para as criangas, promove o crescimento social, emocional e cognitivo,
uma vez que, ao dividirem brincadeiras, as criangas aprendem a se expressar, seguir
regras, aguardar sua vez, solucionar conflitos e colaborar, além de promover lagos
afetivos, aumentando a empatia e contribuindo para a formacgao da identidade, pois a
crianga comecga a entender melhor o outro e a si mesma em um grupo.

Em seguida, perguntamos as participantes quais atividades e/ou recursos
ludicos as criangas mais gostavam e despertavam os interesses delas. Obtivemos

as seguintes respostas no quadro abaixo:

Quadro 5 — Brincadeiras favoritas: o que encanta as criangas?

PARTICIPANTES RESPOSTAS
Professora 1 As atividades que elas mais gostam sdo as brincadeiras livres.
Contacgao de histérias, danga, musicas, pinturas, brincar com
Professora 2 areia, jogos de construgdo e jogos de memoria, entre outras
atividades.
P Jogos e brincadeiras, musicas movimentadas, atividades com
rofessora 3
comandos.
As criangas gostam de brincar com os brinquedos de encaixe,
Docente 4 com massinha de modelar, brincadeiras de roda, dancas e

musicas gesticuladas, pular corda, bola e outros.
Jogos de encaixe, jogos de movimento, brincadeiras musicais,

Docente 5 contacgao de historias, atividades sensoriais, atividades
artisticas.
Brincadeiras de roda, dangas e musicas gesticuladas, jogar
Docente 6 bola, pular corda. Os recursos sdo massinha de modelar,

brinquedos de encaixe, bola e outros.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Conforme o Quadro 5, segundo os relatos das docentes, as respostas

revelam que as brincadeiras livres ocupam lugar de destaque, permitindo que os
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pequenos explorem o ambiente com autonomia e criatividade. Além disso, ha uma
forte preferéncia por atividades como contacdo de histérias, dancas, musicas
gesticuladas, brincadeiras de roda, jogos de encaixe, uso de massinha de modelar,
pinturas e jogos de movimento. Esses recursos ludicos n&o possuem a fungéo de
entretenimento, como também contribuem para o desenvolvimento motor, cognitivo e
social das criancas, evidenciando a importancia do ludico como ferramenta
pedagdgica no cotidiano escolar.

Em relagdo ao uso do ludico e utiliza-lo conforme o interesse das criangas,
Dallabona; Mendes (2004, p. 112), destacam que “é buscando novas maneiras de
ensinar por meio do ludico que conseguiremos uma educacao de qualidade e que
realmente consiga ir ao encontro dos interesses e necessidades da crianga”. Ao
buscar novas maneiras de ensinar por meio de brincadeiras, jogos e atividades
criativas, o educador torna o processo de desenvolvimento das criangas na
Educacao Infantil mais interessante e relevante para elas. Isso possibilita que a
educagao se vincule genuinamente ao que ela aprecia, necessita e vivencia,
fomentando um ensino mais eficiente, cativante e que esteja em sintonia com seu
desenvolvimento integral.

Assim, ao engajar as criangas em atividades divertidas e significativas, o
ludico contribui para a construgao de conhecimentos, incentiva a criatividade, reforga
lagos afetivos e fomenta a autonomia. Ademais, possibilita que a criangca se

desenvolva de maneira natural, respeitando seu ritmo e suas demandas.

5.2.4 Categoria 4 - Desafios e condig¢bes estruturais

Nessa categoria, foi compilado dados a respeito dos principais desafios que
os professores encontram ao implementar atividades ludicas, além dos recursos e
espacos disponiveis na escola para esse proposito. Com base nas respostas, foi
possivel examinar as condicdes estruturais que impedem a implementagcdo de
praticas ludicas eficazes, destacando a necessidade de investimentos e
planejamento para que o brincar se torne uma ferramenta pedagogica valorizada e
acessivel no dia a dia escolar.

Com o objetivo de saber mais sobre os impedimentos do uso do ludico,
questionamos as docentes participantes da pesquisa sobre quais sdo os principais

obstaculos que as mesmas encontram para realizagao de atividades ludicas com sua
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turma. Com isso, obtivemos as seguintes respostas:

Quadro 6 — Dificuldades enfrentadas para aplicar o ludico em sala

PARTICIPANTES RESPOSTAS

A falta de materiais adequados para trabalhar a ludicidade. Ex:
brinquedos.

Até o presente momento ndo encontrei nenhum obstaculo para a
realizacdo das atividades que sao realizadas em sala de aula.
Falta de material pedagdgico, tempo insuficiente para a confecgao
de materiais ludicos.

Professora 1

Professora 2

Professora 3

Docente 4 Falta de recursos pedagdgico e o espaco.
Docente 5 O espaco da sala de aula e a falta de recursos.
Docente 6 Falta de recursos pedagogicos e o espaco nao é suficiente.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

De acordo com Quadro 6, a maioria das educadoras da pesquisa apontam a
escassez de materiais pedagodgicos adequados, como brinquedos, jogos, livros
infantis, aparelhos de som, sendo um dos principais entraves. Além disso, a
limitacdo de espaco fisico e o tempo reduzido para preparar atividades também sao
mencionados como fatores que dificultam o uso do ludico de forma mais efetiva.
Apesar disso, a Professora 2, afirma nao enfrentar obstaculos no momento, o que
evidencia que as condi¢des variam conforme a realidade de cada turma e instituigcao,
e ainda, a percepgao de cada professor sobre 0 meio em que atua. Esses relatos
reforcam a necessidade de investimentos em infraestrutura e recursos para que o
brincar possa ser plenamente explorado como ferramenta educativa. Acerca dessa

tematica, Vieira; Moreira; Lima; (2023, p. 257), apontam que:

A falta de recursos, incluindo materiais pedagdgicos e brinquedos
adequados. A disponibilidade de recursos apropriados € importante para
enriquecer as experiéncias de brincadeira das criancas e torna-las mais
educativas e estimulantes.

Dialogando com as docentes da pesquisa, as autoras destacam que quando a
escola disponibiliza recursos adequados, as atividades ludicas tornam-se mais
enriquecedoras, cativantes e eficientes. Esses recursos ajudam a despertar o
interesse das criangas, promovem o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
motoras e sociais e criam um ambiente mais adequado para que elas aprendam de
maneira agradavel e significativa.

Por fim, questionamos as educadoras participantes acerca da infraestrutura
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da escola na qual elas atuam e se as instituicdes de ensino oferecem recursos
suficientes para a realizacdo de atividades Iudicas eficazes. Assim, damos

continuidade na pesquisa com as respostas no quadro a seguir:

Quadro 7 — Infraestrutura escolar e suporte ao ludico

PARTICIPANTES RESPOSTAS

Nem sempre a escola oferece recursos suficientes para a
realizacdo de certas atividades.
Professora 2 Sim.
Nem sempre, pois a demanda é grande e na maioria das
vezes ndo tem como suprir essa necessidade.

Nao, a escola ndo tem recursos suficiente adequado para
desenvolver atividades ludicas eficazes.

Docente 5 Nao.

Nao, a escola ndo tem recursos suficientes adequados para

desenvolver atividades ludicas eficazes.

Professora 1

Professora 3

Docente 4

Docente 6
Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Com base o Quadro 7, majoritariamente das docentes apontam que os
recursos disponiveis sdo insuficientes para atender as necessidades da turma,
especialmente quando se trata de materiais pedagogicos e espagos adequados.
Essa limitacdo compromete a qualidade e a frequéncia das praticas Iudicas,
dificultando a criagdo de experiéncias significativas para as criangas. Assim como no
Quadro 6, apenas a Professora 2 possui uma resposta diferente das demais
participante da mesma escola em que atua, na qual a docente afirma contar com os
recursos necessarios, o que evidencia que a visdo de cada pessoa pode variar
bastante acerca dos mesmos ambientes.

Com base nessa tematica, Teixeira (2025, p. 612), expressa que:

A infraestrutura e os recursos materiais disponiveis nos espacgos educativos
desempenham papel essencial na construgao de experiéncias significativas,
especialmente quando se trata do brincar e das atividades ludicas, que sao
centrais nessa fase da vida.

A autora destaca que ambientes educacionais adequadamente organizados e
que disponibilizam recursos apropriados estimulam a curiosidade, a imaginagao, a
interacao entre os pares e a construcdo de conhecimentos de maneira prazerosa.
Em contrapartida, a auséncia desses recursos pode restringir a atuagdo dos

docentes, limitar as oportunidades de aprendizado e prejudicar o direito da crianga
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de brincar, considerado fundamental para seu desenvolvimento.

Ao analisar os dados coletados, fica evidente, de maneira geral, a relevancia
dos recursos pedagogicos ludicos no aspecto do desenvolvimento integral das
criangas na Educacgao Infantil, principalmente na visdo das educadoras que
estiveram envolvidas na investigacdo, enfatizando que eles sdo parceiros no
processo de desenvolvimento infantil nos aspectos sociais, emocionais, motores e

cognitivos das criangas.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento deste estudo permitiu expandir a compreensao sobre o
papel dos recursos pedagdgicos ludicos no desenvolvimento integral das criangas na
etapa da Educacgdo Infantil. Esses recursos, que englobam materiais como jogos,
brinquedos, livros interativos e atividades criativas, estdo inseridos no mundo infantil
e promovem um aprendizado relevante, prazeroso e contextualizado. Além de
incentivarem o envolvimento das criangas, eles funcionam como instrumentos
fundamentais para o desenvolvimento completo, impulsionando areas cognitivas,
motoras, emocionais e sociais, reforcando a importancia do ludico como uma
estratégia pedagadgica eficiente no dia a dia escolar.

Os objetivos estabelecidos foram atingidos ao demonstrar a importancia dos
recursos ludicos no desenvolvimento infantil na Educacao Infantil. Esses recursos
afetam tanto o ambiente escolar quanto os individuos presente nesse meio,
desempenhando um papel importante no desenvolvimento fisico, emocional,
cognitivo e intelectual das criangas. As professoras participantes consideram o ludico
uma metodologia eficiente para tornar o cotidiano mais significativo, agradavel e de
qualidade. Ainda, o ludico contribui para o desenvolvimento integral, incentivando a
socializacdo, a comunicagao e a expressao. Ao serem utilizados na pratica, os
recursos ludicos tornam mais facil entender os conteudos, promovendo progressos
na linguagem, no raciocinio, na memoria e na interacdo entre os aspectos fisicos,
mentais e sociais.

Através da pesquisa, constatou-se que o0 uso de jogos e brincadeiras como
recursos pedagogicos ludicos é fundamental na pratica docente, pois auxilia na
construcdo do conhecimento das criangas. Ademais, o professor tem um papel
fundamental na execucdo e condugdo dessas atividades, que sao estratégias
pedagogicas constantes na Educagao Infantil. Quando implementadas no contexto
escolar com propésitos claros, essas atividades trazem beneficios consideraveis
para o crescimento infantil, incentivando de maneira integrada e agradavel os
aspectos motores, cognitivos, sociais e emocionais.

As professoras enfatizaram a relevancia dos recursos pedagogicos ludicos na
Educacao Infantil, ressaltando seu papel essencial no desenvolvimento cognitivo,
pessoal, social e cultural das criangas. Esses recursos ajudam diretamente na

socializacdo, comunicagdo e expressado, tornando a experiéncia escolar mais
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significativa e agradavel. Ao incorporar o ludico a pratica pedagdgica, o professor
enriquece o crescimento integral da crianga, atendendo as suas necessidades e
incentivando suas diversas formas de expressao.

Notamos que as participantes concordaram de forma unénime ao afirmar que
0s recursos pedagogicos ludicos contribuiram para o desenvolvimento infantil.
Ressaltaram avangos consideraveis na linguagem, no raciocinio, na memoaria € na
conexao entre os elementos fisicos, mentais e sociais das criangas. Além disso,
esses recursos tém um papel importante na interagdo com o meio € o0 mundo ao seu
redor, destacando a importancia dos jogos e brincadeiras como estratégias
pedagogicas que promovem o desenvolvimento integral na Educacgao Infantil.

Um aspecto que merece ser destacado € que durante o periodo de
observacao das salas de aula da pesquisa de campo, as professoras utilizaram os
jogos e brincadeiras em sua abordagem pedagdgica, elas estdo constantemente
procurando novas metodologias de ensino para modernizar suas aulas, estando
sempre presentes na sala de aula, utilizado pelo docente como recurso de apoio e
motivagcdo. Isso mostra que existe um interesse em inovar as metodologias de
ensino, abandonando os métodos tradicionais.

Por fim, ao finalizar este estudo, admitimos que as consideragdes aqui
expostas ndo esgotam as possibilidades de pesquisa sobre o tema, pois ainda ha
muito a ser investigado. Acreditamos que essa conversa pode ser util para
estudantes, pesquisadores, educadores e todos que se interessam por praticas
ludicas na Educacao Infantil.

Com esta pesquisa, esperamos que futuros pedagogos e profissionais da
educacdo entendam que o0s recursos pedagogicos ludicos, como jogos e
brincadeiras, sdo essenciais para o desenvolvimento integral das criangas, quando
usados adequadamente. Esses recursos promovem de maneira significativa e
prazerosa o desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social. Esperamos
também que os docentes e as instituicdes de ensino busquem cada vez mais fazer
uso desses recursos, e disponibilizem um ambiente mais prazeroso e infraestrutura

adequada para se fazer presente a utilizagao desses recursos.
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APENDICE A: Questionario perfil profissional

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI - UESPI
CAMPUS PROF. BARROS ARAUJO - PICOS
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA - BLOCO Vi
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
ORIENTADOR (A): PROF.? ME. THAIZI HELENA BARBOSA E SILVA LUZ

THAYSSA ARAUJO SILVA

QUESTIONARIO
LUDICIDADE NA EDUCAGAO INFANTIL: IMPACTOS DO USO DE RECURSOS
PEDAGOGICOS NO DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DAS CRIANCAS

PICOS - PI
2025
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Prezados(as),

Apresento, o tema “Ludicidade na Educacgao Infantil: Impactos do Uso de
Recursos Pedagogicos no Desenvolvimento Integral das Criangas”. A ludicidade é
essencial na educagao infantil, pois promove a aprendizagem de maneira prazerosa
e significativa. O uso de recursos pedagdgicos ludicos, como jogos, brincadeiras,
histérias e musicas, estimula o desenvolvimento cognitivo, emocional, social e motor
das criancas. Além de favorecer a criatividade e a autonomia, esses recursos
contribuem para a construcdo de valores, a socializagao e a resolucido de conflitos.
Assim, a pratica pedagdgica pautada na ludicidade transforma o ambiente escolar
em um espacgo acolhedor, motivador e propicio ao desenvolvimento integral da
crianga.

Com este trabalho, busco reforcar a importdncia de praticas ludicas
intencionais e planejadas, que respeitem as necessidades e potencialidades de cada

crianga, promovendo uma educacido mais humanizada e eficaz.

Atenciosamente,

[Thayssa Araujo Silva]

QUESTIONARIO 1: INFORMAGOES DO PARTICIPANTE
1. Sexo:
() Feminino
() Masculino

() Prefiro n&o informar

2. |dade:

() Menos de 25 anos
()25 a35anos
()36 a45 anos

() Mais de 45 anos

3. Formacao:
() Magistério
() Licenciatura em Pedagogia

() Pés-graduacao em Educacéo Infantil



(') Outra (especificar):

4. Tempo de atuagcao na Educacao Infantil:
() Menos de 1 ano

()1ab5anos

()6 a10anos

() Mais de 10 anos

5. Ja participou de formacgao especifica sobre atividades ludicas?
() Sim, recentemente

() Sim, ha mais de um ano

() Nao

() Tenho interesse

56
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APENDICE B: Questionario sobre a pesquisa

QUESTIONARIO 2: O USO E IMPACTO DOS RECURSOS LUDICOS

1. Com que frequéncia vocé utiliza recursos ludicos (jogos, brinquedos,
brincadeiras, contagcao de histérias, entre outros) em suas praticas
pedagogicas?

() Diariamente

() Algumas vezes por semana

() Raramente

() Nunca

2. Quais aspectos do desenvolvimento infantil vocé acredita que mais se
beneficiam com o uso de recursos ludicos? (Pode marcar mais de uma op¢ao)
( ) Desenvolvimento emocional (autonomia, autoestima)

(') Desenvolvimento social (cooperagao, interagao)

( ) Desenvolvimento motor (coordenagao motora fina e ampla)

() Desenvolvimento cognitivo (atengdo, memodria, raciocinio)

3. Considera importante utilizar recursos ludicos na Educagao Infantil?

Porque?

4. De que forma as atividades ludicas influenciam na interagdao entre as

criangas em sua turma?




58

5. Quais sdo os principais obstaculos que vocé encontra para realizar

atividades ludicas com sua turma?

6. A infraestrutura da escola onde vocé atua oferece recursos suficientes para

a realizacao de atividades ludicas eficazes?

7. Quais tipos de atividades Iludicas vocé utiliza para estimular o

desenvolvimento motor das criangas?

8. Quais atividades e/ou recursos ludicos as criangas mais gostam?
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ANEXO A: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

ek GOVERNO DO ESTADO DO PIAUI
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI — UESPI
CAMPUS UNIVERSITARIO PROFESSOR BARROS ARAUJO
PICOS - PIAUI

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do projeto: Ludicidade na Educacgao Infantil: Impactos do uso de recursos
pedagdgicos no desenvolvimento integral das criangas.

Pesquisador responsavel: Prof.2 Me. Thaizi Helena Barbosa e Silva Luz

Instituicao/Departamento: Universidade Estadual do Piaui/Centro de Ciéncias da
Educacao, Comunicacgao e Arte/CCECA

Telefone para contato: (89) 99926-5022 / (89) 99449-9068
Prezado(a) professor(a),

Vocé esta sendo convidado(a) a participar de uma pesquisa. Sua adesao é de
carater voluntario o que lhe concede a liberdade de aceitar ou ndo. Para melhor
orientar sua tomada de decisdo apresento a seguir algumas informagdes sobre a
proposta de investigacao.

Mas, se os elementos contidos neste termo n&o forem suficientes para lhe
esclarecer e Ihe fazer sentir-se seguro(a) para decidir, devera solicitar da referida
pesquisadora as informag¢des que julgar necessarias. Contudo, se ao longo da
pesquisa ainda pairar duvidas, podera o(a) colaborador(a), em qualquer momento,
solicitar os esclarecimentos que julgar necessario. Em caso de aceite, ressalto a
importancia de sua assinatura no final deste documento, que estd em duas vias.
Uma delas é sua e a outra é do pesquisador responsavel.

A pesquisa de que trata este convite intitula-se Ludicidade na Educacéao Infantil:
Impactos do uso de recursos pedagdgicos no desenvolvimento integral das criangas;
e tem como objetivo geral investigar como o uso de recursos pedagogicos ludicos na
Educacao Infantil influenciam no desenvolvimento integral das criangas, abrangendo
aspectos sociais, cognitivos, emocionais e motor.

Como instrumentos de coleta, far-se-a uso de um Questionario misto
(perguntas objetivas e subjetivas), Observacao Simples, além de um Projeto de
Intervengdo (que sera realizado nas turmas do maternal, pré 1 e pré 2, das
respectivas pré-escolas da pesquisa de campo). Assim, sua participacdo na
pesquisa se dara através do fornecimento de respostas registradas no mesmo, sobre
a questao em estudo.

Vale salientar que todas as informagdes prestadas pelos sujeitos participantes
da pesquisa, terdo garantia de sigilo no ambito dessa investigagdo. A menos que
requerido por lei ou por sua solicitacdo, somente o pesquisador e o Comité de Etica
independente terdo acesso a suas informacgoes.

Fica assegurado ainda, que sua participacdo nao implicara em custos ou
despesas financeiras, assim como seu consentimento podera ser retirado em
qualgquer momento da pesquisa.
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CONSENTIMENTO DA PARTICIPAGAO DA PESSOA COMO SUJEITO

Eu,

RG :
CPF , professor(a) de escola de
Educacao Infantil da rede (publica e/ou privada) de Ipiranga do

Piaui, abaixo assinado, concordo em participar do estudo - Ludicidade na Educacéao
Infantil: Impactos do uso de recursos pedagogicos no desenvolvimento integral das
criangas.

Fui suficientemente informada(o) pela pesquisadora Prof.? Me. Thaizi Helena
Barbosa e Silva Luz acerca da minha participagdo no processo e por isso decidi em
participar desse estudo.

Estou ciente dos propdsitos do estudo, dos procedimentos a serem adotados,
das garantias de confidencialidade e de esclarecimentos permanentes, bem como
que a minha participacao € isenta de qualquer 6nus financeiro e ainda, que poderei
retirar meu consentimento a qualquer momento, antes ou durante o processo, sem
penalidades ou prejuizo.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

, estou de
acordo em participar desta pesquisa, assinando este consentimento em duas vias,
ficando com a posse de uma delas.

Ipiranga do Piaui, de de 2025

Assinatura do(a) professor(a) participante

Pesquisador responsavel
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ANEXO B: Declaragao de Instituicado e Infraestrutura

PREFEITURA MUNICIPAL DE IPIRANGA DO PIAUI
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
CNPJ: 06.083.921/0001-41
Rua Vicente Cortez 298 Bairro Centro, CEP: 64.540-000

Ipiranga do piaui — Pi / Fone:
E-mail:

DECLARAGAO DE INSTITUIGAO E INFRAESTRUTURA

Declaramos para os devidos fins, que autorizamos a pesquisadora THAYSSA

ARAUJO SILVA, a desenvolver seu projeto de pesquisa intitulado Ludicidade na

Educacao Infantil: Impactos do uso de recursos pedagdgicos no desenvolvimento

integral das criancas, coordenado pela propria pesquisadora, cujo objetivo €
investigar como o uso de recursos pedagdgicos ludicos na Educagédo Infantil
influenciam no desenvolvimento integral das criangas, abrangendo aspectos sociais,
cognitivos, emocionais e motor.

O referido projeto sera desenvolvido nas escolas abaixo relacionadas:

Escola Localizacao
Pré-Escola Mae Celé Rua Pedro Aurélio Neto, 215, Cidade No-
va. Ipiranga do Piaui - PI.
Pré-Escola Maricas Lopes Rua Firmino da Silva Viera, 76,

Centro. Ipiranga do Piaui - PI.

Estamos cientes da nossa corresponsabilidade como instituicdo participante
do projeto de pesquisa e do nosso compromisso no resguardo da seguranga e bem
estar dos participantes da pesquisa nelas recrutados, dispondo de infraestrutura
necessaria para a garantia de seguranca e bem-estar.

Declaramos outrossim, que a autorizacdo da pesquisa nas instituicdes
supracitadas esta condicionada ao cumprimento da pesquisadora aos requisitos da
Resolugao 466/12 e suas complementares, comprometendo-se a utilizar os dados

coletados, exclusivamente para os fins da pesquisa.

Ipiranga do Piaui , de de 2025

Assinatura e carimbo do secretario ou responsavel



